Juhéasz Tibor — Kiss Zsolt:

Programozasi ismeretek

(Miszaki Kényvkiado, 2011, MK-4462-3)

Visual Studio 2008/2010 Express Edition
Ismerkedés a fejleszt érendszerrel

Kiegészitések a tankdnyvhoz

Bevezetés

Az Ismerkedés a fejlegzendszerrela Programozasi ismeretek tankdnyviil@daki Kényvkiadd, 2011)
kiegészitése. A tankdnyvben lebsftg szerint a programozasi nyeldkilletve fejleszérendszerekd flg-
getlenitve ismertetjiik a programozasi tudnivaloket.alabbiakban bemutatjuk a Visual Studio 2008(201
Express Edition hasznalatat és a Visual Basic pragk készitésének maédijat. A fejlésendszer attekintése
csak a tankényvhodz kapcsolédé elemekre vonatkéeitnkdnyv anyagat fedi le, de kitériink néhany dent
és hasznos lehiégre is, amely tlmutat a gyakorlatok vagy felaklabhegoldasan.

A fejlesztbrendszer ismertetését egy Windows- és egy konzdtalkzas készitésének bemutatasaval
kezdjik. Az egyes lépéseket olyan részletességgeél Ie, hogy a teljesen keékl szamara is érthétk le-
gyenek. Ezek utan mar nem jelenthet gondot a tankgyakorlatainak az értelmezése, elkészitése.

Javasoljuk, hogy a fejleszendszer hasznéalatakor tekintsiik &t a Visual Stiefjfontosabb bedllitasait
(lasd a 28. oldalon).

Telepitési utmutato

A Visual Studio letdltése
A Visual Studio Express EditiamMicrosoft webhelyéi télthet le:

http://www.microsoft.com/express/Downloads/

A letdltési oldalrol valasszuk igény szerinVsual Studio 2008 Expressgy aVisual Studio 2010 Exp-
ressfilet, a megjeleh panelen pedig &isual Basic 2008/2010 Exprebgvatkozéast. Az éltiing legdrdib
listhban modosithatjuk a nyelvet, majd kattintsarfkree Downloadparancsgombra! A koérulbelll 3 mega-
bajt méret telepitifajl letdltése és inditdsa utan kédik az on-line telepités.

G Visual Studio 2010

Express

Visual Studio

Express Editions

* Visual Studio 2010 Express Product Feature Chart
¥ Visual Basic 2008 Express Edition ¥ Visual Basic 2010 Express

¥ Visual C# 2008 Express Edition ¥ Visual C# 2010 Express

¥ Visual C++ 2008 Express Edition ¥ Visual C++ 2010 Express

¥ Visual Web Developer 2008 Express Edition

-

Visual Web Developer 2010 Express
¥ All- Offline Install ISO image file ¥ Visual Studio 2010 Express for Windows Phone CTP
»  MSDN Express Library Al - Offline Install IS0 image file

A Visual Studio Express Edition letdltési oldalai

Az on-line telepités helyett célsibbnek tartjuk &/isual Studio Expresiljes valtozatanak a letdltéseét.
Ehhez a letdltési oldalon valasszukfdlz— Offline Install ISO Imaghivatkozast. A kérilbelil 700 megabaj-
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tos f4jl DVD-képfajl, amit sziikség esetén lemerhatunk, vagy egy képfajlokat olvasé programmald@é
ul aMagicDisckel csomagolhatunk ki. A freeware program letdiiheMagiclSOwebhelyéél:

http://www.magiciso.com/tutorials/miso-magicdisceoview.htm

A kicsomagolas helyett lIétrehozhatunk virtualis magtpt is, amelyél kozvetlendl elvégezhetjik a tele-
pitést. Virtualis meghajtét készithetiink példaubaemon Tools Litgrogrammal, amely letdlth&ta Disk-
Toolswebhelyéél (http://www.disk-tools.com/download/daen)on

Telepités

A Visual Basic telepitéséhez inditsuk el az on-telepitifajlt, off-line esetben pedig MBExpressmappa
autorunexefgjljat. A telepités soran

« aWelcome to Setupblak jelébnégyzetével eldonthetjik, hogy kildink-e inform&eiba Micro-
softnak;

« alicense Termablakban fogadjuk el a felhasznalasi feltétel¢kbaive read and accept the license
termg;

« az Installation Optionsablakban aVisual Basic 200&égebbi véltozatai esetén hagyjuk meg az
MSDN Express Librarkijelolését. A tobbi 6sszetére nincs szikségiink a tankdnyv feldolgozasa-
hoz. A 2008-as Ujabb véltozatainal, illetve a VI.@®él toroljuk aMicrosoft SQL Server.jeldls-
négyzetének a kivalasztasat.

A tovabbi folyamatot rabizhatjuk a telefiészletre. Efordulhat, hogy kézben — esetleg tdbbszér is —
Gjra kell inditani a szamitogépet. Erre lizenetdlgyeztet You must restart your compute). Az Ujrainditas
utan a telepités automatikusan folytatodik.

Megjegyezzik, hogy a telepités soran a fejtesmidszer mellett tovabbi 6sszeikv(példaul a .NET
megfeleb valtozata) szintén felkerlilnek a szamitégépre.

A Microsoft azt javasolja, hogy a VS 2010 haszrélat célszdr telepiteni a Windows Automation API
3.0-s valtozatathitp://support.microsoft.com/kb/981741jhamely felgyorsitja az intelligens sugdikidé-

sét. Az Automation API mér része a Vista és a Wirgl@ operacios rendszernek, igy csak az XP-rearélsz
telepiteni.

Regisztralas

A telepités utan végezzik el a Visual Studio Expiagyenes regisztralasat! Regisztralas nélkilog-pr
ramot csak 30 napig hasznalhatjuk.

A regisztralashoz vélasszukHelp/Register Productneniiparancsot, majd a megjeéleegisztracios ab-
lakban kattintsunk aDbtain a registration key onlinelirati parancsgombra! Ha rendelkeziink Windows
Live ID-vel (MSN Hotmail, MSN Messenger vagy Passpzonositoval), akkor ezt felhasznalhatjuk a re-
gisztracios lapon torténbejelentkezéshez. Live ID hidnyaban kattintsurign up nowgombra, majd tolt-
siik ki a megjeleh magyar nyeli tirlapot! A tovabblépés utan megjeteangol nyel trlapon ne hagyjuk
Uresen a névHrst Name Last Namg e-mail cim E-Mail Addres}, orszag Country) mezket. Az elédle-

ges beosztadNhat is your primary role.) listajaban valaszthatjuk Student(diak) elemet. A kitdltés utan
kattintsuk aContinuegombra.

Microsoft Visual Basic 2010 Express @@
Mot .
Q& Vistal Basic 2010 xpress
Microsoft Yisual Basic 2010 Express will run for 10 more days.

Registration Is required ko continus using Microsoft Wisual Basic 2010 Express, Registration is
Free and provides you with access to additional benefits.

Obtain a registration key anline

Registration Key:

Close

A regisztracios ablak

Hamarosan kapunk egy e-mailt, amelyben taldlunkragglehaisen hosszu hivatkozast. Kattintsunk ra,
majd a megjelefhiweblapon vélasszuk@ontinuegombot. A kdvetkez weblapon megtalaljuk a regisztraci-
0s kodot, amelyet a vagolap segitségével beméasakat regisztracios abldRegistration Keyszdvegdobo-
zaba. Végill kattintsunk Register Novwgombra. A regisztraciés kodot e-mailben is megkiapj

1 Megjegyezziik, hogy a Microsoft ddként valtoztatja a regisztralas médjat. Lényegéaronban az itt ismertetett
lépéseket kell megtenniink.
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Visual Basic Power Packs

A Visual Basic PowerPacKzasznos elemekkebhiti a fejleszérendszert. A PowerPacks része a Visual
Studio 2010-nek és a 2008 Ujabb véltozatainak. 88285 valtozat régebbi kiadasainal azonban kildin ke
telepiteni fittp://msdn.microsoft.com/en-us/vbasic/bb735936psh telepités utan az Uj vezékket az esz-
koztarVisual Basic PowerPacksaneljén taléljuk. TankdnyviinkbenLineShapevezérbt hasznaltuk fel a
Miiveletek és kifejezéskdcke szamoldgépes feladatanak tortvonalaihoz.

Programozas Visual Basicben

Az alabbiakban az integralt fejleémtndszerre vonatkozé parancsoknal megadjuk a pateigét a me-
niben, majd zaréjelben az eszkdztar megielalnjat, illetve a hozza tartozé billertityombinaciot.

A Visual Basic inditasa és felhasznal6i fellilete

A Visual Basicet étarfMinden programmenijének vagy a&sztalparancsikonjanak a segitségével in-
dithatjuk el. (Az el§ inditas egy kicsit hosszabb ideig tarthat.) A rekgs ablakban lathatjuk a Windows-
ban megszokott menusort, eszkdztarat, alul pedalagotsort.

B3 Start Page - Microsoft Visual Basic 2010 Express HEE
File Edit View Debug Tools ‘Window Help
iJEe-He s A|F| =2 |9 -0 -F-CL| b w a5 e o P

W start Page X - 5 xplorer >4 x

eicsosats -
QO Visual Basic 2010 Bpress

Get Started  Latest Mews

5] newronct..
fﬁ_] Open Project...

Welcome  Learn  Upgrade

. \welcome to Yisual Basic 2010 Express

s The tradition continues! Visual Basic 2010 Express helps developers quickly create exciting
Recent Projects iriteractive applications For Windows, With the new Visus| Basic 2010 Express development
environment, improved performance, and lots of new features, moving from great idea to
areat application has never been easier, Kick off vour learming 2t the Beginner Developer
PSR | coning Center, or find the latest and coolest prajects on Coding4Fun,

Beginner Developer Learning Center

s CodingdFun
tore: on Yisual Basic 2010 Express

Quickly Creats Your First Application

that's Mew in Visual Basic 2010 Express

[@Close page after project load
[¥]show page on startup

A Visual Basic 2010 integralt fejlesztérendszere a startlappal

Az ablak jobb szélén helyezkedik el az egyelires megoldastalléz&¢lution Explorey, melyet a fajlok
kezeléséhez hasznalunk. A bal szélen talaljuk aze@sukott eszkdzkészlet&dpplboy, amely akkor nyilik
ki/zarul be, ha az egerefTmolboxfelirat folé visszik, illetve elvissziik onnan. Eezviselkedést a munkaab-
lak Auto hideikonjaval médosithatjuk. Fekvgombosi (=) esetén a nyitas/zaras az egérrel végézineig
all6 gombodinél @) folyamatosan nyitva marad az ablak. Az ikont ra&gdjuk a tdbbi munkaablak cimso-
raban is.

Ha nem latjuk valamelyik munkaablakot, akkor i@W menii segitségével nyithaté meg.

A Visual Basic inditdsa utan@ose(x) gombbal zarjuk be a startlapot!

2 A startlap automatikus megnyitasa letilthatd @olgOptions menii EnvironmenfStartup csoportjaban At startup:
Show empty environm@ni csoport megjelenitéséhez @ptionsablakban kapcsoljuk be $how all settinggel6ls-
négyzetet. A 2010-es véltozatnal a startlap bad @lonégyzetével is letilthatd a megjelenitésh¢w page on
Startup.
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Visual Basic programok létrehozasa

Az (jj program iraséat Bile meniNew projectparancsaval kezdjulag, Ctrl+N). A Visual Basic tobb, ét
re elkészitett sablonnal segiti a programozasta®losn a készdl programot keretbe foglalé utasitasokat
tartalmazza.

A megjeler® New Projectablakban latjuk a rendelkezésre &ll6 sablonokatiddows Forms Application
sablon egy grafikus feliileten futé alkalmaza§amsole Applicatiorpedig egy Ugynevezett konzolalkalma-
zas megirasat készitiéelA konzolalkalmazasok nem hasznaljak ki a Windgwnafikus felhasznaléi fellle-
tét. A felhasznaléval a parancssori ablakkeresztiil tartjak a kapcsolatot.6Exér Windows-alkalmazast
fogunk késziteni. Kébb megismerkediink a konzolalkalmazasok |étrehozassv

Vélasszuk ki aVindows Forms Applicatiopablont, majd &Nameszdvegdobozba irjuk be a nevEb¢
szon). Ha rakattintunk az OK gombra, létrejonéetgogramunk.

Templates: =

| ¥isual Studio installed templates

B & B

Class Library WPF WPF Browser Console
Application Application Application

| My Iemplates

Search Online

Templates. .,
.A project for creating an application with & Windows user interface . MNET Framework 3.5) ]
Mame: | Kiiszon

[ Ok ] [ Cancel |

Windows-alkalmazas létrehozasa (VS 2008)

B Kisziin - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition

File Edit View Project Build Debug Dats Format Tools  Window Help

NN~ - ] i3 B == EE=QEEREa.
Tookox ~ % X Forml.vh [Design] ~ % [ e B
# All Windows Forms ~ 2 EEE
=l Common Controls 2 Kiisziin
I Painker |=d| My Project
Butkon =] Formi.vb

CheckBax
BZ CheckedListBox

Az els6 program az eszkoztarral, az drlappal és a megoldastallézéval

A képernyn megjelenik aEszkdztanToolboy, kdzépen d ervedablak (Design, a jobb szélen Weg-
oldastall6z&(SolutionExploren), alatta pedig d&ulajdonsagoKPropertie§ munkaablak.

A Visual Basic programok szerkezetét adtdsiekben ismertetjik. Most csak annyit jegyzink nexpy
a program elkészitése soran eseménykeakairasokat irunk. Az eseménykedzalljarasok szabjak meg,
hogy a felhasznal6 altal Iétrehozott eseményeldéuilegérkattintas) bekdvetkezéskor mit kell tenni.

Egy eseménykezéleljaras utasitasait @ub ... End Subtasitasok hataroljak. Maga az eljaras pedig az
osztalydefinici6 része, amelyGlass ... End Classtasitasok kdzott helyezkedik el. Bar a szerkbpetyo-
lultnak tinik, a fejleszérendszer nagymértékben segiti a kialakitasat!

3 A parancssori ablak @tartMinden progranKellékekmeniits! indithaté, de most nem kell megnyitnunk.
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Windows-alkalmazas készitése

Az ablak létrehozasa és tulajdonsagainak moédositasa

Elss programunk egy szdvegdobozt és egy parancsgorapdaftalmazni. Ha a felhasznélé beirja a ne-
vét a szdévegdobozba, majd rékattint a parancsgqrakkar a program kiir a képergne egy Udvodl szdve-
get.

A TerveZablakbana Form1 neui iirlapot latjuk, amely a képertig megjelei programablakot jelképe-
zi.* Kattintsunk ra airlapra. A tulajdonsagok munkaablakban megkapjukiriEpobjektum tulajdonsagai-
nak listajat. Keressiik meglaxt(szoveg) tulajdonsagot, ami az ablak cimsorarsgdaegét hatarozza meg.
irjuk be aKdszo@ programcimet. Ha lenyomjuk az Entert vagy az ablak mésl@tére kattintunk, maris
megjelenik afirlap cimsoraban a begépelt széveg.

Szikség esetén tovabbi tulajdonsagokat is modasitkaA BackColorpéldaul a hattérszint,Sizea mé-
retet jelenti pixelben. Ez utébbit a mérdtemantydk segitségével a terdeblakban is megvaltoztathatjuk.
A (Namg tulajdonsag adrlapobjektum azonositojat adja meg. Tébb ablalelétzasanal ezt célsiedtirni,
az ablak funkciéjara utalé nevet valasztani. Mastimaodositjuk.

Properties

Form1 System.Windows.Forms, Faorm - Koszdnd program
4
Padding 0;0;0;0 -~
Right ToLeft Mo
RightTolLeftLayaout False
ShowIcon True
ShowInTaskbar True
Size 300; 300
SizedripStyle Autka
SkartPosition WindowsDefaultLocatio . . B
Tag méretezéfogantyuk
Koszind program
TopMost False
Transparencykey |:|
|lseih aibCursor False
Windowstate Mormal
v
Az (rlap tulajdonsagai A késziilé drlap a médositott cimmel

A folytatds ebtt mentsiik el a programot! Ehhez valasszulFie meni Save all parancsat @,
Ctrl+ShiftrS). Hagyjuk meg a felajanlott nevekdtlgme Solution namge A Location szévegdobozban a
Browsegomb segitségével valasszuk ki azt a mappat, ghmgiamjainkat menteni fogjuk. Figyeljink arra,
hogy a programhoz Uj mappa j6jjon léteréate directory for solutiofeldlénégyzet). A mentéshez kattint-
sunk aSavegombra.

Elss programunk tulajdonképpen el is késziilt. Itt agjaégd hogy elinditsuk. A fejlesitkdrnyezeten beldl
ezt aDebugStart Debuggingaranccsalk( F5 funkcidbillentyt) tehetjiik meg. igy a programot az tgyneve-
zett hibakerg$ izemmaddban hajtjuk végre.

A képernygn megjelenik egy Ures ablak, a bedllitott tulajdmukkal. Kattintsunk &8ezarasgombra.
Visszatérink a fejlesitendszerbe. Prébaljuk meg mdédositani az ablakdmigagait. A modositas utan
ismeét futtassuk a programot.

Halozati kbrnyezetben végzett munka eseténdbrdulhat, hogy nincs elegend jogunk a hibakeres
tizemmaodban tortérd futtatdshoz. Ekkor hasznaljuk ®ebugdStartwithoutDebugging(Ctrl+F5) parancsot
(futtatas hibakeresés nélkil).

A Start without Debuggingarancs alapbeallitas szerint nem szerepstagmeniben (&£trl+F5 billentyiiparancs
ettsl fuggetlendl nikodik). Szikség esetén a kdvetkemddon vehetjuk fel. ArooldCustomizemenuparancs abla-
k&ban valasszuk@ommandpanelt! A VS 2010-nél ezutan valasszuk Kenu Barlistajaban &ebugmeniit, majd
kattintsunk azAdd Commandyjombra (a VS 2008-nal ez a Iépés kimarad)Ca#tegorieslistajaban kattintsunk a
Debugparancsra. Aommanddistajaban keressik megSart Without Debuggingarancsot, majd a VS 2008-ban
egérrel vigyik @ebugfelirat folé a meniben. Erre lenyilik a meni, gmeancsot elhelyezhetjik egy altalunk kiva-
lasztott helyre. A VS 2010-ben a mozgatas helyatirksunk azAdd CommanablakOK gombjara. Végil zarjuk be
a Customizeablakot.

A parancsot a menu helyett az eszkdztarban isyelrtebtjik.

4 Nem tartjuk szerencsésnek az ablakra vonatkidag elnevezést, de elterjedtsége miatt mi is ezt fobasznalni.
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Objektumok az (irlapon

A Label(cimke) objektum segitségével irhatunk szévegethéakba. Az objektumot az eszkdzkészletben
(Toolboy talaljuk aCommon Controlssoportban. Fogjuk meg az egérrélabel ikonjat, és helyezzik el az
trlap bal fel$ részére. (Hasonlé eredményt érhetlink el, ha diatimtunk az ikonra.) Megjelenik dirla-
pon a cimke.

B Kisziin - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition

Kiszond program

File  Edit Wew Project Buld Debug Data Tools ‘Window Help

GG @ % Gl 5 -5k = = [1d be a neved, majd kattints az OK-gombral

Form1l.¥b [Design]

oolbos
# all Windows Forms ~ [ 1
=l Common Controls = T ) | |

R Painter

Button ! ]

CheckBox r \
2% checkedListBasx ]
E4 comboBuox

_5 CiateTimeP

IA Label i | :|
A LinkLabel 8
[zl ListBox

Liskyiew

[#] MaskedTextBox
[72] MorthCalendar
j MotifyIcon

13 NumericpDown s
| PictureBox — m—-

Cimke elhelyezése az (rlapon A késziilé§ ablak

Kattintsunk a cimkére, majd a tulajdonsagok munkdditan modositsuk @exttulajdonsagotird be a
neved, majd kattints az OK-gombitdbsszl szévegek beirdsakor kattintsurlleattulajdonsag jobb szélén
lévs, lefelé mutatd nyilra! igy nagyobb teriilet all detkezésiinkre a gépeléshez.

Vegylik észre, hogy a tulajdonsagok munkaablak rgiadkijelolt objektum jellem&t mutatja. A létre-
hozott objektumok k&z6tt a munkaablak fetészén 1é§ legdrdib lista segitségével is valogathatunk.

Helyezziink el afrlapon egyTextBox(szévegdoboz) objektumot, melynek toréljiKexttulajdonsagat.

A szdvegdoboz mellé pedig tegyiink eBmytton (parancsgomb) objektumot. irjuk at a parancsgoetibatat
OK-ra (Texttulajdonsag).

Végezetiil tegyiink a szdévegdoboz ala még egy cinéktmimnot, melynek toroljuk dexttulajdonsagat,
majd mentsik a projektet! A projekt mentése sorfejleszti kornyezet létrehozza az objektumok definicio-
it tartalmazo szévegfajlt, amormlDesignervb néven taldlunk meg a projekt mappéajaban. A sz@ykgt
Jegyzettombbel is megnyithatjuk, de ne modositsuk!

Futtassuk a programot! A szévegdobozba irhatunéldtareket, a parancsgomb azonban még nékdm
dik. El kell készitenlink az egérkattintashoz taftegeménykezéleljarast.

Mielé6tt tovabblépnénk, zarjuk be a programot, majd eet@ablakban kattintsunk az egyes objektumok-
ra! A tulajdonsagok ablakban tekintsilk meg azondsit (Nametulajdonsag a lista elején). A szévegdoboz
a TextBox] a parancsgomb Buttonl, a két cimkeobjektum pediglabell, illetve Label2 nevet kapta. A
késgibbiekben ezeket az elnevezéseket célisotyan azonositdval helyettesiteni, amely utal hekium
szerepére. igy sokkal kénnyebben tudjuk az esenszefkeljarasokat attekinteni.

Az Ures cimkét jel@ téglalap mas objektum kivalasztasa esetédmikltaz ablakbdl. A legegyszdyben
ugy talalhatjuk meg, hogy kivalasztjuk az objekttmaulajdonsagablak legordiiistajabol.

Buttonl System.\Windows,Forms,Button

Form1 System.'Windows,Forms,Form

A cimkeobjektum kivalasztasa a Properties ablak listadjaban

Megjegyezzik, hogy ha egyméast takard vésteimeket helyeziink dzlapra, akkor a jobb egérkattintas-
ra megjelefi helyi meniBring to Frontparancsaval hozhatjukdeé, illetve aSend to Baclparanccsal kuld-

hetjik hatra.

Eseménykezelés

Az el6zéekben a fejles#t kérnyezet segitségével létrehoztuk a programalbjads elhelyeztiilk benne a
sziikséges elemeket. Most az eseményéegfiras megirasa kovetkezik. Az eseménykeefbrasok meg-
hatarozott objektumok megadott eseményeihez tatozkw eljarasok utasitdsai az események bekdvetkez

sekor keriilnek végrehajtasra.

Juhész Tibor—Kiss Zsolt: Ismerkedés a fejl@satdszerrel (Visual Studio 2008/2010 Express Huljtio 6



A tervedablakban kattintsunk duplan az OK-gombra, melyhezzérendeljik az eseménykedzelija-
rast. Automatikusan megnyilik az igynevezett koddsz=zt ablak. A kddszerkeszEs a terveimblak kdzott
az ablak tetején lévfillek segitségével valthatunk (vagy pedigFaz Shift-F7 billentyiiparanccsal). A f4jl-
név mellett 1% csillag azt jelzi, hogy az utols6 mentés 6ta mattax ablak tartalma.

Form1.wvb*| Forml.vb [Design]* -

»#Eutkonl W || o Chick

Ik

[ Public Class Forml
Private Suk Buttonl Click(ByVal sender As System.Chject, BEyVal e As Jystem

End Sub
End Class

A kédszerkeszt6 ablak a fiilekkel és a forraskdd sablonjaval

Medfigyelhetjiik, hogy a kddszerkedzblakban az utasitdsok kulcsszavai kék szinnebgg kezdbe-
tivel jelennek megA Visual Basic nem kilonbozteti meg a kis- és nagghiket a forraskédban. A kdd-
szerkeszé a kulcsszavak kezdbetiiit atirja nagybetiire még akkor is, ha kisbetivel gépeljik be.Ezzel
megkdnnyiti a szintaktikus hibdk keresését. A béhak alkalmazasa pedig attekinthet teszi a forrasko-
dot.

A kodszerkes#t elkésziti a program keretét. Programunk mindefr&ia &lass... End Classkulcssza-
vak kozé kerll. Az eseménykedaljaras utasitasait@ub... End Subkulcsszavak k6zé irjuk.

Az eljaras neve célsZz@n az objektumButton] és az eseményClick: kattintas) nevéll all, ezeket
alahlzéasjel koti 6ssZeMint latjuk, a dupla kattintas hatasara a kodseszk kivalasztotta az objektumhoz
kapcsolodo leggyakoribb, Ugynevezett alapértelmezetményt (parancsgomb esetén az egérkattirrst).
természetesen sziikség esetén moédosithatjuk. Aktolnjeoz kapcsolodé eseményeket az ablak tetején, a
jobb oldalon talalhaté legordiilista tartalmazza.

Az eseménykezéleljaras két paraméterrel rendelkezik. Az gtaramétergende) segitségével az elja-
rast meghivo objektumot, a masodik paramétegebédig az esemény tulajdonsagait érhetjik el. A pa
ramétereket most nem fogjuk felhasznalni. A soréméglié Handles(kezeli) kulcsszé utan soroljuk fel
azokat az objektumokat és eseményeket, amelyekeseménykezél eljards vonatkozik. Egy eljaras
tobb objektum tobb eseményét is kezelheti. A liatabhz objektum és az esemény kdzé pontot tesziink.
Az eseménykezél eljaras keretét a fejleszéi kornyezet automatikusan elkésziti.

A Subeldtt all6 Private kulcssz6 azt jelzi, hogy eljarasunk egy masik &gbol/modulbdl nem hivhato
meg.

A kddszerkes#t ablakban megfigyelhetjik, hogy az eseménykeebéras e&Form1 osztaly egy eljarasa.
A Classutan all az osztaly neve. Public kulcsszo arra utal, hogy osztalyunkra mas kodkajd is hivat-
kozhatunk.

Ha egy projekt megnyitdsakor nem latjuk a kédszerkeablakot, akkor a megoldastallézéban kat-
tintsunk a jobb egérgombbal #idapra Forml) és valasszuk &iew Codeparancsot! Sziikség eseten
ugyanigy (vagy dupla kattintassal) nyithatjuk medidapot a terve& nézetben\{iewDesigne}.

A széveg masolasa a cimkére

Mint latjuk, a kddszerkes@tautomatikusan elkésziti helyettiink programunk téreNekink csak az
eseményt kezélutasitdsokat kell begépelniink. Feladatunk, ho@gxBox1szdvegdobozba irt széveget az
Udvozlettel kiegészitve atmasoljulkabel2cimkére. A szévegdoboz sz6vegét az objekfexttulajdonsaga
adja meg. Egy objektum tulajdonsagara az objektara &lajdonsag nevével hivatkozunk, amiket ponttal
valasztunk el egymastol:

objektumnév.tulajdonsagnév
Példaul:
TextBox1.Text
A Label2objektumTexttulajdonsagét a kdvetkéztasitassal modositjuk:
Label2.Text = TextBox1.Text

Ennek hatdséara a szévegdoboz szovege atkeriil aajektumba.

5 Az eljarast nem kotelézigy elnevezni. Az eseményt és az objektumot @xédfej végén (a zarodjeles paraméterlista
utan) alléHandles Buttonl.Clickapcsolja az eljarashoz.
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Az intelligens sugoé

A Visual Studio intelligens sugéja nagymeértékbergkimnyiti forraskdéd begépelését. A sugo kilistazza
szOba johet elemeket. A listdbdl az egérrel vagy a kurzormozdellentytikkel valaszthatunk. Ha kivalasz-
tottunk egy elemet, akkor az utdna kdvetk&arakter gépelésével folytathatjuk a munkat. Aebilyi le-
nyomasakor a sugo beilleszti a karakter elé a &bzibtt elemet a forraskddba. Ugyanezt az erednijiik
el, ha a kovetkdézkarakter helyett a tabulator billefitynyomjuk le, vagy duplan kattintunk az elemre. &zt
maédszert akkor szoktuk alkalmazni, ha mar nem &jyk a gépelést.

Az eseménykezéleljaras elkészitéséhez kattintsunBubésEnd Suhutasitasok kozétti Gires sorra, majd
kezdjuk el gépelni a fenti utasitast (kishetl kezdve). Az els karakter [ beti) beirasakor megjelenik a lista.
Kijelzi az dsszes lehetséges folytatast. irjuk be defit is! Az egérrel vagy a kurzormozgat6 billeing!
valasszuk ki a listabdél babel2t, majd nyomjuk le a forraskdédban kovetkgmontot! Megjelenik az objek-
tum tulajdonsagainak és metddusainak a listajd, lajeddlhetjik aTexttulajdonsagot.

A Text kivdlasztasa utan a kovetkekarakter, az egyetségjel begépelésével folytassuk a forraskad
szerkesztését! A kodszerkesautomatikusan elhelyezi a forraskddbareatszot, és elinik a lista. Egészit-
stik ki a programot az lidvozlés szovegével:

Label2.Text = "Szia " & TextBox1.Text & "!I"

Kdzben az intelligens sug6 folyamatosan megjelexdtadott utasitasra vonatkozé révid, angol riyelv

magyarazatot. Megjegyezziik, hogy az intelligengsagplag aCtrl + sz6kdillentyiiparanccsal hivhatjuk
elo.

Formi.vb™  Formi.vhb [Design]* Formi.vb™  Formi.vhb [Design]*
¥ Buttan1 v || # click ¥ Buttan1
FPublic Class Forml FPublic Class Forml
= Frivate Zub Buttonl Click(ByVal sender iz Zystem = Frivate Zub Buttonl Click({ByVal sen
la Labhelz.
I % Label B End Sub 5 g ~
~End C @ Labelt -End Class ¥ SuspendLayout
-»VW Friend withEvents ' Tabindex
“I% LabelEditEventargs " Tag
i LabelEditEventHandler ey Teit
= LayoutEngine j‘ Textalign
4% LayoutEventargs = Top
4| LayoutEventHandler 4 TopLevelControl
W LayoutMdi W ToString
“I4 LayoutSettings ¥ Update hos
Common Al Common all

Az intelligens sug6 a forraskéd begépelésénél

Az Enter lenyomasaval Iépjink a kdvetéesorba! A létrejoé Uj sor behlzasa megfelel adz sornak.
A kodszerkes#t elvégzi helyettiink a behlzas megféleialakitasat. Szokozok beillesztésével pedig fagol
attekinthetvé teszi az utasitasokat.

Az idédjelbe tett karaktereket a program modositas nédkibgja irni az ablakba. A szdvegeket az &
(Alt Gr + C) karakterrel fizziik egyméshoz.

Mentsiuk a projektet, majd futtassuk a programofbiljuk ki a niikddését. Az idvoddlszéveg megjele-
nése utan irjunk be egy masik nevet, majd isméinkstink az OK-gombra.

Kosziind program

Ird be a neved, majd kattints az 0K -gombral
Giéza ok ]

Szia Gezal

A program futtatasa
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A Visual Basic korszédr vizudlis fejleszirendszerének a segitségével gyorsan és egdigsetarvezhetjik
meg az ablakokat és irhatjuk meg eseményvezémjtamjainkat.

Futtathato program készitése

Mindeddig csak hibakerésizemmaodban, a Visual Studién belil inditottuk @ragramot. Az 6nélléan
futtathaté program készitéséhez le kell forditanarlrraskodot gépi kodra (illetve a .NET koztesljéba).
A forditast aBuild/Build parancs segitségével végezhetjik el. A fordiths akz.exefajl a mentésnél meg-
adott Solution nam&amemappabin\Releasealmappajabakeriil. A fajlt az Inté4 segitségével a szokasos
maédon futtathatjuk (példaul dupla kattintassal).

A Releasemappaban l&y .exeprogramot akkor is elindithatjuk, ha a hal6zatil&mzasok miatt nem
hasznalhatjuk a hibakeke&zemmadban tortérfuttatast.

A Build meniPublish parancsaval teleitészletet készithetlink az alkalmazasunkhoz. Eziehet;-
séggel itt nem foglalkozunk.

A programhibak javitasa
Hibak a forraskédban

A kédszerkes# alahtzassal jeléli a forraskodbarbferduld, el$sorban szintaktikai hibakat. Az alabbi
forraskddban példaul lehagytuk azéesor elejésl a megjegyzésre utald aposztréfielet. Ezért aitopdog-
ram nem tudta azonositaniKaszo@d sz6t. A masodik sorban pedig sz6kdzt hagyturtkoem és az 1-es
kozott.

Eozgond program
Public Class Form 1
! Eseménykezeld eljardas:
Private Zub Buttonl Click(ByVal sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventirgs) Handles Buttonl.Click
Lehelz.Text = "Szia " & TextBoxl.Text & "!"
End Sub
End Class

Hibak a forraskodban

Figyeljunk arra, hogy egy-egy hibanak tovabbi ké&ezményei lehetnek. Auttonl Label2 és a
TextBox1példaul azért migsll hibasnak, mert az & szintaktikai hiba miatt hibas osztalydefiniciéban
helyezkedik el.

Ha az alahuzott rész folé visszik az egérkurzddtpmmegjelenik a hiba angol nydélvnmagyarazata.
Kezd programozoként azonban nem mindig tudunk kdvesitezé széveghl a hiba okara. AComma or ')’
expectedszaldban a végzardjel hianyat jelzi, dE@am 1hibanal megjelehszdéveg nem utal egyértelien a
felesleges szokozre. lLabel2aldhizésa pedig — mint emlitettiik — egy mésik hihaetkezménye.

! Kisztind program [End of statement expected.

Public Class Form }I

Eseménykezeld eljardas:
Privhame Label?'is not declared | ce (EyVal sender Ais System.Object, ByVal e Ls System.Eventirgs Handles Buttonil.Click

Lafielz . Text = "Szia " & TextBoxl.Text & "!" Comma or Y expected,
End Sub|d

End Class
A hibak magyarazata

' Kossztnd program
[ Pulrlic Class Forml
' Ezemenykezeld eljaras:
Private 53ub Buttonl Click(ByVWal sender ALs System.
Labelz.Text = "Seia

End Zub [5tring constants must end with a double quate |
End Class

Gyakori hiba a karaktersorozat zar6 idézdjelének elhagyasa
A VS 2010 automatikusan ki is javitja ezt a hibat.

Ha a hiba helye alatt egy kis téglalapot latunkaalaz egérkurzor foléje helyezésével megjelenikiag
telligens cimke, melynek legordiimenijében részletesebb magyarazatot kapunk (dphgolu

® A Releasemappat @ebugmappa mellett talaljuk. A projekt mappaszerkezBtéjektek kezeléejezet ismerteti.
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' Koszind program End Clas

Public Class Forml
' Ezeménykezeld seljards: 'En tatement not valid.
= Priwvate 3ub Buttonl Click
L Lehel? . Text = "Ezia " # | Replace 'Clas' with 'Class',
End Sub LabelZ Text = "Szia " & TextBoxl.Text .
End Clas End Sub
= End Class&das
< ¥
T Expand &l Previews
A hibéara utalé téglalap Javaslat a hiba javitdsara: Replace 'Clas’ with 'Class’

Ha rakattintunk d&eplace 'Clas’ with 'Classjavaslatra, akkor a kédszerkesetvégzi a hiba kijavitasat.
Futasi hibak

Ha a programot a fejlesitkérnyezetlbl futtatjuk, és a futas soran kovetkezik be valgenl hiba, akkor
a vezérlés visszatér a kodszerkésmtlakhoz, amelyben megjelenik a hiba helye és ardgataA forras-
kod javitasa ebtt a Debug/Stop Debugging (4, Ctrl+Alt+Break) paranccsal lépjink ki ebkil az Ggyne-
vezett nyomkdvet-hibakeress tzemmaodbol!

Hibas program futtatasa esetén a kédszerkesatt megjelenik a hibak listadj&iror List). Itt is ebfor-
dulhat, hogy egyetlen hiba tovabbi hibakat general.
[ Module Modulel

Dim a, b As Integer
Sub Main()

End Zub
\ !\ OverflowException was unhandled x

% Arithmetic operation resulted in an overflow,

Troubleshooting tips:

Get general help For this exception,

Search For more Help Online. ..

Actions:
Wiew Detail, .,
Copy exception detail ko the clipboard

Futéasi hiba (nullaval val6 osztas) megjelenitése

Ha nincs elegeridjogunk a hibakerésizemmaodban térténprograminditdshoz, akkorBuild/Build pa-
rancs segitségével forditsuk le a forraskédot, rapdssuk ein\Releasemappaba kertil .exefajlt. Ebben
az esetben az operacios rendszer jelzi a futéat.hib

¥ NulldvalOszt

A[z] NullavalOszt hibat észlelt, ezért leall. A kellemetlenségért elnézését
keérjuk.

Az adatok, melyekkel éppen dolgozott, valdszintleg elvesztek,

Tajékoztazza a hibardl a kovetkezit: Microsoft.

A hibajelentés elkildézével hozzajamlhat alz) Hulldvall szt fejlesztésthez. A jelentézben
kozalt adatokat bizalmazan &z néw nélkul kezeljlik.

Milyen sdatokat tartaimaz 5 hibajelentés?

Migrt zziikzéges jglentést killdeni 7] Microzoft szaméra?

| Hibaielentés kildése | | Mégse |

Futasi hiba a leforditott program futtatasakor

A munka végén &ile meniClose Projecparancsaval zarjuk be a projektet.
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Konzolalkalmazas készitése

Konzolalkalmazas létrehozasa

A konzolalkalmazasok a Windows parancssori ablakdbtnak. Az ablak karakteres feliiletén keresztil
kommunikalnak a felhasznaléval.

New Project @
Templates: =HE
| ¥isual Studio installed templates

Windows Class Library WPF WPF Browser Console
Faorms &,.. Application Application Application

| My Templates

Search Online
Templates. .,

"A project for creating a command-line application {.MET Framewark 3.5)

Mame: Kﬁszﬁn|

Ok ] [ Cancel

Konzolalkalmazéas |létrehozasa

irjuk meg a fenti, koszdnprogramot konzolalkalmazasként!léEkor csak egy lizenetet jelenitiink meg a
képernyn.

Valasszuk ki &ile meniNew projectparancséat, Ctrl+N). A megjele® New Projectablakban kattint-
sunk aConsole Applicatiorsablonra. ANameszévegdobozba irjuk be a projekt neu€dgzon. Ha rakattin-
tunk az OK gombira, létrejon a konzolalkalmazas vaza

A konzolalkalmazasok forraskédjat az Ggynevezethddard modulok tartalmazzak, melyekevladule
... EndModule kulcsszavak jelzik. A standard modul mindig tartak egyMain nevi eljarast SubMain ...
EndSub). Az operacids rendszer ezt az eljarast inditmmlogram futtatasakor.

A parancssori ablakba@onsoleWriteLine utasitassalirhatjuk ki az utana szeréplzaréjelben és idéz
jelek kozott allé szbéveget. KattintsunkSaib ésEnd Subutasitasok kdzotti Ures sorra, majd a sor dlejét
indulva gépeljik be a kdvetké&ntasitast:

Console.WriteLine("ird be a neved!")

Az intelligens sig6 most is segiti a forraskdd kesztését.
A folytatas ebtt mentsik el a projektet!

A program futtatasa — varakozas az ablak bezarasara

Futtassuk a programot! Az inditds utan egy pillemé&tltinik elsttink a fekete hattérparancssori ablak,
de azonnal be is zarul. Egysifieb esetben egy Ujabb utasita€ansole.ReadLiffealkalmazasaval késleltet-
hetjiik az ablak bezarasat.ReadLinehatasara csak @&nterlenyoméasa utan zarul be az ablak. irjuk be az
utasitas aVriteLinet kdve® sorbal!

[F Module Modulel
= Sub Main()
Console.WritelLine ("ird be o pewed k™)
Console.ReadLine ()

End Sub

End Module

A ReadLine utasitassal kiegészitett program

Mentsiik a megoldast, és futtassuk a programot! &egik ebttiink a parancssori ablak az tizenet széve-
gével. Medfigyelhetjik, hogy WriteLine utasitas a karaktersorozat kiirasa utan sort earlalyzor a kovet-
kez sorban villog.

’ Valéjaban aConsoleobjektumWriteLinemetédusat hiviuk meg.
8 A ConsoleobjektumReadLinemetédusat hivjuk meg.
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Jegyezzik meg agxefajl helyét a hattértaron, ami az ablak cimsoréldéimaté! Bar a teljes elérési Gt
figg a mentésnél megadott hélyt fajl mindig abebugnevi almappaban talalhato.
Az Enterlenyomasaval zarjuk be az ablakot. Igy visszatésaifejleszérendszerhez.

:HIM:IPéldafKioszon/Kiszan/bin/Debug/Kiszin. EXE

Ird be a neved?

Elsé programunk a parancssori ablakban

Beolvasas konzolalkalmazasban

A ConsoleReadLinenem csak az Enter billerityenyomaséra véar, hanem fogadja a felhasznaloktat
karaktereket. Az Enter a gépelés befejezését jelzi.

A beolvasott nevet a mar megismert modon, az &jdlizzik az Udvod szoveghez. Az izenetet a
ConsoleWriteLineutasitassal irjuk ki a képerére:

Console.WriteLine("Szia " & Console.ReadLine() & "! ")

Ugyeljiink arra, hogy az utolsGonsoleReadLine(utasitds megmaradjon a programban! Az esetlegesen
eléfordul6 programhibakat a Windows-alkalmazéasoknahbiatott médon javithatjuk.

Tanulmanyaink sordn megismerkediink majd a beolvadatok tarolasaval.

A konzolalkalmazéasokat a Windows parancssorabfhitiathatjuk. A parancssori ablakoSgarfMinden
prograniKellékekcsoportban talaljuk. A program inditdsahoz irjuk dz exe-fajl teljes elérési utjat, vagy
Iépjink be a fajlt tartalmazé mappaba. A paranéssioiak a program futtatadsa utan sem zarul be,ittgy
nincs szikség a varakozast megvaléGidsoleReadLine(utasitasra.

&0 file:/1D:/Pé|da/Kiisztin/Kbszin/bin/MDebug/Kiszin. EXE

ird he a neved!?
aci
[5zia Laci?

A program futtatasa

e Parancssor

icrosoft Windows HP Lvepzioszam: 5.1.26081
CC> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.
IC:“\Documents and Settingshub>d:

D:v>cd példan zidnsbinsdebug

D:\PéldarKisz dnshins\Debug>kiszion
ird he a neved?

Laci

Szia Lacit

D:\PéldarKiszin\Kiszin\hin\Dehug>_

Futtatas a parancssori ablakban
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Az eszkOzkészlet hasznalata

Az eszkozkészleteTpolboy sajat igényeinknek megfeten maddosithatjuk. Az eszkdzkészlet kezelésé-
nek részletes leirasat a Visual Studio dokumenjéimad talaljuk. Itt két hasznos letisgget mutatunk be.

A panelek és vezérl 6elemek atrendezése

Gylijtsik 6ssze a Windows-alkalmazasokban hasznalytéggibb vezédelemeket egy kilon panelen
(Tab-on)! Ehhez &Generalpanelt fogjuk felhasznalni, bar Uj panelt is laoehatunk (jobb egérkattintas egy
panelre, majdAdd Tab).

Elészor fogjuk meg az egérrelGeneralpanel cimsorat, és helyezziik/Ak Windows Formganel elé a
listaban! Majd nyissuk ki @ommon Controlpanelt, és a szilkséges elemeket tegyulGreralpanelre.

A vezérbelemeket az egyes paneleken belll is mozgathatjuk.

Az eredeti allapotot egy panel cimsorara tdftib egérkattintassal, majdReset Toolboparancs kiva-
lasztasaval allithatjuk vissza.

+ all Windows Forms [%
+/ Common Controls ]
+ Containers
+l Menus & Toolbars
eneral
+ Data i
+ Components k Lty
+ Printing A Label L&z
+ Dialogs |8 PictureBox
+ WPF Interoperability abl] TextBox
+ ¥isual Basic PowerPacks + All Windows Forms
[= General | =/ Common Controls
k Painter
There are no usable controls in this
group, Drag an item onto this text ko | Button |
add it to the toolbox, CheckBox
A General panel athelyezése A Button vezérléelem athelyezése
a Toolbox tetejére a General panelre

Koédrészletek tarolasa az eszkozkészletben

A konzolalkalmazasok forraskodjanak elkészitésérs@okszor be kell irnunk @onsoleWriteLine
ConsoleReadLineutasitasokat. Bar az intelligens sugo6 segiti ab@gépelését, a munkat egysatthetjik
az eszkozkészletben tarolhato kddrészletek segiteég

Jeloljuk ki a kdd egy részletét (példauCansoleReadLineutasitast), majd az egér segitségével hdzzuk ra
az eszkozkészlefTbolbo® altalanos Genera) paneljére. Ezzel taroltuk a kddrészletet. A tdidkban a
panelSl az egér segitségével a forraskod tdeges helyére beilleszthetjik. beillesztést dupla kattintas-
sal szintén elvégezhetjik!

Toolbe: > 1 X Module1.vb*
= General -j—’;ﬂModuIel
k Painter
a [ Module Modulel
Text: Console,WriteLine()

Text: Console.ReadLine() | Sub Main()
Console.Writeline ()

Console.ReadLine )

End Sub

End Module

Kodrészlet elhelyezése az eszkdzkészletben

A Generalpanelen tdbb soros kédrészletet is tarolhatunds; kénzol-, akar Windows-alkalmazasok ese-
tén Ez utébbiakndl kiléGeneralpanel tartozik a tervéz, illetve a kbédszerkeszinézethez.

Az eszkdzkészletben elhelyezett kodrészletek éisttekintheibbé tehetjiik, ha funkcidjukra utald nevet
adunk az egyes elemeknek. Ezt a jobb egérkattmtasgjeleti helyi meni atnevezéRéname ltejnparan-
csaval tehetjiik meg.
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= General -j—’;ﬂModuIel

k Painter Module I
odule
Text: Console,WriteLine() =
warakozik | l 1e.
& Cut
53 Copy
>< Delete

| Rename Item

M
List View )

Show All

Kodrészlet atnevezése az eszkdzkészletben

A forraskod szerkesztése

A forraskod begépelését megkdndyiittelligens sugét &Vindows-alkalmazas készitéegezetben mar
bemutattuk. A tovabbiakban néhany, a szerkesztkapekolatban éfordulé tevékenységet tekintlink at.
Billenty (iparancsok

A terved- és a kodszerkesznézet kozott az ablak tetején megjéléalekkel valthatunk. Billent§pa-
rancsok hasznalataval azonban gyorsithatjuk a niunka

Valtas kddszerkesznézetre F7
Valtas terveénézetre Shift+ F7
Valtas a nézetek kdzoétt, ha mar mindéethegnyitottuk Ctrl + Tab

(valéjaban a megnyitott panelek k6zoétt valt)
Az intelligens sug6 (automatikus kodkiegészité)agfos edhivasa | Ctrl + szdkdz
Az aktualis projekt futtatdsa hibakeégglebugger) izemmaddban F5

Az aktualis projekt futtatasa hibakeresés nélkdil Ctrl +F5

A szerkesztés, futtatas legfontosabb billentydparancsai

A valtozénevek médositasa

A progam irdsa soranabrdulhat, hogy egy-egy valtozé nevét utélag szenek médositani — természe-
tesen az egész forraskédban. Ehhez a jobb egérgbidttintsunk barhol a valtozénévre, majd valakszu
Renamearancsot.

Az atnevezés masik modja, ha a valtozé deklardmidj&egyszdien atirjuk a régi azonositét az Ujra. Ek-
kor megjelenik egy intelligens cimke, melynek ssggével az egész forraskédban elvégezhetjik azeatne
zést.

Eig Eli_lTkvLﬁ i: ?;z;;g]; {"Laci™, "3ari", "Feri™, "EKati"}

Dim T Rename ™év' ko 'Didk’

Priwva _{'\}f - &al sender As SGystem.Object, ByVal
Labell.Text = ™

Valtoz6 atnevezése a deklaraciéban

Koédblokkok hasznalata

A Visual Studio a forraskdd attekintését kodblokkdeKinidlasaval konnyiti meg. A kédblokkok bezéarha-
ték, illetve kinyithatok a forraskédban. Megjegyagkzhogy kddblokkok alkalmazasara a Visual Studio&
Express valtozatdban nincs ledwigink.

A fejlesztbrendszer a forraskédbarbfardulé definiciokhoz (osztaly, eljaras, figgvéstruktira stb.) au-
tomatikusan kodblokkot rendel. Ezt a definicié kesatanal Iéthat@— jel mutatja. B — jel folé mozgabz
egeret a kddszerkegzsdtétebb hattérrel emeli ki a kddblokkhoz tarteatokat.

Ha rakattintunk eﬂ— jelre, akkor bezarul a kédblokknikor egy bezart blokk félé mozgatjuk az egeret,
akkor megjelenik a forraskéd néhany sora.
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—|Public Class Forml
Dim I, Db, Hossz, Maxhossz, Melyik, MaxIndex As Integer

[

3 B Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal g As System.EventArgs) Handles MyBase.load .. |
31 B Sub b
34 @ Function Szigete() As Integer .. ‘ Frivate Sub Form1_Load{ByvVal sender As System,Obiject, Byval e As System,EventArgs) Handles MyBase.Lo...
37 |End Class MaxIndex = Magas.GetUpperBound (D)
- Maxhossz = 0
= Dh=0

I=1
Do While T <= MaxIndex
If Magas(l) > 0 And Magas(I - 1) = 0 Then
Hossz =0
Do While I <= MaxIndex AndAlso Magas(I) = 0
Hossz +=1

Bezart kodblokkok (Visual Studio 2010 Express)

A kédblokkot a{} jelre kattintassal nyithatjuk ki.

Koédblokkot magunk is definidlhatunk. Ehhez jeldljkika forraskéd sorait, majd a jobb egérkattintasra
megjeled helyi meniiben valasszuk &ulining/Hide selectiorparancsot. Mivel a kijeldlt sorok a kédblokk
bezarasakor teljeseniginek, ciklusok, feltételes elagazasok esetén aélszeel$ és utolsé sort kihagyni a
kijelolésbl. Szemléletesebbé tehetjik a programot af sshoz fizott megjegyzéssel.

7 I=1
3 Do While I <= MaxIndex

B vewossger  shiteer [ o e

:% . Insert Snippet... ChrlHE, Chrl+ HAISO Magas(I) > @

13 @ Go To Definition Shift+F2

‘f Breakpoink *

:; *=  Run To Cursaor Chrl+Fs

:; B ocu Chrlx rE"

19 3 Copy Chrl+C

28 [, Paste Chrl+y

22 Cutlining * Hide Selection CErlHM, Chrl+H

‘:“- 3= Toggle Cutlining &ansian Chrl+, Chrl+ra

- ;i”gh + & Then Toggle All Outlining Chel+M, Chri+L

26 Labell.Text = "A leghosszabb Stap Outlining Chrl+M, Chrl+P " km"
:; Else_abell.Text _ “Nem volt szigd Stop Hiding Current ChrM, Chrl

29 End If Collapse ko Definitions Chrl+M, Chrl+0

38 End Sub

Kdodblokk létrehozasa
A forraskodban tet€teges szamu kddblokkot Iétrehozhatunk. A kédblokkgkméasba dgyazhatok.

Do While T <= MaxIndex ' wvégignézzik a méréseket
a E If Magas(I) > @ And Magas(I - 1) = @ Then ' szigetet taldltunk
18 [ Hossz = @
11 Do While T <= MaxIndex AndAlsoc Magas(I) > @

a sziget wvégének keresése

14 Loop

15 IT I < MaxIndex Then ' maximumkivalasztas
16 +|:|

21 End IT

22 End IT

23 I+=1

24 Loop

Kédblokkok egymasba agyazasa

Az altalunk létrehozott kddblokkot aautlining helyi meniStop Hiding Currenparancsaval sziintethet-
juk meg. A kijeloléssel létrehozott kodblokkok iggglegesen megsanek.
Definicidkat 6sszefogd kédblokkot &€&gion... #End Regiordirektivaval is kijeldlhetiink:

#Region kddblokknév
' a kddblokkhoz tartozé utasitasok
#End Region
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ahol akédblokknéwegy tetséleges sztringliteral. Célszen kédblokk funkcidjara utald elnevezést alkalmaz-
ni. Ha aRegiondirektivaval Iétrehozott kddblokkot bezarjuk, akkokddblokk neve jelenik meg a forras-
kodban.

—-|Public Class Forml

£
8 F#Region "eljarasck”
g 1

+|ese*ré|'|-.-\'e:e_: e'."é'és:\]
48 [H#Region "sajat eljardsok”
49 [¥ Sub Kiir() ...

2 & Function Szigete() As Integer
84 | #End Region ' sajat eljardsck

85 | #End Region ' eljarasck

85 | End Class

A Region direktivaval létrehozott kédblokkok

A Regiondirektivaval jel6lt kodblokkokat egyméasba agyaphat
Eljarasok, illetve fliggvények belsejében nem défivatunk kédblokkot &egiondirektivaval.

Osztalyok importalasa
Az objektumok tulajdonsagainak és metddusainalésiiatt hivatkozasa esetenként nagyon hosszu lehet,

igy csokkenti a forraskod attekinttiségét. llyenkor célszéra kédfajl elején importalni a megfetebsz-
talyt, illetve névteret:

Imports  névtér . osztaly

Ha példaul gyakran hasznalunk matematikai fliggviéetyekkor az
Imports System.Math
kovetkeztében elhagyhatjuk a régftést a matematikai fggvények nevé:el

Math.Sqrt(x) helyett csakSqrt(x)

A Visual Basic programok szerkezete

A programok szerkezetétRrogramozasi Utmutatésmerteti részletesen. Itt csak azéefsogramok ké-
szitéséhez sziikséges ismereteket tekintjik at.

A Windows-alkalmazasok szerkezete

Windows-alkalmazasaink egyetlen ablékdp, form) osztalydefinicidjat tartalmazzak. Aztéydefini-
ciot egy kezd és egy zaré utasitas hataroldass... EndClasg. A Classutan irjuk az osztaly nevét (alta-
labanForm1):

Public Class osztalynév
End Class
A Public kulcsszé arra utal, hogy az osztalydefiniciéra kédfajlokbdl is hivatkozhatun®
Az osztalydefinicioban a valtozok deklaracioit esefjarasok (koztilk az eseménykézeljarasok) defi-

nicioit helyezziik el. Az eljarasokon kivil deklanghltozok alapértelmezés szerihtivate hatokofiek, azaz
csak az osztalyon belll érliktel. Ezekre a valtozdkra az osztaly barmely eg@b@n hivatkozhatunk.

Public Class osztalynév
osztalyszint i valtozok deklaracioi
eljarasok/eseménykezel ¢ eljarasok definiciéi
End Class

A Formla .NET keretrendszerben definiktirm osztaly leszarmazottja. Rendelkezik@m osztaly tulajdonsagai-
val és metddusaival. A tulajdonsagok ké&adékeit példaul &orm osztalybol 6rokli. Eseménykeseéljarasaink a
leszarmazott osztaly metdédusaiiviiik. A forditasi, illetve futasi ilben megadott tulajdonsagok a leszarmazott osz-
taly tulajdonsagait modositjak.

9

Lasd mégA programok szerkezeseakaszt @rogramozasi 6sszefoglaldhan
10

Pontosabban szélvaPaiblic hatokor korlatozas nélkili eléridsEget jelent.
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A kezd 6ablak beallitasa

A programablaknal altalaban meghagyjuk@ml azonositot, de megadhatunk masik nevet is a forras
kédban vagy a tulajdonsagablakb&ngpertied.**

Ugyeljiink azonban arra, hogy a forditoprogramnateisie kell a programablak (a program futtatasakor
megnyild ablak) azonositéjat. Ezt a Windows-alkaasatulajdonsagainal allithatjuk be, melyek a megsl
tall6zéban a jobb egérkattintasra megnyild helynaisl érhetk el (Properties. A tulajdonsagok kozott az
Application/Startup formlegoérdib listdjabol valaszthatjuk ki a program inditasakegnyilé ablakot. Ennek
altaldban csak akkor van szerepe, ha tébb ablakétrehozunk a projektben.

Solution Explorer - WindowsaApplica... = I X

=] Form Rebuid

Publish... WindowsApplication1* | Forml.vb* [ Forml.vb [Design]*

ad i’ Application

#dd Reference. .. Assembly name:

Add Web Reference... Compile ‘windowsApplicationl

Debug 3 Debug Application bype:
‘Windows Application w

References

Startup Form:

R Resources v

|._=1 Properties |, | Settings Enable application framewark
)
Az alkalmazas tulajdonsagainak A Startup form
a megnyitasa az alkalmazas tulajdonsagai kozott

Ha aziirlap azonositéjat a forraskddban vagy a tulajdoaistadgban mddositjuk, akkor automatikusan
maodosul aStartup formértéke. Ha azonban tordljikRorml-et, és egy masik alkalmazashol, esetleg méas
azonositéval vessziik at az osztaly definicidjdtpakekiink kell beallitanunk a kefblak nevét!

A konzolalkalmazasok szerkezete

Konzolalkalmazasaink egyetlen programegy$&gigynevezett modulbdl allnak. A modult egy kézes
egy zar6 utasitas hataroljgddule ... End Modulg. A kezd utasitas utan irjuk a modul nevét (altalaban
Modulel):

Module modulnév
End Module

A modul valtozédeklaraciokat és eljardsokat targalhat. Az eljardsokon kivil deklaralt valtozokra a
modul minden eljarasaban hivatkozhatunk.

Module modulnév
valtozék deklaracioi
eljarasok definicioi
End Module
Egy konzolalkalmazas futtatasakoMedulel modul Main (f6) nevi eljarasa kerll végrehajtasra, ennek
kotelezien szerepelnie kell a forraskodbdrEgy (j konzolalkalmazas létrehozasakor ezek amémpk a
sziikséges keddés zard utasitasokkal egyiitt automatikusan bakekid forraskodba:

Module Modulel
Sub Main()
' utasitasok
End Sub
End Module

A modulnév moédositasa

A modul nevét a forraskddban médosithatjakprogramot inditd modulnal azonban az alkalmazas
tulajdonsagainal meg kell adnunk az Uj azonositotA tulajdonsagok a megoldastallézdéban a jobb egérka

1 A megoldastallézébarSplution Explorey a jobb egérkattintasra megnyild helyi méRénameparancséaval az 0sz-
talydefiniciot tartalmazo kodfajlt nevezhetjik at.

12 A Windows-alkalmazasok is rendelkeznblain eljarassal, de ezt a forditéprogram automatikuétehozza. A
Main eljaras nyitja meg példaul a programablakot.
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tintdsra megnyilé helyi mentibérhetk el (Propertie. Az Application'Startup objecf legérdiib listajabol
valasszuk ki az Gj nevet vagyMain eljarastt*

Solution Explorer - ConsoleApplicati... = I

= | & 2]
5| Console Application I
=d| My Pri 5 Buid
¥a
L R
Publish...
add 0 ConsoleApplication1* | Modulel . vb*
Add Reference. ..
Add Web Reference... Application
Assembly name:
Debug 4 Campile Consoledpplicationl
Debug Application bype:
Console Application w
Rename References
= - Startup object:
|—=] Properties I, | Resources
Wy
Az alkalmazas tulajdonsagainak A Startup object
a megnyitasa az alkalmazas tulajdonsagai kozott

Projektek kezelése

Megoldasok és projektek

A Visual Studio dsszetett feladatok, bonyolult pagok készitésére alkalmas. Ezeknél a fejlesztésekn
gyakran ebdfordul, hogy tobb programoz6 dolgozik egy-egy rékmaton. A program sok résihall, az
egyes részeket egységes rendszerré kell 6sszefogni.

A Visual Studiomegoldasnak(solution) nevezi az dsszetett feladatot. A megoldas magéiglalja a
készib program Osszetéit. Egy Osszetey hozhatja Iétre a képeréiy megjelei ablakot, vezérelheti a
felhasznaldval tortéh kommunikaciét. Egy masik 6sszetetarthatja a kapcsolatot egy adatbazis- vagy
webszerverrel stb.

k6dfajl (Form)

k6dfajl (Module)

k6dfajl (...)

projekt projekt projekt

megoldas

Egy Visual Studio alkalmazas szerkezete

A megoldas Osszetéi projekteknek hivjuk. A megoldas egy vagy tobljpktbsl all. A projekt az
adott alkalmazashoz sziikséges fajlokat fogja 6$lyam fajl irhatja le példaul a program futtatésak kép-
ernybn megjelel ablak tulajdonsagait. Egy masik fajlban helyedietl az eljarasok forraskodjat vagy a
képernygn megjeled képeket stb. A megoldason belll az egyes projelk€k mas és mas programozasi
nyelven készulhetnek.

Programjaink forraskodj&ddfajlokban talaljuk. Ezekvb kiterjesztés szovegfajlok. Kédfajl tartalmaz-
za példaul az ablakok megjelenését és viselkedgisétirlapok Form-ok) definiciéit. A standard modulok
(Moduleok) kodfajljaiban tovabbi valtozékat deklaralhatyupljarasokat definialhatunk.

A Visual Studio adminisztracios fajlokban taroljanegoldas és a projektek jelleditz Az adminisztraci-
0Os fajlok a megoldasok és projektek Iétrehozaspkorek létre.

13 windows-alkalmazéasnéBtartupForm
14 A megoldastallézébarSplution Explorey a jobb egérkattintasra megnyild helyi médénameparancsaval a forras-
kodot tartalmazé fajlt nevezhetjiik at.
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Uj projekt létrenozasa

Feladataink megoldasahoz &ltaldban eleéeskz egyetlen projekdh &ll6 megoldast késziteniink. Ehhez
a File/New Projectparancsot haszndljuk. Valasszuk ki a megietelblont Windows Applicationilletve
Console Application A My Templategsoportban az altalunkéebleg létrehozott sablonokat lathatjuk (lasd
kégibb). A létrehozasnal adjunk beszédes neNati(g a projektnek!

Amint létrejon a projekt, létrejon a projektet tAnmazé megoldas is. A megoldastall6zé azonban asak
projektet mutatja.

A projekt mentése

A munka sordn ne az egyedi kodfajlokat, hanem g steprojektet mentsiik F{le/Save all i@ ,
Ctrl+ShiftrS)! Az el mentésnél adjunk beszédes nevet mind a projeKidakng, mind a megoldasnak
(Solution Namp Figyeljiink oda a mentés helyéreotation)! Hozzunk létre sajat mappat projektjeinknek,
és ne fogadjuk el a Visual Studio altal felajankltielyezést! ACreate directory for solutiofeldlénégyzet
segitségével készithetlink sajat mappat a projekiitetke a megoldasnak)!

Save Project

Mame: Lotkd
Location: CHVEBPEldak w
Solution Mame: Lotkd Create directory for solution

[ Save H Cancel ]

A projekt els6 mentésénél megjelend ablak

A fejleszrendszerBl (debugger izemmaddban) torééfuttatdshoz megfelélhozzaférési jogokra van
szilkség. Ezért nem célsiendlézati mappaba menteni a projektet. A megiehelzzaférési jogok hianya
esetén hasznalhatjuksart Without Debuggin{Ctrl+F5) parancsot is (lasd\Windows alkalmazas készitése
fejezetet).

A projektet aFile/Close projeciparanccsal zarhatjuk be.Biscard feliratl parancsgombbal elvethetjik a
moédositasokat.

A projekt fajljai
A Visual Studio a projekt mentésénél dsszetett raspgrkezetet alakit ki - ) Megoldasnév
megadott elérési Gton. A megoldassal megayyezii mappaban jonnek létre ¢  — 3 Projektnéy

megoldashoz tartozé egyes projektek mappai.

A konzolalkalmazasok forraskédjamegoldasnéprojektnévmappaban he- “:'2 Deb
lyezkedik el.vb kiterjesztéssel (példaul: Module1.vb). A Windovsadmazasok El -9
forraskddja ugyanezen mappa két fajljaban talalhAt osztalynéwb fajl az ) Release
osztaly definicigjat tartalmazza a valtozodeklaskkal és eljarasokkal egyiitt DD My Project
mig azosztalyné\Designer.vb fajlban az ablak beallitasait, szesiétztaroljuk # LD ob
(példaul Form1l.vb, illetve Form1.Designer.vb). A projekt

A .vb kiterjesztés fajlok (a mappékban Iévsok mas fajllal egyiitt) a Jegyzet- Mappaszerkezete
tombbel is olvashaté szdvegfajlok. Médositasukheanhan mindig a Visual
Studio fejleszirendszerét hasznaljuk!

A projekt bin mappéajaban taléljuk a futtatha&xe fajlokat. A Debugmappa exefijlja akkor jon létre,
amikor a fejlesti kdrnyezetben ékzor adjuk ki EDebugStart Debuggingparancsot. Ez valéjaban a nyom-
koveB-hibakere§ futtatasnak felel meg.

A Releasamappaba keril .exeféjlt a Build/Build parancs kiadasa hozza létre. Ez a parancs felglame
klasszikus programozasi nyelvek forditasoripile parancsanak. Releasemappa exefjlja képviseli az
elkészilt programot. Ezt a fajlt futtathatjuk aldsgti kdrnyezet telepitése nélkil, ezt a fajlt masqlhat
mas szamitogépekre stb.

Osszetett alkalmazasok esetén a prografkonéséhez tovabbi fajlokra van sziikségBaild meni
Publishparancsaval telepitészletet készithetiink az alkalmazdsunkhoz. Eefiséget itt nem targyaljuk.

Projekt megnyitasa

Meglé projektet aFile menliOpen Projec(Ctrl+0O) parancsaval nyithatunk meg. Ha az Idt#en dup-
lan kattintunk a projekt mappéajaban dévbproj fajira, akkor a projekttel egyitt megnyilik a &sgkbi kor-
nyezet!® Ugyanezt érjiik el a megoldas mappajabat 1éin fajllal is. Célszeit mindig azsIn f4jlt megnyit-
ni.

15 A Visual Basic 2010 dupla kattintasra nem nyitjagnae2008-as valtozattal késziilt fajlokat. A meggstinz aFi-
le/Openparancsot hasznaljuk. Részletesebben lasd a ggtdorhegoldasanal talalha®vasselpdf fajlban.
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Egy program szerkesztéséhez, médositadsahoz a to{dletve a megoldast) nyissuk meg, ne pedig a
modul forraskodjat tartalmazé fajlt! Rile meniiOpen File(Z) parancsa helyett valasszuk@pen Project
(Ctrl+O) parancsot. A-ile menidben megtalaljuk az utoljara megnyitott prakkistajat Recent Projec)s
Itt se aRecent Filedistat hasznaljuk a megnyitashoz!

A megoldastalléz6 megmutatja a megnyitott projekttartozo fajlokat. Ha egy projekt megnyitasanal
nem latjuk kodszerkeszivagy a tervedablakot, akkor a megoldastallézéban a jobb egérpaiitattintsunk
a vb kiterjesztés fajira, és valasszuk\iew Codeilletve aView Designeparancsot. Ugyanezt érhetjik el a
megoldastall6zé eszkdztaranak ikonjaivdlefv Codelz, View Designer=). A kodszerkes#t ablakra az
F7, a terved nézetre pedig ShifttF7 funkcidbillentyivel is atvalthatunk.

Dupla kattintassal konzolalkalmazasndl a kddszetkezblak, Windows-alkalmazasnal pedig a tefvez
ablak nyilik meg.

Kodfajlok hasznéalata

Egy projekt adirlap, illetve aMain eljaras forraskodjat tartalmazo f4jl mellett tobakodfajlokat tartal-
mazhat. A tankdnyv forrasfajljai kozott példaul aakat tartalmazé kodfajlokat is talalunk.

Uj kodfajl készitéséhez a megoldastallozban Katiink a jobb egérgombbal a projekt nevére, majd va-
lasszuk aAddNewitem parancsot. A megjelérablakban jeldljik ki a kodfajl tipuséat és adjukgrenevét.
A leggyakrabban a program adatait és tovabbi alfdrdartalmazé standard modulokdodule adunk a
projekthez.

Add New Item - WindowsApplication1 @gj
Templates; EE
| ¥isual Studio installed templates >l

= i Vo2 i = (3
i "";‘3 sﬁj == = = %,
About Box ADCLMET Class Dataset Dialog Explorer Form  LING ko SQL
Entity D... Classes
5= @ | [sc] é
1 B = | =] =
Local Database  Login Form MDI Parent Module Service-based Splash Screen Texk File
Farm Database
i =
User Control  User Contral  Windows Farm ¥ML To
(WPF) Schema o |
"A file For storing groups of Functions

Mame: Modulel,vb

Add Cancel

Uj kodfajl hozzaadasa

Létes kodfajl felvételéhez a megoldastallézoban kattinksa jobb egérgombbal a projekt nevére, majd
valasszuk aAddExistingitem parancsot. A megnyilé ablakban kivalaszthatjujh. f

Ugyeljiink arra, hogy a kodfajlokban szekeplltozokatPublic minssitéssel lassuk el, killénben nem hi-
vatkozhatunk rajuk egy méasik modullbl.

A kodfajl torléséhez a megoldastallozéban kattiktgbb egérgombbal a fajl nevére, majd valasszuk a
Delete parancsotA fejlesztérendszer nem torli magéat a fajlt csak kihagyja a projekthez tartozé fajlok
listajabol.

Mentés masként

A Visual Studio projektjei, megoldasai szamos fghtalmaznak, melyeket mappak meghatarozott rend-
szerébe rendez a fejledeszkdz. Ezért a projektre vonatkozdéan nem léteziilllkalmazasoknal megszokott
Mentés maskémtarancs. A-ile meniSave.. as parancsa csak az adott kodfajlt menti el, nemgpeadiegész
projektet.

A projekt/megoldas duplazéasat az Idtézl (vagy mas fajlkezélel) végezhetjik el. Masoljuk at a map-
pat a tartalmaval egyutt egy masik helyre. A megslthappajat atnevezhetjiik, de a benné f&yok, map-
pak nevét ne modositsuk, mert ez hibalizeneteklet agorojekt megnyitasanal!

Létez 6 kodfajlok felllirasa

Megtorténhet, hogy egy projektben szeretnénk faliih mar |éteé& fajlokat. Az egész projekt helyett
példaul csak &orml-et vagy aMain eljarast tartalmazo kodfajlt vesszik at egy masdiektlsl. Ez az eset

18 Az eljarasok és fiilggvények alapértelmezés szBvihlic elérésiek. Részletesebben lasd a Programozasi Gtmutato-
ban.
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fordul el példaul, amikor a tankényv forrasfajljai kozotidlhatéd vb fajlokat emeljik be a projektbe, altala-
ban aForm1helyére.

Egyszetibb esetben ezeket a fajlokat egy fajlkézel is atmasolhatjuk a masik projeétifvagy a forras-
fajlok kozal), felilirva a mar |étézfajlokat. Ha a fajlok felulirasat megnyitott prkfeél végezziik, akkor a
fejleszti kornyezet rakérdez a frissitésre.

Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition

Di\PEldalwindowsApplication L Windowsapplication Ly Form1 wb

This file has been modified outside of the source edibor:
Do you want to reload it?

[ Yes ] [ vestoan [ Mo ] [ Mo to Al ]

Figyelmeztetd Gizenet a fajl felllirasanal. Valasszuk a Yes to All gombot!

Ha olyan projektbe masoljuk at a vb fajlokat, amelyet mar elbzéleg futtattunk, akkor megtortén-
het, hogy az inditds utdn még a régi program fog nggelenni a képernyén. A fejlesztirendszer ugyanis
csak akkor forditja Gjra a programot, ha megvaitak a forraskddot. Ehhez elegéndarhova — akar a
forrdskdd végére — egy Ures sort beilleszteni, srezilj programot hozzukiikddésbe a futtatasnal.

A fajlokat a megoldastall6zoban a jobb egérkatsira&elting helyi menuAddExisting Itemparancséaval
is felvehetjik a projektbe. Mindig az osztalydefint tartalmazovb fajlt illessziik be, ne a tulajdonsagokat
tartalmazdesignerfajlit! A Designerfajlt a fejleszéi kdrnyezet automatikusan atveszi.

Uj fajlok beillesztésekor sziikség lehet az alkalasstartup formtulajdonsaganak a médositasara (lasd
A modulnév modositaszakaszt).

Osszetett projekt esetén (példaul referenciak,boivasforrasok alkalmazasanal) természetesen ez az
egyszeil médszer nem hasznéalhatd.

Projektcsoportok (megoldasok) alkalmazasa

A Visual Studio az dsszetett alkalmazasok projéktigegoldasokbaSolution$ rendezi. A projektek
mappai a megoldas mappajaban helyezkednek el.

Ha létrehozunk egy Uj projektet, az 6nmagaban ysneggoldast alkot. A kiilénbség azonban akkor valik
lathatova, amikor Gjabb projekteket vesziink felegoidasba.

Béar a megoldas a nagyobb alkalmazasok létrehosasgiti eb, a tanulds soran felhasznalhatjuk egy
program kildnb&a valtozatainak, médositasainak a tarolasara, egysteekintésére.

Tobb projektb 6l &ll6 megoldas készitése

Az els projekt létrehozasakor létrejon egy megoldasnst a projekt mappaszerkezete jelez. A Visual
Studio a mentésnél a projekt mellett a megoldasneeszintén rakérdeS¢lution Namp Célszeii a projek-
téwsl eltérs nevet valasztani.

A masodik projektet &ile/AddNew projectparanccsal vehetjik fel a megoldasba. Ennek hatksssé
atalakul a megoldastall6z6 munkaablaka. A listakgyéként megjelenik a megolddSofutior), amelylsl
kidgaznak az egyes projektek (a nevek abécé soetmng. A tovabbiakban a megoldastallézéban a jobb
egérkattintasra étiiné helyi mentAddNew project(illetve Existing project parancsaval is hozzaadhatunk
projekteket a megoldashoz.

Solution 'Magy ojects)
= |2l Elsg Build Solution

% Rebuild Solution
= _‘E Hatr| Clean Solution

= Project Dependencies. ..

= _‘E Mas Project Build Order...

Mew Project... || Add »

Existing Project. .. Set StartUp Projects...

Rename

‘= Properties

Ujabb projekt felvétele a megoldasba

A megoldast &ile/Close Solutiorparanccsal zarjuk be.
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A kezd 6projekt kijeldlése

A megoldasnak mindig van egy kéguojektje, amelyik elindul, ha BebugStart Debuggingparancsot
valasztjuk k, F5). A kezdprojekt neve félkovér békkel jelenik meg a megoldastallézéban. Alapértelgsez
szerint az el&ként létrehozott projekt lesz a kégpuojekt.

Solution Explarer - Harmadik

=

J Solution 'MagyFeladat' {3 projects)
= (2l ElsB
=d| My Project
=] Farml.vb
o
= | [ Buid
Solution Explorer - Solution 'I\iagyFe... - 1 X 5 _‘E gs Rebuild
B HEEA o Publish...
_: i\%ution ‘MagyFeladat’ {3 projects) j Praject Dependencies. ..
= 2 Elsé ) ;
4| My Project Project Build Order. ..
H =] Farmi.vb add N
:?i ‘_‘JE .I-_Iarmadlk : Add Reference. ..
=d| My Project
£ j Forml.vb Add Web Reference...
B 2 Masodik T ————
= My Project et as StartUp Projec
=] Farmi.vb Debug 3
A kezddprojekt félkovér névvel lathatd A kezddprojekt beallitasa

A kezdprojektet a megoldastall6zoban a jobb egérkattiatétiiné helyi meniSet as Startup Project
parancsaval allithatjuk be.

Az aktualis projekt futtatasa

Ha nem akarjuk modositani a képdojektet, akkor a megoldas egy masik projektjéiegoldastallézo-
ban a jobb egérkattintasra#iné helyi meniDebugStart New Instancparancséaval futtathatjuk.

Egyszetibben érhetjiik el ezt a célt, ha modositjuk-azunkcidbillentyihdz rendelt parancsot. Nyissuk
meg aToolgOptionsablakot, majd kapcsoljuk beShow all settinggeldlénégyzetet.

Valasszuk ki a listabdl agnvironmentKeyboardpanelt. Gépeljik be 8how commands containisgo-
vegdobozba atartnewinstancd&araktersorozatot (szokdzok nélkil!). KattintsumRress shortcut keyszo-
vegdobozra, és nyomjuk le &b funkcidbillentyit. Az F5 helyett mas, altalunk kivalasztott funkciébillen-
tyiit, illetve valtobillentyi+billentyii parancsot is alkalmazhatuhkKézben aShortcut currently used by
szdvegdobozban latjuk a jelenleg érvényes hozzétésid Az Assigngombra kattintdssal végezzik el a
hozzarendelést, majd az OK gombbal zarjuk b®ptionsablakot.

A hozzarendelés utan a megadott billékmbinacié hatdsara mindig a megoldastall6zébaal&sztott
projekt indul el.

= Erwironment Apply the following additional keyboard mapping scheme:
General ({Default) v
AutoRecover
Documents
Find and Replace
Fonts and Colors ClassViewConkextMenus. ewPraject. Debug, Startnewinstance
Help
Import and Export Settings
International Settings F 3

Show commands containing:

startnewinstance

Startup
Task List
Web Browser

Prajects and Solutions Use new shorbeut in: Press shorkout keys:

Text Editar Global | |F5
Database Tools

‘Wwindows Forms Designer

[#] Show all settings [ OF ] [ Cancel

Az F5 hozzarendelése a Start new instance parancshoz

17 Javasoljuk példaul az alapértelmezés szerint remzrtaliAlt+R billentyiikombinaciét (R: run, futtatas).
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Megoldas felhasznalasa a programvaltozatok tarolasa ra

Mint emlitettiik, a megoldas felhasznélhato a tamstiran egy program kulénkiHzaltozatainak, médo-
sitasainak a tarolasara. Ehhez hozzunk létre eggktet, majd készitsiik el programunk kezdetij eito-
zatat.

Adjunk hozz& a megoldashoz egy Ujabb projektefiraat megoldastallézéban tegyiik at a% @ijekt
Form1 (illetve Module)) fajljat az Ujabb projektbe. Ha nem médositottufijineveket, akkor megjelenik egy
figyelmeztetés a létéA4jlok (Forml.vh illetve Form1.Designer.vpfelllirdsa miatt. Kapcsoljuk be &pply
to all itemsjel6lonégyzetet, majd kattintsunkYeesgombra. Egy Ujabb figyelmeztetés arra utal, hodgjla-
kat egy masik projekts vettiik at. Kattintsunk &es to Aligombra.

Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition

Destination File Exists

Diikdszinikdszon2iForm, Designer . vb

' A file with the name 'Forml.vb' already exists, Do vou want to replace
! it?
This file: has been modified outside of the source editor.

Apply ta all ikems Do you want to reload it?

‘fes ] [ Mo | | Cancel I | Ves | | ‘fes to Al k‘ [ Mo ] [ Mo ko All

Figyelmeztetd lizenetek a projekt atirasakor

A program fejlesztését az Gjabb projektben folytisamely mar tartalmazza eddigi fejlesztéseinket.
a folyamatot ismételve tetdieges szamu valtozatot tarolhatunk.

Mivel a kédszerkesétablak tetején &y flilek a megnyitott fajlok nevét mutatjak, kénnyebktajékozo-
dunk, ha bezarjuk a folésleges fajlokat a szerkestakban. Megtehetjik azt is, hogy a megoldastalléz
munkaablakédban mddositjuk az azorfemm1 fajlneveket. A fajlnév atirasa maga utan vonjasztalynév
maodositasat, ezért célsterllersrizni az Gjabb projekStartup formtulajdonsagat (lasd modulnév modosi-
tasaszakaszt).

Ha nem egyorml nevi fajlt tesztink &t az Uj projektbe, akkor megmaraéredeti fajl (nem irjuk feldl).
Ekkor kézzel kell torélnunk (példaul kijeldlés utarDelete billentytivel a Solution Explorermunkaablak-
ban).

Sablonok készitése

A Visual Studio projektjei szamos elefiifalinak. Megtalaljuk kdzottik az ablakok definiititartalmazé
fajlokat, a forraskddot és egyéb, a projekt nyitedtdsat, adminisztraciojat szolgald fajlokat. Assietett
szerkezet miatt nem létezik a projekire vagy azeissskre vonatkozoMentés maskémarancs® Ennek
hianyat sablonok hasznalataval pétolhatjuk. A kioggyes dsszetéit, vagy magat az egész projektet sab-
lonként menthetjiik. A sablonok tartalmazzak a megtélvégzett bedllitasokat, az elkészult forraskdd
Egy Uj projekt Iétrehozasanal kivalaszthatjuk ameaitett sablont, igy visszakapjuk a sablonbanttéealli-
tasokat és forraskddot.

Sajat sablon készitése

Sablonként a késziivagy mar kész) projektet, illetve dsszéiewnenthetjik el. A mentéshez valasszuk
ki a File/Export templateparancsot! A sablon létrehozaséteh Visual Studio szikség esetén rakérdez a
projekt mentéséres@ve changes to the following itets?

A megjeler® varazsl6Choose Template Tymblakaban valasszuk ki a sablon tipuPdbject template
esetén a teljes projekih Item templateesetén pedig a kdvetkeablakban kijeldlhét elemi$l készitiink
sablont.

Projektsablon készitése

A Project templatevalasztidsa estén a kovetkegblakban megadhatjuk a sablon nevé@niplate nanje
és rovid leirasatTiemplate description ami az Uj projekt Iétrehozasanal tajékoztatfallbasznalot a sablon
tartalmardl. AFinish gombbal zarjuk le a sablon létrehozésanak folyamat

Ablaksablon készitése

Ha valamelyik modult, példaul az elkésziilt ablaé®ta valtozédeklaracidkat, illetve eljarasokatiara-
z6 osztalydefiniciot szeretnék sablonként mentkikor a varazsl€Choose Template Tymblakaban jelol-
juk be azltem templatevalasztogombot! A megjelérablakban valasszuk ki az elemet (példaatm1.vh.
A kovetked, Select Item Referencablakban adhatnank meg a felhasznalt hivatkozésd&aerre altaldban

18 A File/Save... As parancs a projekthez tartozé aktudlis fajlt neéziés a munka az Gj fajllal folytatodik (példaul
ezen a néven jegyzi a program inditasakor megaildkot).
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nincs szilkségiink, igy kattintsunkNeext gombra®® A folytatas innen kezdve megegyezik a projektsablo
készitésével.

Megjegyezzik, hogy ha ékezetes karaktereket hasznal sablon nevében, akkor figyelmeétézenetet
kapunk a korlatozasokrél, de nem kell vele foglatkank®

A Visual Studio a sablon mentése utan — hacsaktifiguk le — megnyitja a

C:\Documents and SettinfsthasznalfDokumentumok\Visual StudiévszanMy Exported Templates

mappat. Itt latjuk az elmentett sablonokat, melyeke fajlok tartalmazzéak. A fajlokat egy fajlkedekl
(példaul az Intéivel) a szokdsos mdédon adminisztralhatjuk (méastdéies stb.).

Sajat sablon alkalmazasa
Az elkészllt projektsablonokat egy Uj projekt laveasanal hasznalhatjuk fel. Ale/New Projectpa-
rancsra megnyilé ablakban valaszthatjuk ki sabiokg (VS 2008 eseténMy Templategsoportbdl).
Ablaksablont természetesen csak mar &fmojektbe illeszthetlink be a megoldastallézébgbh egér-
kattintasra fefin helyi menUAddNew Itemparancsaval. VS 2008 esetén a megfelniakMy Templates
csoportjaban taléljuk sajat sablonjainkat.

Az ablaksablon beillesztésekor biztonsagi figyelegst kapunk. Megbizhat6 forrasbol szarmazé sablon
esetén kattintsunk Brustgombra.

New Project EJ
Tenpses: L

| ¥isual Studio installed templates

Windows Class Library WPF WPF Browser Console
Forms &,.. Application Application Application

My Templates

Beolvas Hatwaryok

Search Online
Templates. ..

[Szﬁvegdoboz &5 parancsgomb

Mame: | Kiszéinl

[ OF ] [ Cancel

Sajat sablon kivalasztasa a Visual Studio 2008-ban

- X
=d| My Pr!
B Ferm! | penuia
Publish...
22 Mew Item... || Add >
2| Existing Item... Add Reference. ..
4 Mew Folder Add Web Reference...
5] Windows Form,.. Debug »
i User Conkral,.,
@] Module. .. e
v Class.., Rename
‘= Properties

Ablaksablon beillesztése

19 Ezt az opci6t csak akkor kell hasznalnunk, haoefat készitése soran alkalmaztukfaid Referencparancsot.

20 Az Uizenet arra utal, hogy az operéciés rendszagolaryeli valtozatanak a fajinév miatt gondjai lehetnekip fajl
kezelésével.
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Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition - Security Warning

The Following template is requesting ko open one or more documents in a manner that could pose a
! security risk,

Template: "Ci\Documents and SettingsivbiDokumentumolki visual Studio
2008\ TemplatesiItemTemplates\Parancsgomb., zip"

If you choose to krust the template, the documents will be opened in the requested editors, and you
will not be prompted again for this template,

If you choose not to trust the template, the environment will try to open each document in & safe
editor, If no safe editor is available for a document, it will not be opened.

Do you krust this template?

[ Trust ] | Do Mok Trust |

Biztonsagi figyelmeztetés az ablaksablon beillesztésekor

Ablaksablon beillesztésekor legyiink figyelemmelezdéablak bedllitasara (lasd fent). Céldzetsszor
torolni az eredetFrorm1 ablakot, majd atnevezfiorml-re a sablonbol beillesztett ablakot. igy nincsksziy
az alkalmazaStartup formtulajdonsaganak a médositasara.

Megjegyezzik, hogy az ablaksablon tartalmazza &kdhlajdonsagait és az osztalydefiniciét a valto-
zbkkal és eljarasokkal egyiitt (tovabba az itt nérgytalt beagyazott éorrasokat is).

A sablonfajlok helyének médositasa

Ha gyakran van sziikségiink a sablonok kezelésémesatdonok atvételére, torlésére, akkor célsegy
kdnnyebben elérhét mappéat kijeldlni a sablonok taroldsara. EztTaoldOptions meni Project and
SolutiongGeneralpaneljén tehetjik meg. Wser project templates locaticm projektsablonok, Bser item
templates locatiopedig az ablaksablonok helyét adja meg. Az ittlgkbzett sablonfajlok Zip fajlok) listaja
jelenik meg egy Uj projekt Iétrehozasanéha Templategsoportban.

Ugyanitt médosithatjuk a projektek mentésének atafrezett mappajaPfojects locatio.

F- Environment Wisual Studio projects location:
=I- Projects and Solutions CHVEYProjekkek. E]
_ Wisual Studio user project templates location:
Build and Run 3
VE Defaults CWEYProjekksablonok E]
- Text Editor visual Studio user item templates locakion:
#l- Database Tools iy Ablaksablonok. (]

+- Windows Forms Designer
Always show Error List if build Finishes with errors

Track Active Item in Solution Explorer

[ 5how advanced buid configurations

[ Always show solution

[5ave new projects when created

‘Warn user when the project location is not brusted
[ 5how ©utput window when build starts

[Prompt For symbolic renaming when renaming files

[#] Show all settings [ OF ] [ Cancel

Sajat sablonok helyének a médositasa

Sajatos modon, az 0 hedytfiggetlendl a
C:\DokumentumoKelhasznal¥Visual StudioévszanMy Exported Templates
mappaba is bekerililnek a sablonok, és egy sablotés@rél ez a mappa nyilik meg az I6#En. A mappa

megnyitasat letilthatjuk a sablonkégzitarazsléSelect Template Optiorablakaban @isplay an explorer
window on the output files foldgl6lénégyzetének a kikapcsolaséaval.

Hibakeres 6 eszkdzok

Szintaktikus és forditasi hibak

A szintaktikus és forditasi hibak felismerését,dtézét részletesen ismertettilk a tankényv megfidet
kéjében. A kddszerkesizh kdvetked szinekkel hizza ala az altala felismert hibakatr@skddban:

vords:  szintaktikus hiba

kék: forditasi hiba

zold: figyelmeztei Uzenet

lila: egyéb hiba

A hibas utasitas folé helyezve az egeret megjele@iki magyarazat és javaslat a hiba kijavitasara.

Juhész Tibor—Kiss Zsolt: Ismerkedés a fejl@satdszerrel (Visual Studio 2008/2010 Express Huljtio 25



A tovabbiakban a hibakeréseszkdzok kezelésére mutatunk példat. A Visual iBtikpress valtozata
nem ismeri a nyomkovétizemmadot, ezért erre nem tériink Ki.

A Debug objektumosztaly

A DebugosztalyWriteLine osztalymetddéaval iizeneteket adhatunk a hibakeérmsmmoddban torténfut-
tatds soran. Az Uzenetek hmmediateablakban jelennek meg (megnyithat®abudWindowdmmediate
paranccsal). A tovabbi osztalymetédusokat lastsusli Studio dokumentéciojaban.

— _‘E Osztas

1FE Public Class Fm':rnl = 4| by Praject
i Dim Eezd, Vég ALs Integer ﬂForml‘vb
45 Private Sub Buttonl ClickiByVal sender iz System.Cbject, ByVal e As System.Eventirgs) Han

5 Dim I, Hényados iLs Integer

[ Kezd = CInt(TextBoxl.Text) Immediate Window

7 Vég = CInt(TextBoxz.Text)

=3 For I = FKezd To Vég 2

E Debug.WriteLine (I Mod 7) 2

10 Hanyados = I % (I Mod 7) :

i1 Lakell.Text &= Hanyados & vblNewlLine 5

iz Next 0

13+ End Sub 4 first chanee exception of type 'Systew. DivideByZercException'
14:-End Class ¢ 5

15

Az Immediate ablak a Debug.WriteLine(I Mod 7) utasitas hatasara
A Debugmetddushivasai a program végleges, leforditotbzataban hatastalanok maradnak.

Toréspontok elhelyezése a programban

Toréspont elhelyezéséhez kattintsunk a kodszekkastak bal szélén Iévwsavra. Megjelenik a téréspon-
tot jelz6 vords kor. Eltavolitasahoz kattintsunk a korre.

1iF Pukhlic Class Forml
z Dim Kezd, Vég Az Integer
3 Private 3ub Buttonl Click(ByVal sender Ais 3t
4 Dim I, Hanyados Az Integer
5 Kezd = CInt(TextBoxl.Text)
) 3 [i}ej}\yl Kezd 24 extBox2.Text)
7 For I = EKezd To Vég
g Hanyados = I % (I Mod 7)
=] Labell.Text &= Hanyadoz & vhiewLine
10 Next
11 End Zub
12i-End Clas=s

Valtozo értékének lekérdezése a program futasanak felfliiggesztésekor

CInt (TextBoxl.Text)
! .Text)

For I = EKezd To Vég

&

7

5

9 Hanyados = W

o Labell.Text &= Han I4{IMad7) 5 ine
1i

Next

Kezd = CInt (TextBoxl.Text)
Vég = CInt (TextBoxZ.Text)

For I = EKezd To Vég
, = =1I% (I Mod 7)
Labell.Text &= Hanyaddy

ANy

Hényados =14 (IMod 7) False

[ s

o

Next
Kifejezés, illetve relacié értékének megjelenitése

Toréspont esetén a program futasa a megjelolttasagi leall. A hibakerésiizemmaddot @ebugging
felirat jelzi az ablak cimsoraban.

A végrehajtasra keréilutasitast egy sarga nyil mutatja. Ha az egeretvaigzonév folé visszik, akkor
megjelenik a véltozo értéke. Az értékre kattintvadosithatjuk a valtozét. Ha kijeldlink egy kifejegé
illetve relaciot (beleértve az értékadd utasitasht egyenbségvizsgalatot), akkor a fejleémendszer meg-
mutatja az értékét.

A VS 2010-ben a kifejezések értékének kijelzésgbiejik ki a kifejezést, majd a jobb egérkattintées
lyi meniijében valasszukRin to Sourceparancsot. Igy folyamatosséa tesszilk a cimke nergjébét. Ezt a
bedllitast a valtozéknal is alkalmazhatjuk. Haralka folé visszik az egérkurzort, akkor a megjeli&onok
segitségével bezarhatjuk a cimkét, feloldhatjubreabkddhoz vald rogzitését, illetve megjegyzésitimk a
megjeled szévegdobozba. A régzitett cimkék tartalma a hebeds izemmddbdl valé kilépés utan is elérhe-
t6 marad. Ehhez vigyiik az egeret a sor elején latpatdbosi folé.
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5 Kezd = CInt(TextBoxl.Text)
- 6 Eg = CInt(TextBox2.Text)
= 7 For I = Kezd To wég #Is
= 8 Hényados = T % (T Mod 7) G1\amad 7 1
7 a Labell.Text &= Hanyados i
18 Newt Ittlehet a hiba x
11 End Sub
; _ =
12 End Class # Hanyados = 1\ (I Mod 7) True ¥
13
|Expanr:| to ses commenisl
Cimke rogzitése, megjegyzés készitése (VS 2010)
5 Kezd = CInt(TextBoxl,Text)
- & &g = CInt(TextBox2.Text)
= 7 For I = Kezd To wég b',alue from last debug session
[=4 8 Hanyados = I % (I Mod ?]|| 14{(IMod 7)[1
% 9 Labell.Text &= Hanyados |
18 Next Itt lehet & hiba
11 End Sub

Cimke tartalmanak megjelenitése a hibakeresés utan (VS 2010)

Tobb valtozé vagy kifejezés értékének megjelenfiésé hasznalhatjuk aWatch ablakot
(DebugWindowgWatch a hibakere$ lizemmodban). irjuk be Bameoszlopba a valtozo nevét, ¥alue
oszlopra tortéh dupla kattintassal (vagy a jobb egérgombiétiieb helyi menuEdit Value parancséaval)
maodosithatjuk is az értéket. A modositasterrel zarjuk.

Mame Value Type
e I 26 Integer
& Kezd 24 Integer

&> Wég 32 Integer

Inkeger
S [Mad7=0  False Boolean

A pirossal jel6lt médositott érték a Watch ablakban

A WatchablakNameoszlopaba kifejezéseket, illetve az objektum nel/évinssitett tulajdonsagokat is
beirhatunk. A fejlesdrendszer megjeleniti a kifejezés értékét. A valkatokifejezéseket ugy is felvehetjik
aWatchablakba, hogy a kijel6ljik a forraskdéd megféletszét, majd a jobb egérkattintasrétigio menulsl
kivalasztjuk azAdd Watchparancsot. A parancs 8lalkalmazasa egyben meg is nyit aifatchablakot. A
kijelolt részt egérrel is attehetjikvdatchablakba.

A Watchablakbdl egy sort kijeldléssel, majdDaletebillentyiivel torolhetiink.

Az Autosablak a véaltozok és a vezgglemek tulajdonségainak értékét jeleniti meg.

A program normal futasa$tart(Continug gombra kattintassal folytathato.

A programban tobb téréspontot helyezhetiink el. 8gzés téréspontot egyszerr®ebugmeniDelete
All Breakpointsparancsaval torélhetjik. A fajl mentésénél a Vistadio menti a nem toroélt téréspontokat.
Megjegyezzik, hogy a forraskédba $toputasitas a program futasanak felfliggesztéséthiisaliere§

Uzemmdd bekapcsolasat okozza.

Osszetett adatszerkezetek megjelenitése

Osszetett adatszerkezeteket a VS 2008 hibakémmmmadjaban a vizualizal6 komponensek segitségé-
vel jelenithetlink meg. A komponenst egy kis nagpdtd, ha a valtoz6 vagy kifejezés folé visszikegeret.
Sztringek esetén valasszuk extVisualiser egyébként pedig BataSet DataViewvagy DataTableparan-
csot a helyi menith. Osszetett szerkefevaltozok felvétele esetén a nagyitd ikowatchablakban is meg-
jelenik.

& Kezd = CInt(TextBoxl.Text)
o 7 ffég = CInt (TextBoxZ.Text) [T TextBoxd Text 4 - ‘24"
8 For I = EKezd To Vég v Tex lizer k
= Hanyados = I % (I Mod HML Wisualizer
10; Labell.Text &= Hanyado HTML Visualizer
11 Hext
1z End Sub

Az intelligens cimke Text Visualizer parancsa
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Az Immediate és a Command ablak hasznéalata

Az ablakokat @ebudWindowsmenulsl nyithatjuk meg.

Az Immediateablakot akkor is felhasznalhatjuk parancsaink eBajtasara (példaul egy valtozéd értéké-
nek modositasara), ha a programot nem allitottulx tixspont elhelyezésével.

Egy valtozd értékének mddositasahoz gépeljik béwetkes utasitdst aammediateablakba, majd
nyomjuk le az Entert:

Valtozonév = Ujérték

igy a valtozok mellet objektumok (példaul vesétemek) tulajdonsagait szintén médosithatjuk.

A Commandablak segitségével meniparancsokat szintén kiadkat program futdsa kdzben. 7
le.SaveAll  parancs kiadasa példaul egyenéitaékile meniiSave Allmeniparancsaval.

A Commandablakbo6l azmmediateablakba azammedparancs kiadasaval, visszafelé pedigcenetpa-
ranccsal valthatunk at.
Lépésenkénti végrehajtas

Ha a program futdsa egy toréspontnal ledll, aklemdeményezhetjik a Iépésenkénti végrehajtast. A
DebugmeniStep Intoparancsasz, F8) ratér a kovetkez utasitasra. /Step Ovel[.Z, Shift-F8) megallas
nélkul végrehajtja a ciklusok és alprogramok ugessiit, majd a kdvetkéautasitasndl fiiggeszti fel a program
futtatasat. igy elkeriilhetjiik a hosszadalmas isieéltet vagy a sok utasitashol all6 programrészeket.

Ha mar beléptiink egy ciklusba vagy alprogrambapakiStep Outparanccsal®z, Ctrl+Shift-F8) ke-
rulhetjuk el a blokkon beliili 1épésenkénti végrehst.

A végrehajtas felfliggesztésénél minden esetbenelieemfsiinkre allnak a tdréspontok elhelyezésénél
ismertetett lehéségek.

A hibakere§ Uzemmdd parancsainak eléréséDabug eszkdztar kdnnyiti meg. Az eszkoztarat a
ViewToolbargDebugparanccsal hivhatjuk &l

A Visual Studio beallitasai

Beallitasok

A fejleszrendszert a hasznalat6é#l célszett hozzaigazitani az igényeinkhez. A bedllitasokat a
TooldOptions meniiparancsnal talaljuk. A médositasokhozQations parbeszédablakba kapcsoljuk be a
Show all settinggeldlénégyzetet!

A kovetked beallitasokat javasoljuk.

Environment/Help/Online (csak a VS 2008 régebbiozitaiban)

Try local only, not online nem hasznalja az onkdgot (az érettségi miatt), vagy:
Try local first, then online 6kz0r a lokalis sugbban keres
Environment/Startup
At startup: Show empty environment Ures ablakikdul a Visual Studio megnyitasanal
Environment/Fonts and Colors

Size a forraskod b&mnérete
Projects and Solutions/General
Projects location megadhatjuk a projektek meniséelyét
Projects and Solutions/VB Defaults
Default project settings megadhatjuk az Optiositdsok alapértelmezett értékeit

(lasd a Programozasi 6sszefoglaléban)
Text Editor/All languages/General
Display: Line numbers sorok szamozasanak megjékma forraskddban

Munkaablakok

A sziikséges munkaablakoR/&ew meni segitésével, vagy az ott lathato billépayancsokkal jelenithe-
t6k meg. Javasoljuk Eoolbox aSolution Explores aPropertiesmunkaablak megnyitasat.

= |3 2]
e wi wsA plication1
=d| |Show Al Files

E
+- [+3] References
+! i
E

Rejtett fajlok és mappak megjelenitése a Solution Explorerben
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Megjegyezzik, hogy Solution ExploremunkaablakShow All Fileskonjaval a rejtett fajlokat, illetve a
projekt telies mappaszerkezetét megjelenithetjilkdefies megtekinteni egy Windows-alkalmazas
FormlDesignervb fajljat. A Partial kulcsszé az osztalydefiniciéof arra utal, hogy itt az osztaly forras-
kddjanak csak egy része szerepel (a tébBomnLlvb fajlban). AzlInherits utasitas pedig Borm1 osztaly
szlbosztalyat jeloli ki (6rokbdés). A forraskddban megtaldljuk adapra helyezett vezétlemek létreho-
zasét és tulajdonsagainak beallitasat fégasitasokat.

A lebeg 6 ablakok elrendezése

A munkaablakokAuto Hidetulajdonsaganak alkalmazasédPm@gramozas Visual Basichdejezet elején
mar bemutattuk.

A munkaablakok alapértelmezés szerint a prograrkaddéléhez vannak rogzitve. A régzités feloldasa-
hoz kattintsunk jobb egérgombbal a munkaablak ciérap majd valasszuk Eloat(ing) menipontot. igy a
munkaablakot szabadon elmozdithatjuk a kégerny

Az ismételt rogzitéshez@ock(able)meniponttal térhetiink vissza. Majd fogjuk meg ankaablakot, és
mozgassuk a képeréy. Az igy megjeleé navigalégombok segitségével a kivalasztott heljeszthetjik
be.

Fle Edt View Projct Buld Debug Dats Tools Window Help

= Rcr R~ N N == S M Bl s e -l s P
Toolbox = 0 X Forml.vh [Design]* ~ x Propertiss - 0%
% All Windows Forms ) — =] Form1.vb Fil Properties -
- Comman Contrals : = —

K Pointer = g o

Button Build Action Compile

CheckBox Copy ta Dutput Dl Da nat copy

= Custom Tool
[BS CheckedListBoo ustom Togl

=& ComboBiox
T DateTimePicker
A Label

A LinkLabsl
istBox

Custam Tool Name

File Mame: Forml.vb

43¢ Listview

=] MaskedTextBox
7 Monthcalendar
o] MotifyTeon

113 MumericUpDown
|8 Pictureio =l
B0 ProgressBar

(| <] dobutton

&5 RichTextBox

[abl] TextBox -
e ToolTip [E] Form1.vb

S5 Trestisw

-

E3 WebBrowser

[* Containers

[+ Menus & Toolbars L,

% Data navigalogombok
I+/ Components

[ Printing

[+ Dialogs

(¥l WPF Interoperability

't/ Wisual Basic PowerPacks

= General

There are no usable controls in this
group. Drag an item onta this text to
add it to the toohoz.

=

[ a=

Use the guide dismend o chooss & docking location, To prevent docking, hold down CTRL

A Solution Explorer visszatétele a szokasos helyére
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A sugo hasznélata — Visual Basic 2008

A sugo telepitése

A Visual Studio 2008 sugojat elérhetjiik a Microsaftbelyén (MSDN Online), illetve telepithetjik a
szamitogépre & A telepitett valtozatot akISDN Express Libranalkotja. A letdltést a kévetkézcim
végezhetjik:

http://www.microsoft.com/express/Downloads/

Kattintsunk aVisual Studio 2008 Expressliratra, majd a megjelénlistaban aa'SDN Express Library
hivatkozasra. Valasszuk ki a nyelvet, és kattirksarFrree Downloadfeliratra. A telepit fajl mérete 360
megabaijt.

A sugdéban tobbek kozott olvashatunk egy angol riyblevezetést a Visual Basic hasznalataba (Visual
Basic Guided Tour), egy programozoéi kézikdnyvets(\4l Basic Programming Guide), illetve szerepel ben
ne a nyelv teljes leirasa (Reference). Az onlirgidban frissitéseket, aktualis informaciokat és ibwviegé-
szitéseket taldlunk a Visual Basichez.

A slgot a szokasos modon, Bk funkcidbillentyiivel vagy aHelp/Contentsparancs segitségével érhetjik
el.

Az online sugo letiltasa

A programozas soran célstidetiltani az online sug6t, mert a gyakorlati &étfin nem hasznalhatjuk az
Internetet! A sigé etsmegnyitasanal a fejlegiatrendszer rakérdez az onlirelp engedélyezésére. Utdlag a
sugobablakTooldOptionsparancsaval modosithatjuk a beallitast. Valassedklp/Online listaelemet, majd
jeléljuk be aTry local only, not online/dlasztégombot!

= Environment ‘Wwhen loading Help content
Fonts and Colors
=I- Help
General
Online

International Settings Search these providers: Codezone Community:
Keyboard Local Help 4GuysFromPaolla. com A
e Browser M3DM Online Aspaliance.com

Codezone Community C# Corner.com

Questions CodeGury,com

DerviCity . net
Developer Fusion (LK)

<

4GuysFromRolla.com is one of ~
the Internet's largest Active

Server Pages and JMNET resource W

Read the privacy statement. ..

Ok ] [ Cancel

Az online sugo letiltasa

Ne felejtsik el a fejlesét kornyezet Internet-elérését is letiltani. Ezhott a szamitdgépre telepitdizt
fal segitségével tehetjik meg. Megfélekallitas esetén é#fal rakérdez az Internet-elérés engedélyezésére.
Valasszuk a tiltas funkciot!

A Visual Basic referencia

A slUgo6 egyik leggyakrabban hasznalt része a nydtdda, melynek megértése csak elemi angoltudast
igényel. A referenciat a sug6 tartalomjegyzékéb&@onfenty a Microsoft MSDN Express Library
2008Visual BasicExprestReference (Visual Basi¥jisual Basic Referenaeimszo alatt talaljuk. Legfonto-
sabb elemei:

Constants and Enumerations elére definialt konstansok és felsorolasok

Data Types adattipusok

Functions fiiggvények
(A matematikai fuiggvények ismertetését ne az &eédészerint,
hanem aviath Functionscsoportban keressiik!)

Operators operatorok, riveleti jelek

Statements utasitasok

2L A 2008-as verzid eredeti valtozata még beépittaltaazta az MSDN Express Library-t, de az Gjabltozatbél mar
kimaradt.
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A leirasok végén egy vagy tobb forraskdédpéldatibdtunk, amely bemutatja a megfélalyelvi elem
hasznélatat.

A grafikus felhasznaléi feliilet objektumai a stigbba n

A grafikus fellilet objektumait (illetve a nekik nfetels osztalyokat) a .NET Framework definialja, igy a
sugo tartalomjegyzékéneMET Framework SDKNET Framework Class Librargimszavat kell kibontat-
nunk. Az elemeket a névterek szerint rendezték-dtgyosztaly kivalasztasakor a rovid leirds mefegta-
laljuk a tulajdonsagok és metédusok (members) iwtéset. A szovegdoboz (textbox) osztaly leirasanak
helyét példaul az alabbi abran mutatjuk be.

Contents
Filtered by: Filtered by:
Visual Basic Express Edition A Visual Basic Express Edition v
=J- Microsoft MSDN Express Library 2008 ~ =I- Microsoft MSDM Express Library 2005 ~
=I- Visual Basic Express +- Visual Basic Express
+- Visual Basic Guided Tour +- Creating Windows-Based Applications
+- Help for Visual Basic 6.0 Users = \MET Framework SDK
+- Upgrading Applications in Yisual Basic = .\MET Framework Class Library
+- Samples +- Microsoft, SqlServer, Server NMamespac
+- Visual Basic Programming Guide +)- Microsoft, YisualBasic Mamespace
=I- Reference {Visual Basic) +)- Microsoft, YisualBasic, ApplicationServic
=I- Visual Basic Reference +)- Microsoft, YisualBasic, Compatibility, VBE
Typographic and Code Conventior +)- Microsoft, YisualBasic, Compiler Services
Language Keywords +)- Microsoft, YisualBasic, Devices Namesp:
Run-Time Library Members +)- Microsoft, YisualBasic, FileI0 Mamespac
+- Keywords and Members by Task . 8 @
- Attributes . 4 Syskem, Windows, Data Namespace
+- Constants and Enumerations . A
+- System, Windows, Documents Mamespe
* Dfata Types = System, Windows,Forms Mamespace
+ Dlrect.lves AccessibleEvents Enumeration
= Functions X X AccessibleMavigation Enumeration
ConversmnFunctlons +- AccessibleObject Class
I e AccessibleRole Enumer ation
+- Type Conversion Functions
+- A-C Functions b
4 D-i3 Functions +- TabPage. TabPageControlCollection
3 H-L Functions +- TabRenderer Class
+ M-R Functions TabSizeMode Enumer ation
+- 5-Z Functions = | &
- Keywards TextBox Members
3 Modules TextBox Constructor
+- Objects +- TextBox Methods
4 Operakors +- TextBox Properties
+- Properties +- TextBox Events
- Querties +- TextBoxBase Class
+- Statements +- TextBoxRenderer Class
A sugo6 tartalomjegyzéke A szdvegdoboz a slgo tartalomjegyzékében

Keresés a sugoban

Sziikség esetén meg is kereshetjik a kérdéses faigakuicsszét a sugdban. Ehhez vélasszuk a
Help/Searchparancsot vagy a stgoablakbaBearchfiilet! irjuk be a keresett sz6t a szévegdobozbadm
nyomjuk le az Entert (vagy kattintsunkSaarchgombra). A megjelghlistdban a sug6 kék hattérrel jeldli a
kereséshez legjobban illeszkedlalatot. A sdtétkék cimszora kattintva megjetemkeresett elem leirasa.

TextBox Class - Search

do loop
*| Language: Wisual Basic
| Technology: MET Development, Visual Studio 2008, WSTO {2003 System), ¥STO (2007 System), Windows Fi

| Content Type:  Controls, Documentation & Articles, InteliSense Code Snippets, Knowledge Base, Sample Applic
Searched for: do loop Sort by Rank - ﬁl

Do...Loop Statement {¥isual Basic)

C# Code: Yisual C++ Code: 1# Code: 1Script Visual Basic C# Visual C++ 1# JScript Visual Basic Language
Reference Do...Loop Statement (Visual Basic) Example See Also Send Feedback Updated: Movember 2007
Repeats a block of statements while a Boolean ...

A Do...Loop utasitas keresése és a talalati lista elsé eleme
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A Visual Basic 2010 sugoéja

A sugo telepitése
A 2010-es verzional az ugynevezételp Library Managerkezeli a sugoét. Véalasszuk telp meni
Manage Help Settingsarancsat. A megjelérablak legfontosabb elemei:

Choose online or local help online vagy helyi meni hasznéalatanak kivalasztasa
Install content from online  helyi menu telepitése

A helyi meni telepitésekor éazor rakérdez az igényelt komponel

/ . . &
sekre. Valasszuk ki aNet Framework.NET Developmentsoport) és a
Visual Basic(Visual Studio 201@soport) sugojanak a hozzaadasat. Ez ..
utan egy elég hosszadalmas folyamat soran, de atitarsan elvégzi a visual studic 2010
2 Visual Studic
teleplteSt' Visual 5tudio Languages
L, , Visual Basic and Visual C#
A sugo hasznélata Visual Basic
2 . vy e . . Reference (Visual Basic)
A sugo aHelp/View Helpparancsra egy kiloén bongéablakban je-  visual Basic Language Reference
H 1 4 P Y i oAt 1Atinik- Typographic and Code Conventions
lenik meg (a cimsavban ellg'mzhet'J.uk, h'og,y a hellyl sugot latjuk-e). Visual Basic Runtime Library Mermbers
A Visual Basic referenciat a kovetkevalasztassal érjuk el: Keywords (Visual Basic)
. . Attributes (Visual Basic)
V!Sual StUdId Constants and Enumerations (Visual Basic)
Visual StudioLanguages Data Type Summary (isua Basic)
. . . Irectry sual basic
VisualBasicand Visual C#/ Functions (Visual Basic)
VisualBasid iterals i

ReferencdVisualBasig/

VisualBasicLanguageReference
A .NET Framework osztalykényvtarainak helye a sgob Properties

NETFramework4.NET FrameworkClassLibrary Queries [V

- , Statements (Visual Basic)
A megnyild6 weblapon abécérendben talaljuk az egyddereket, Recommended XML Tags for Decumentation C
. L, , . P A sz XKML Axis Properties
majd a kivalasztott névteret ismefteteblapon az osztélyok listajat. ML Literals
A slugé hasznélata a tovabbiakban lényegében merjegy@008-as  Error Messages (Visual Basic)
valtozatéval. Megjegyezzik, hogy az egyes weblapddlwehetjik a A Visual Basic referencia

bongés# kedvencei (kdnyvjeka) kdzé. a stgoéban
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