A ,Tehetséggondozas programozashoéltehetségniihely programja

A Zrinyi Miklés Gimnézium sikeresen palyazott 20€n tehetségftimely létrehozésara
informatikabal.

A pélyazat adatai:

» 1ehetséggondozoithelyek tamogatasara a kdzoktatas teriletére” palyaz
Palyazati kategoéria kodjdNTP-OKA-II.

A tehetségniihely neve:

Tehetséggondozas programozasbol

A tehetséqniihely célja:

A kozeépiskolai programozoi versenyeken indulo tdkudzama az utobbi években markans
csokkenést mutat, a magyar csapatok teljesitméngbmarad a varakozastol az informatikai
didkolimpidkon. Nagyon kevesen érettségiznek ersmliten informatikabol, efsorban a
programozasi feladat miatt. Ugyanakkor a muni@ieicon 6riasi kereslet van programozok
irant. A folyamat legibb oka a programozoéi ismeretek oktatasnak szirjesténianya
informatika Orakon, és a programozd tehetségeketdagd szakkorok megsaése.
Mihelyink ennek a tendencianak a megallitasan fatadoz

A tehetséggondozoithely programjat ugy allitottuk 6ssze, hogy kiulénbeéiképzettseggel
rendelked diakok is be tudjanak kapcsolddni a munkaba, higzogramban a programozas
tanitasat az alapoktol kezdjuk.

A program tartalmazza mindazokat a programozaskelisteket, amelyek szikségesek a
verseny feladatok és az emelt siirdrettségi feladatok megoldasahoz. A legfontosabb
iranyelv, hogy a programban szefkeptanulé képes legyen elkésziteni egy feladat
megfogalmazasa alapjan a megoldas algoritmusat] arajak koédolasat egy 4. generaciés
nyelven. Tudja elvégezni a program tesztelésétesmtleges hibak felderitését, kijavitasat.
Legyen képes versenyfeladatok, és emelt &ziétettségi feladatok megoldasara. A
programmal elért eredmények mérése k&tdzempont alapjan torténik, emelt siétrettségi

€s verseny eredmények:

* emelt szini érettségi valasztasa informatikabdl, aminek résgmgramozas

» az emelt szirit informatika érettségi sikeres teljesitése

» sikeres részvétel a Nemes Tihamér Orszagos KozdpiskSzamitastechnikai
Tanulmanyi Versenyen

* a CEOIl ill. 10l informatika diakolimpiakon indul6 agyar csapatba valo bejutas, és
eredmeényes részvétel az olimpian

A Tehetséggondozas programozasbol” iihely részletes programterve:

A ,Tehetséggondozas programozasbolihely a programozast modern szemléletmoddal,
objektumokra alapozva, vizualis fejle$eszk6zok segitségével oktatja, figyelembe véve az
informatikai alapismeretek tantargy emelt siziétettségi kbvetelményeit programozasbol, és
a programozo0i versenyek anyagat.

A tehetségriihely altal tartandd Tehetséggondozaprogramozasbol objektum-orientalt
programozasi kornyezetberfoglalkozasok témaiodsszeser80 alkalom,2 tanéra/alkalom,
0sszesen 60 tanora)

1. Objektumok és objektumosztalyok. Programfejleszté¥isual Basic-ben.
2. A Visual Basic utasitasai. Eseménykezekljarasok.
3. A grafikus felhasznaloi felllet objektumai



Elemi adatszerkezetek megvalositasa struktarakkal

Szelekcio és iteracid a Visual Basic-ben

A sztringobjektumok tulajdonsagai €s metodusai. Sringkezelés a Visual Basic-ben.
Tombkezelés objektumokkal. A témbobjektum alkalmaz&a.

A féjlrendszer kezelése objektumokkal. Szovegfajlokasa és olvasasa a stream-
objektummal.

9. Elemi algoritmusok. Feladatok elemi algoritmusokra.

10. Elemi algoritmusok megvaldsitasa tombmetdédusokkal.
11.Valos tipusok. Szamolas valds tipusokkal.

12.Logikai valtozok. Feladatmegoldas logikai valtozokhl.

13. Grafikai objektumok. Szamitdgépes grafika a VisuaBasic-ben.
14.Rekordok és strukturak. Feladatok a rekordokra.

15.Eljarasok és fluiggvenyek készitése. Paraméteratadas/isual Basic-ben.
16.Osszetett algoritmusok. Kivalogatas.

17.Osszetett algoritmusok. Szétvalogatas és tsszeftdin
18.Rendezési algoritmusok. Rendezés osztalymetddussal.

19. Osszetett adatszerkezetek. Halmaz megvaldsitasa ekjumokkal.

20.A sor. Sor megvalositasa objektumokkal. Feladatok aor adatszerkezet
alkalmazasara.

21.A verem. Verem megvalositasa objektumokkal. Feladak a verem adatszerkezet
alkalmazasara.

22.A lista és a rendezett lista. Listdk megvalositasabjektumokkal.
23.Rekurziv algoritmusok a Visual Basic-ben

24. A visszalépéses kereses

25. A grafelmélet alapjai. Grafok reprezentacioja objekumokkal.

26. Graf-algoritmusok

27.Sulyozott grafok. A programok futasideje.

28.Rekurziv adatszerkezetek. Binaris fa megvaldsitasabjektumokkal.

29. Algoritmusok és lekérdezések. Osszetett algoritmukanegvaldsitasa a
programozasi nyelvbe integralt lekérdezéssel: a LIN.

30.Konzolalkalmazésok készitése. A Console objektumdéty.
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A tanulék szamara készitink eddrogramozasi ¢sszefoglalfiizetet, ami tartalmazza a
programban elhangzott fontos elméleti ismereted@nden foglalkozdsra a diakok szaméra
Osszedllitunk egy-egy feladatsort, melynek megeldas foglalkozason torténik. Egy
feladatgyijteményt is rendelkezésiikre bocsatunk, amely segftel gyakorolhatjdk a tanult
ismereteket.

Kiss Zsolt
programvezet



