) I nformatika feladatok
Osszeadllitotta: Juhasz Tibor

Az alabbi feladatsor a Nemzeti Tankdnyvkiadd Infatika 9. és Informatika 10. tankényveihez kapcso-
l6dik (raktari szam: 16172 és 16272). A feladattdnumegadjuk a tankényvek azon oldalait, ahol a-meg
oldasok vagy a megoldasokhoz szilkséges ismeratakhatok. A feladatok kdzott szerepelnek olyanok,
melyek megoldasa sz6 szerint megtalalhaté a tandaidnen, de olyanok is, melyeknél csak a megoldas-
hoz vezei Gtlet szerepel a megjeldlt oldalon.

1. Az informatikai eszkdz6k hasznalata
Az alabbiakban felsoroljuk a memariak funkcidé smBircsoportositasat, illetve az egyes csoportok jel
lemzoit. Parositsuk 6ssze a csoportokat és jeltiekez!

A) fotar 1. A szamitégéprendszer leggyorsabb taroldja.

B) regiszter 2. Két kilonbdzsebességtar kozeé illesztjuk.

C) hattértar 3. A program koédjat és az adatoktdltaazza a végrehajtas ideje alatt.
D) gyorsitotar 4. Nagyobb kapacitasu képwigebmegtaroloknak is nevezik.

Megoldas: Informatika 9., 7. oldal

2. Informacio — kommunikacio
Fejtsik meg az alabbi, titkositott szoveget!

koza giro goro geko tkiv okti aris baas kute zste koma hlak eyle sett teti aget

Megoldas: Informatika 9., 37. oldal

3. Szamitogeépes grafika

Az aldbbi dbrakon a brassoéi varoshéza felvéteted képeldl készilt hisztogramokat latjuk. Parositsuk

0ssze az egyes képeket a megbetebztogrammal! A hisztogramok alapjan milyen mathst végez-
zlnk a képeken?

1. 2. 3.
Megoldas: Informatika 9., 70. oldal

Juhéasz T.: Informatika feladatok 1



4. Szovegszerkesztés
Csak karakterformazas felhasznalasaval alakitsak kilabbi feliratot:

1ca

Megoldas: Informatika 9., 83. oldal

5. Weblapok készitése

Az index.htmweblapra beillesztettiik @uli.gif, Diaknap.jpgésRegi.jpgképet. A weblap és a képek az
abran lathat6 mappakban helyezkednek el a webseervigjuk fel azindex.htmfajlban szeregl, a ké-
pekre mutato relativ elérési utakat!

EH=5] [wwwroot]
C1[aspnet_client]
[Z1[Cagi-bin]
EC1[Suli] 4 [ S uli.gif
CyIDiak] = E&]indexhtm
I—D[FD[D] = Diaknap_ipg

C[Tortenet] 4— [T Regi.ipg
Megoldas: Informatika 9., 100. oldal
6. Prezentacio

Egy prezentacibban az alabbi abran lathaté folyabmat szeretnénk bemutatni. Mit hasznaljunikyal
alakzat helyett, hogy az abra elemeit askégekben konnyen athelyezhessik?

b=0 7‘ Ki: ,a nevezé 0" ;

Megoldas: Informatika 9., 111.oldal
7. Informacios tarsadalom
Kitdl szarmazik a kovetkézdézet?

»Azt mondhatjuk, hogy az analitikus gép Ugy sziwiadgebrai mintakat, mint Jacquard s&xeke a vi-
ragokat és leveleket”

Megoldas: Informatika 10., 7. oldal.
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8. Tablazatkezelés
A szerelmes matematikus a kovetké@pletet kildte el szive valasztottjanak:

2 —_—
=E(—X *1 %y 36—x2J

3 x2+|xl+2_

Készitslink egy tablazatke#etl értéktablazatot, majd brazoljuk grafikononoatpkat! Milyen alakza-
tot kapunk?

Megoldas: Informatika 10., 47. oldal

9. Adatbéazis-kezelés
Adatbazisunk egyetlen tablat tartalmaz, amelyneglettgnSzinmezje van. A
tabldba harom rekordot irunk be piros, fehér éd sdinekkel. Tovabbi tablal
felhasznalasa nélkil készitsunk lekérdezest, arkiéfjp egy harom savos
z&sz16 lehetséges szineit, ha

a) egy szin tbbbszor is ismidhet (azonos sziinsavok);

b) egy szin csak egyszer szerepelhet!

&1 IsmNelkiili ; valaszio lekérdezes (= |[B]fX]
B Szin : tdbla 1. 5zin 2. 5zih 3. szin
| ziild fehér piros
| |fehér zild piros
| zdld piros feher
| piras zdld feher
 |fehér piros zild
piras feher zald
Rekord: E 4 | i E]MM Osszesen 3 Rekord: E 4 Iil E][E b Asszesen 6

Megoldas: Informatika 10., 85. oldal

10. Algoritmusok és adatok
Készitsliink programot, amely megjelenit egy szoviegaies egy parancsgombot! Ha beirunk egy nevet
a szovegdobozba, majd rakattintunk a parancsgorakkay kapjunk név szerinti idvozletet!

'- Kdszand program Q@@

Ird be a neved a szovegdobozba, majd kattints az OK gombra!

[Kat oK

Szervusz, kedves Kati!

Megoldas: Informatika 10., 121. oldal
11. Kényvtarhasznalat

Keressiink olyan webhelyeket, melyeken szépirodaitiviek digitalizalt valtozatét olvashatjuk (elektro-
nikus konyvtarak)!

Megoldas: Informatika 10., 139. oldal

A feladatok részletes megoldasa eléfteetvww.zmgzeg.sulinet.hu/ntk cimen.
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