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Bevezetés

A tanéri kézikbnyv a Nemzeti Tankonyvkiado 9. obza informatika tankdnyvéhez készilt (raktari
szam: 16172). Felépitésében a tankonyv leckéittkbve

Segédletek a tankdnyvhoz

A 9. osztélyos informatika tankdnyvh6z munkafluzettgvabbiakban Munkaflizet) és dsszefoglald fel-
adatsorokat tartalmazé fuzet is készilt (FeladakppA tanari kézikbnyvhoz mellékeljik a munkafijzet
illetve a feladatlapok feladatainak megoldasatladatlapok javitokulcsat és értéiapjat. A digitalis for-
m4ju dokumentumokat a Nemzeti Tankdnyvkiad6 weldretalaljuk meg (www.ntk.hu).

A tanari kézikdnyvben a munkaflizet feladatairadattdeckén bellli sorszamukkal hivatkozunk.

A Nemzeti Tankonyvkiadé webhely@rletolthetk a tankdnyv leckéihez, a munkafiizet és a felapatla
feladataihoz kapcsolodé példafajlok. A szbvegbaovabbiakban nem jeldljik meg a példafajlok ezan fo
rasat (www.ntk.hu).

A tankbnyv egyes leckéihez (Szamitogépes grafikeblpok készitése) tovabbi kiegészitéseket talalunk
a Nemzeti Tankonyvkiadd webhelyén (www.ntk.hu). ketea kiegészitéseket az anyag elmélyitésére,-a ren
delkezésre all6 tovabbi orakeret kitdltésére hdbatjak fel. A tanari kézikdnyvben hivatkozunk agészi-
tések cimére.

A grafikai és weblapszerke$zprogramok kezelését, a legfontosabb menlparangse&zkoztarakat
bemutaté tabldzatokat szintén a Nemzeti Tankongdkigmebhelyén helyeztiik el (www.ntk.hu). Ezek a tab-
lazatok kiegészitik a tankdnyv tébbé-kevéshé sediiiggetlen targyalasmaddjat. A tdblazatok kénnydn-a
alizalhatok az alkalmazott szoftverek Ujabb valtaireak megfeld tartalommal. A tablazatok a tananyag-
hoz kapcsol6dé dokumentumok fontos részét képezik.

Végezetul felhivjuk a figyelmet a Nemzeti Tankényado webhelyén talalhato, heti 1, illetve heti 2-6r
hoz illeszked tanmenetjavaslatokra.

A kollégaknak j6 munkat, a diakoknak kellemes tastkivannak

a szerdk
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Az informatikai eszk6zok hasznalata

Altalanos megjegyzések

A fejezet nagyon kulonbéztémakdroket fog dssze. Ezek k6zott vannak olyaaoielyek feladata s
sorban a korabban tanultak 6sszefoglalasa, reredszes, mig masok célja 0j ismeretek megszerzésének
gitése. A targyalas a kdonyv egységes szerkezetgheadik, egy lecke egy - két tanitasi 6ra anydgdja
at.

A tartalmat tekintve azonban Iényegesen kulénbéazibbi, 6sszefudg esebben gyakorlati jellégfe-
jezetekdl. Feldolgozasanak Uteme és mértéke a konkrét agit&brnyezettl is fligg. Elképzelhét egy
olyan feldolgozasi méd is, hogy a témakdroket ditdbjezettel parhuzamosan, egy teljes tanitas ézét-
osztva targyaljuk, egy-egy funkciondlis egység fabivegszerkesztés vagy internethasznalat) aktigéhs
nyeihez igazodva. Masrészt szamoltunk azzal isy leagadott pedagdgiai szituaciotol fisggg bizonyos
anyagrészek részletes targyalasara nem lesz delfiéziikség.

A tbbbcélu felhasznélas biztositdsa miatt az etpa®k inkabb tekinthék 6néll6 moduloknak, mintsem
egyetlen keretbe foglalt ismeretrendszer egymasilé €lemeinek.

Elkllonitettik az elméleti, rendszeeismereteket és az ezekhez kapcsol6édd gyakorlaidtokat.
El6bbieket a tankbnyv, utdbbiakat a munkaflizet azaniod leckéi tartalmazzak. A feladatlapokban is ru-
galmas értékelési letistegeket biztositottunk. A 45 percre tervezett ddatsor mellett tovabbi 8, rovidebb
kidolgozési idre szant sorozatot is mellékeltink. Ezeket az metexs segédletek tartalmazzak.

A tankonyv leckéit bevezétisméth kérdéseket nem feltétlendl a tanitasi éran vdtiofgozasra szantuk.
Feladhatdk hazi vagy szorgalmi feladatokként is.

A tanari segédkbényvben megadtuk az egyes tanitgsiégekben bevezetett vagy rendszerezésre szant
fogalmak listajat. Kitértiink a feldolgozas fontokgiroblémaira is. A mellékelt tAblazatok az eflexd kér-
dések és feladatok megoldasait tartalmazzak, egykivétellel. A Rendszerezés kérdései és feladatait-
|6 anyagot dolgoznak fel és tobbséguk részletesdbjtdst igényel. Ezért ezek megoldasaval itt kiném
foglalkoztunk.
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A Neumann-elv (i szamitogépek

Tanitasi cél

A Neumann elit szamitégépek altalanos tulajdonsagainak osszddisglaA
Neumann-elvek jelefisége. A nem neumanni architektirak létezésénekrésr
te.

Fontos fogalmak,

Neumann elvek, a Neumann ciklus, utasitasszamidlsitasregiszter, jéiz

definicidék bitek, 6rajel, feldolgozo, vezél cimszamito, buszvezérl

Tevékenységek A Neumann elvek és & funkcionalis egységek rendszefdargyalasa. A hexa-
decimalis szamkodok ismétlése, tarkivonat elemaéagp jelleméinek megke-
resése az operacios rendszer segitsegével.

Megjegyzések A Debug tarkivonatanak elemzéseéigenyes lehet, ha a hexadecimalis szamko-
dokrdl nincs elég ismerete a tanuldknak. Sajnddeamann elvek jeletiségeé-
nek megértése nehezen képzdilatta gépi utasitds-végrehajtas elemzése nélkul.
Ezért a tarkivonat elemzését csak nagyon indolseitben hagyjuk el.

Hézi feladat Hazi feladatnak a munkafiizet 4., 5., 6. és 7.,gaton feladatnak a 8. és 9. fel-
adatokat ajanljuk.

Kiegészitések A szamitastechnika torténedéra szamitégép generaciokrol és a nem neumanni
architektlrakrél Bvebben az internetes segédletekben talalhatunkéaéigst
llyen a Fotok.doc és a Torténet.doc allomany.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:
1. Sorolja fel a Neumann- | - Az adatok és utasitasok kodja binaris.
elvii szamitogépek tulaj- | - A gép haromd egysége: CPUgtér, be- és kiviteli egység.
donségait! - A programot és az adatokat ugyanugy kédolva aelijtas alatt a
fotér tartalmazza.
- A végrehajtas a Neumann-ciklus szerint torténik.
- A soros utasitas-végrehajtast ugré vagy vezédélgautasitasokkal
lehet médositani.

2. Mit nevezunk program- A program kulonbazfunkciéju részeit, amelyekhez elkilonitett tarter

szegmensnek? ruletek tartoznak astarban.

3. Melyik Neumann-elv teszi| A programot és az adatokat ugyanugy kodolva aerégjtas alatt a

lehetvé a viruskészitést?| fstar tartalmazza.

4. Milyen egység a MIPS? Millié utasitds/masodperc.

5. Mit nevezunk orajelnek, | Rogzitett frekvencigju elektromos jel, amiveliaaetek nikdodéseét

mi a funkcidja? vezérelhetjlk.

6. Mi a feladata az ALU- Az utasitasok végrehajtdsahoz sziikséges eléveietek elvégzése.

nak?

7. Mi a funkcioja a vezédt A gép kilénbazegységeinek fkddéséhez szilkséges vezglek

egységnek? elgallitasa.

8. Mi a feladata a cimsza- A fotar és a b/k kapuk cimeinek meghatarozasa.

mitd egységnek?
9. Mi a szerepe a buszvezért A CPU kilg kapcsolatainak kezelése.
Ionek?
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A szamitbégéprendszer taroloi

e-

Tanitasi cél A szamitdgepek taroloinak rendszerezése, 6sszédsgla

Fontos fogalmak, | Tarolocella, memoriaszo, tarkapacitas, elérésikdgsids.

definiciok Tartipusok: sztatikus, dinamikus, destruktiv, nesstdiktiv, felejp, nem felejd,
ROM, PROM, EPROM, EEPROM,

RAM, sor, verem, asszociativ tar,
kdzvetlen és soros elérés,
fétar, regiszter, hattértar, gyorsitotar.

Tevékenységek A témakor jellegénél fogva inkabb elméleti. Néh&ayodi, konnyebben elérttef
tartipus bemutatésat feltétlendl javasoljuk. Ahokendd van a hardver szemlél
tésével segithetjuk az elméleti targyalast.

Megjegyzések A leckében javitani kivantunk néhany, szeélegkar elterjedt hibas értelmeze

llyen példaul a RAM, vagy a hattértarak tipizalasa.

Hazi feladatok

Hazi feladatnak a munkaftizet 2., 3. és 5. felatlajanljuk.

Kiegészitések

A gyorsitétarak sebessége legfeljebb a gyorsabdeti@sségével azonos. A gyol

Si-

t6 hatas ezért nem magatolééit. Sajnos, a magyarazat mar nem fért el a konyv-
ben, de az internetes kiegészités ezt Cache.damrtévtalmazza. Hasonlban| a
kByte-KiByte értelmezések is megtalalhatok ugyaaitibi-Mebi.doc allomany+
ban.
Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:
1. Mit nevezink Térolocellanak nevezzik az egyetlen bit tarolasdikalmas eszkozt.
tarolécellanak? Mondjon | Példaul egy pit-land atmenet az optikai tarolékon.
ra példat!
2. Mi a memoriaszd? Ho- A tarolo egy olvasasi vagy irasiimelettel kezelhétrésze. Adtar
gyan nevezzik a leggyak+ legrovidebb ilyen egysége a bajt.
rabban hasznalt, legrovi-
debb memoriaszot?
3. Milyen tartipusokhoz tar- | Dinamikus, destruktiv, feléjtRWM, RAM, de specialis esetben mas
tozik a ftar? tipusu is lehet (pl. ROM).
4. Milyen 6sszefuiggés all A ciklusidi nagyobb, mint az elérésiddA tarciklus mindig egy olva-
fenn a destruktiv tarak el-| sas-iras parbdl all.
érési és ciklusideje ko-
ZOtt?
5. Sorolja fel a ROM tipuso-| Fixen beirt ROM, PROM, EPROM, EEPROM (Elektromdsadihe-
kat! té és Ujrairhatd)
6. Milyen tipusokhoz tartozik Flash memodria, tulajdonképpen egy EEPROM tipus.
a pendrive?
7. Hasonlitsa 6ssze éthr A regiszterek gyorsabbak (kisebb az elérési idejgisebb kapaci-
és a regiszterek elérési | tasuak adtarnal.
idejét és kapacitadsat!
8. RAM tipusunak nevez- | A héttértarakra nem szoktuk hasznélni ezt a jeliérdz merevlemezt
het-e a merevilemez? kozvetlen eléréstarolonak mondjuk, a RAM tulajdonsag csak atla-
gosan lenne ra igaz.
9. Hol és mikor hasznalunk | Varakozasi sorok kezeléséhez, kilodlsEbesséfeszk6zok munka-
puffertarakat? janak 6sszehangolaséara hasznaljuk a puffereket.
10. Mi a szerepe a regiszte- | Adatok, cimek, utasitasok és vezgglek ideiglenes tarolasara hasz-
reknek? nalt, maximum néhéany bajt kapacitdsu gyors tarolok.
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Helyi és rendszerbuszok, kills 6 illesztési szabvanyok

Tanitasi cél

vanyok.

A hordozhat6 gépek fontosabb jelleinz

A szamitogépek egységeinek, részeinek dsszekapasbidtosito fontosabb szap-

Fontos fogalmak,

Buszvezél chipek, rendszerbusz, memoriabusz, videobuszj belzok, kil

JOR
I

definicidk buszok: ATA, SCSI, USB, FireWire.
Mobil jellemzbk: ACPI, SPCI, HP PCI, PCMCIA, ZV, Centrino

Tevékenységek A buszok targyalasat a hardver bemutatasaval ésldmegésziteni. Az aszta
gépeknél térjunk ki az energiagazdalkodas bedllehstségeire az adott oper
cios rendszerben.

Megjegyzés A munkafiizet 8. és 10. feladata az operacios renddmyalasakor is elvégeztie

A tobbi feladat az elImélet feldolgozasat segitheti.

Kiegészitések

Az internetes anyagban taldlhaté kiegészitések: IAG®, Alaplap.doc, Kil
buszok.doc és |0 modok.doc.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

bilgépekhez kapcsol6do
hardverfejlesztést!

1. Sorolja fel a szamitogép | Rendszerbusz, memoriabusz, videobusz (AGP), PZI\malamint az
belsi buszrendszerének | északi €s déli hidnak nevezett vezéhipek.
komponenseit!

2. Milyen paraméterei van- | A 32 bites PCI busz eredeti 6rajele 33 MHz volt34I82 MByte/s
nak a PCI busznak (6ra- | sebességgel, de 64 bites és 266 MHz-es valtozalietieznek.
jel, adatszélesseég, atviteli
sebesséq)?

3. Milyen véltozasok varha- | A PCI buszt varhatéan a PCle valtja fel, ami az ®8hmunikacios
tok a belg buszok fej- modellt kovetf architektdra. Csomagkapcsolt, soros, tdbbszordzhe
désében? kapcsolat.

4. Jellemezze réviden az Az ATA parhuzamos, az SATA sorosdkiilsz, a merevlemezek és
ATA (IDE) és az SATA | optikai tarolok szokésos illesztéseéhez terveztékoK
buszokat! meghajtoprogammal kezellikt Egy-két készilléket szolgalnak Ki.

5. Jellemezze az SCSI és a| Az SCSI parhuzamos, a SAS sorosdkiilsz, merevlemezek, optikai
SAS buszokat! taroldk és gyorsabb kifseszkdzok illesztéséhez. Egyithaj tobb ké-

szuléket tudnak kiszolgalni. K6zds driverrel kezigk

6. Milyen tulajdonséagai van-| Soros busz a multimédias eszkdzok szaméra. Exedietzata 400
nak az IEEE 1394-es Mbit/s sebességvolt. Hot pluggable, azaz a gépikidése alatt is
busznak? csatlakoztathato.

7. Sorolja fel az USB busz | Olcso, fastrukturaju soros busz. 2.0 valtozata WROt/s sebesség
fontosabb jellemiit! Az IEE 1394-hez hasonl6an a géfikddése alatt is csatlakoztathatd.

8. Sorolja fel a mobil és az | - A mobil gépek kevésbé rugalmasan alakithatok.
asztali gépek kozotti 16- | - Az akkumulatorrdl valo taplalas leldstge.
nyeges kulonbségeket! | - A drotnélkili kapcsolatok leh#gége a mobil gépeknél fontosabb.

9. Melyek a PCMCIA szab- | A helyi buszhoz kapcsolhatok a PCMCIA eszkdzoép ankddése
vany jellemdi? alatt is.

10. Milyen processzort igé- | Pentium M tipusd, teljesitményiket a futé alkalreakhoz igazitd
nyel a Centrino technolo- | processzorokat
gia?

11. Soroljon fel néhany, a mot SPCI, HP PCI, PCMCIA interfész, Zoommed Video, entech-

nolégia, az ACPIl magas szinthmogatésa.
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Perifériak, beviteli eszk6z6k

Tanitasi cél

A fontosabb input készilékek fellemzinek és tipusaik megismerése.

Fontos fogal-
mak, definiciok

A perifériak nikodésével kapcsolatos fogalomrendszer fugghetiattbbgy milyen
konkrét készulékek érhik el a kornyezetiinkben. A konyv csak a legismertebdh
viteli eszk6zok rovid leirdséra szoritkozhatottyyakorlatilag is elérhétkészilékek
ennél részletesebben is targyalhatok.

A konkrét valasztastol fuggn fontosnak érezzilk a CCD, az OCR, az EAN kdad, a

TWAIN protokoll targyalasat.

Tevékenységek | A tankdnyv és a munkafuzet 6sszefoglald jelleggrgytalja a beviteli eszkozoket. A
felsorolt perifériakbdl tetszés szerint elhagyhaadkevésbé fontosak, ha ezeket mas
elérhed készulékekkel pétolni tudjuk.

Megjegyzések A korabbrol mar ismert beviteli eszkdzok beallivké&zebprogramjaihoz a munka-

flzet gyakorlatokat tartalmaz, amelyek 6néllé taholegoldaséat fontosnak érezziik.
Ezek a gyakorlatok az@meényekdl figgéen akar hazi feladatként is feladhatok.

Hazi feladatok

A munkafuzet feladatai a tankdnyv alapjan 6nalldamegoldhatok, felhasznéalhat
hazi feladatként, vagy akar szamonkérésre is.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

Mit neveziink scan kodnak?

A billenty; lettésekor és felengedésekor a szamitdgépnektdibadk)
amibjsl az operécids rendszer irasjelkodot, vagy veézéddot készit.

Milyen portokhoz csatolhatjuk
az egeret?

A soros porthoz, a PS/2 porthoz, az USB buszhoz.

Hogyan nikodik az egér?

Az egér mozgaseérzikedz elmozdulas mértékét és sebességét elekt-

romos jelekké alakitja, és ezeket az adatokat a-6&Akuldi.

Hogyan nikodik a szkenner?

A megvilagitott kélprisszavert fény ésségét és szinét képpont kg
dokka alakitja és a memoéridba tovabbitja.

Hogyan nevezik a szkennerek
és a digitélis fényképégéepek
elektronikus fényérzékel
tombjét?

CCD (Charge Coupled Device-toltéscsatolt egyseq).

Milyen eszk6z a CCD? Milyen
perifériakban talalhat6 meg?

A CCD tulajdonképpen képdigitalizalé eszk6z, amaleknei vagy
tombbe (digitalis fényképéaép) vagy sorba (szkenner) vannak rent
dezve.

Hogyan nevezik a szkennerek
és a képfeldolgoz6 programok|
koz0s illesztési fellletét?

TWAIN (Technology Without Any Interesting Namedikisebb név
nélkili technolégia).

Hogyan nevezzilk az eurépai
vonalkéd-szabvanyt?

EAN (European Article Numbering) kéd.

Mit roviditink az OCR szoval?

Optical Character &puize - optikai irasjelfelismerés

Milyen adatokat k6dolhatunk
az EAN szabvany szerint?

13 szamjegykod, a szdrmazasi hely és a termék azonositazata s
gal

Milyen célra hasznaljuk a di-
gitalizalo tablakat?

A nagyobb tablak jellerdzalkalmazasa a térinformatika, térképek é
meiszaki rajzok terllete, mig a kisebbek beviteli @ikben gyako-
riak.

[72)

Hogyan nikodik a digitélis

papir-toll egyuttes?

Specialis, apré pontokkal behélozott papir és ndfmimfravoros ka-
meraval ellatott golyostoll egyuttese.
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Kimeneti perifériak

A lecke célja A fontosabb kiviteli készulékeléfiellemzdinek és tipusaik megismerése
Fontos fogalmak | A perifériak mikodésével kapcsolatos fogalomrendszer fligghet iattdlogy mi-
definicidk lyen konkrét készulékek értibtel a kornyezetiinkben. A konyv csak a legismer-
tebb kiviteli eszkdzok rovid leirdsara szoritkodtatA gyakorlatilag is elérhét
készllékek ennél részletesebben is targyalhatok.
A konkrét valasztastol fuggn fontosnak érezzik a nyomtatétipusok, a video- és
hangvezédk, a CRT, az LCD, a DLP, a MIDI, az S/PDIF targydt
Tevékenységek A tankonyv és a munkafuzet 6sszefoglalo jelleggeivalja a kiviteli eszkbzoket.
A felsorolt perifériakbol tetszés szerint elhagythaa kevésbé fontosak, ha ezeket
mas elérhét készulékekkel pétolni tudjuk.
Megjegyzések a | A nyomtatOkezelést nem itt, hanem az operaciossmardknél targyaljuk, a meg-
munkafizet fel- jelenitési lehdiségek beallitasainak részletezésére terjedelmibdkoilem tértiink
adataihoz ki. Ugy gondoltuk, hogy ezek részben mar ismentakly az alkalmazoi ismeretek
tanitdsa sorén is érintléét
A feladatok nem az eszkdzok kegmlogramjaihoz késziltek. Ennek @&lteges
oka az, hogy ezek &sen fluggnek a késziléktipusatdl. A legfontosabldesik
bedllitasi lehdiségeit azonban nem szabad elhagyni. Ezek az opsramidszef
vagy az alkalmazoi programok targyaldsakor keriatlesorra.
Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:
1. Sorolja fel a megismert Karakteres, grafikus, matrix, tintasugaras, lézer.
nyomtatGtipusokat!
2. Milyen kédot varnak a ka-| Text formatumban, ASCII vagy mas szabvanyos likasjean.
rakteres nyomtatok?
3. Milyen eszkdzokre van | A nyomtatashoz célszamitégépre van szikség, operatl és cél-
szlkség a grafikus nyom-| processzorral.
tatasvezédkben?
4. A grafikus nyomtatoék mi- | Matrix, tintasugaras, lézer. A matrixnyomtatémgte az olcso lze-
lyen tipusait ismeri? Na- | meltetés és az egyidenasolatkészités leldsege, a tintasugaras
gyon roviden jellemezze | készllékek szépen nyomtatnak, de draga az Uzerséltéts kicsi a
oket! sebességlk, a lézerek hibaja a koltséges szinpgatgs.
5. Valasszon egy grafikus | A grafikus nyomtatok fxodéseét a tankdnyv 12. oldalan részleteztik.
nyomtatétipust és részle-
tezze a @kodéseét!
6. Mire hasznalhatjuk a plot-| Vektoros rajzok, iszaki tervek készitéséhez hasznaljuk, sik- és far-
tert? Hogyan nikodik? godobos valtozatai vannak.
7. Hasonlitsa 6ssze a CRT ésA CRT tipus egyéle olcsébban ad j6 mifségi képet. Mérete, sulya
az LCD monitorokat! €s sugarzasa azonban hatarozott hatranyt jelehiCGiz tipussal
szemben.
8. Mit roviditink DVI-vel? Digitalis Video Interfésami jelentheti az LCD monitorok egy beme-
netét, de a videojel AD/DA atalakitasanak a szapatis
9. Milyen részegységeket | Sajat videoprocesszort, legalabb egy teljes kégekogjat tartal-
tartalmaznak a monitor- | mazé6 videomemoriat és a ( CRT-khez) D-A atalakito
vezeérbk?
10. Milyen tipusu kivetéket is-| Két 5 tipusuk az LCD, illetve a DLP technol6gian alapAg¢ LCD
mer? Hogyan @kodnek? | tipus R, G és B panelt, a DLP t6bb szdzezer mikridtihasznal.
11. Milyen eszkdzoket tartal- | A hangkértya legaldbb a kdv. eszkdzoket tartalmazza
maz a hangkartya? Szintetizator, MIDI interfész, A-D, illetve D-Aakkito
12. Mit nevezink MIDI-nek? A kottahoz hasonlé szabvamgoekddot.
Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito) 8



Hattértarak

Tanitasi cél

A flopi, a flash memdéridk, a magnesszalag, a mignmexz és az optikai tarold
rendszerezése, 6sszefoglalasa. Kiemelt szerepetevliemezek, és az optikai tar
I6k targyalasa kapott.

Fontos fogal-
mak, definici-
ok

Uj fogalmat ez a lecke gyakorlatilag nem tartalmazattértarak legfontosabb jg
lemzit a tanuldknak mar ismerni kell. A témakdor célpéaettségi kovetelménye
megfeleb dsszefoglalas és rendszerezés. Legfeljebb az @ Epabvanyok, a kék

O-

|-
k

Iézeres és a HD DVD tekinttigt ismeretlennek. Azonban mikorra a tankényv meg-

jelenik, ezek sem szamitanak lényegesen (] isrmeketn

Teveékenységek

A hattértarak hasznalataval kapcsolatos ismeretek@iyamatos géphasznalat so

szerzik meg a tanuldk. Ezért a tanitasi ora targyakem a kapcsolodd gyakorlati

tevékenységet céloztuk meg. Nem volt célunk a Hatek kezelését biztosil
szervizproramok targyalasa sem, ezek az operaeiddszerek komponenseké
keriilnek majd sorra.

Megjegyzések
a munkafiizet
feladataihoz

A munkaflizet feladatai a tankdnyv anyagahoz kapdsak. Gyakorlati jelleinek

egyedil a 4. feladat szamit. Ha a témakdr gyakgeéegének mégis itt szeretnénk

nagyobb sulyt adni, az operacios rendszer Rendszéreeinek ide tartozo imele-
teit ajanljuk.

Hazi feladatok

A fentiekl®l kovetkezik, hogy a munkaflizet feladataiésksrban az értékelést sedi

hetik, illetve 6nelleirzésre valok. Nehézségi szintje valamennyit alkabéaesz
hézi feladatként valé kidolgozasra is.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

1. Adja meg a pendrive fontosabb jellefitiz | A pendrive flash memériat csatol az USB buszria. N

kddési tulajdonsagait elBbvezethetjik le: jelenlegi
kapacitdsa Gibyte koruli, sebessége 5-10 Mbyte/s.

kat?

2. Milyen célra hasznalunk magnesszalagor A magnesszalagok hasznalati teriilete mara az arc

valasra szkdilt.

3. Mit nevezlink szektornak a mereviemezen? A magrzsgkhegkisebb cimezbieigysége a

szektor. Fizikai cimét CCHHSS alakban adhatjuk

an

]
nt

Dy

vy

meg.

4. Milyen adattertleteket tartalmaz egy me+4 A boot rekordot, a FAT tablat és masolatat, a gyok

revlemez particié? katalogust és az adatterlletet.

5. Milyen optikai taroléeszkdzoket ismer? Optikai daetlozoknak nevezzik a CD és a DVD
lemezeket. Mindkét tipushoz tébb tovabbi szabvar
tartozik.

6. Soroljon fel néhany CD szabvanyt! CD-DA, CD-ROM-R[DCD-RW, CD-ROM-XA

7. Soroljon fel néhany DVD szabvanyt! DVD-ROM, DVDedidDVD-Audio, DVD4R,

DVDRRW, DVD-RAM

8. Milyen DVD tipusokat ismer, melyiknek | DVD-5:4,7 Gbyte, DVD-9:8,5 Gbyte, DVD-10: 9,4
mekkora a kapacitasa? (korulbelll) Gbyte, DVD-18: 17Gbyte.

mer?

9. Mekkora Uj, tervezett DVD tipusokat is- | HD-DVD: egy réteges valtozatban 15 Gbyte,

Blue-Ray DVD: egy rétegen 25 Gbyte,
VMD (Versatile Multilayer Disk): sokrétéd>VD,
kb. 50 Gbyte kapacitassal.

10. Milyen kulgf buszokra kapcsolhatok a mg-ATA, SATA,SCSI, SAS, (USB)
revlemezek és az optikai tarolok?

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito)



Szamitbégép-rendszerek, halézatok

Tanitasi cél

A témakor bevezétjelledi, a hal6zati ismeretek alapozasara szantuk.

Fontos fogalmak,
definicidk

Hoszt, terminal, szerver, munkaallomas, csatornadem, duplex, szimplex,
félduplex, pont-pont és multipontos 6sszekotteideen adogatés, Utkdzésérzéke-
lés, idbosztas, frekvenciaosztas, hid, atjaro, atvalaszidal-, Gizenet és csomag-
kapcsolas, LAN, MAN, WAN, ISDN, ADSL, UMTS, EDGE, W, Bluetooth.

Tevékenységek

A targyalasban csak a legfontosabb hal6zati fogalriaid magyarazatara szorit-
koztunk. Ennek ellenére soknak érezzik a bevezisétticiot €s meghatarozast| a
megemlitett eszkdzoket. Indokolt lehet a tananyagbuntasa, de tovabbiikité-
sét nem tartjuk lehetségesnek akkor sem, ha a dtélémeretekben nem kell
szakmai igényeket érvényesiteni.

Megjegyzések

A targyalasbdl hianyzik a megszokott topoldgia@sografia fogalma. Helyette |a
halézat logikai tulajdonségaira helyeztilk a hangs#z a véleményilnk, hogy |a
homalyos funkcidju elemeket tartalmazo grafok negitették a haldzati eszk6zok
egyuttmikodésének megértését. A munkafiizet 4. feladatés#li algoritmusok
témakor ebkészitésére szantuk.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

1. Miafunkcibja a hal6zati szer{ A szerver feladata kdzpontositott hal6zati szodgattok nyujtasa.
vernek, munkadallomasnak? | A munkaallomasok a halézatra kapcsoldédo olyan sh@@pek,

amelyek 6nallé operacios rendszerrel rendelkeznek.

2. Milyen a félduplex csatorna? Egyidlig csak egyiranyl adatdramot enged meg.

3. Mit nevezink halézati csomo{ A halozatba kotott eszkdzoknek a csatornahoz walite&ozasi
pontnak? pontjait hivjuk csomopontoknak (node-oknak).

4. Milyen modon kothetjuk 6ssze Pont-pont vagy multipontos médon.

a haldzati csomopontokat?

5. Soroljon fel néhany Token adogatas, Utkozésfigyelés és érzékelismzathsos, frek-
csatornahozzaférési médszert! venciaosztasos.

6. Milyen halozati kapcsolattipu{ Uzenetkapcsolt, vonalkapcsolt, csomagkapcsolt
sok vannak?

7. Mit nevezink ISO-OSI ajan- | A Nemzetk6zi Szabvanylgyi Szervezet (ISO) ajaslasatimag-
lasnak? Uzend pont-pont kapcsolatok szervezésére.

8. Hasonlitsa 6ssze a LAN, A WAN tipus telekommunikacios csatorndkat hasarmdiAN
MAN, WAN hél6zatokat! altalaban gyors (optikai) sajat csatornat, a LAIS kiterjedés,

gyorsan kiépithéthelyi hal6zat, kozepes adatatviteli sebesség
gel.

9. Milyen modszerekkel gyorsit-| IDSN: Integrélt Szolgaltatasa Digitalis Hal6zat,
jak a vezetékes telefonhal6zat ADSL: Aszimmetrikus Digitalis &izetsi Vonal
atviteli sebességét szamitoge-
pes kapcsolatokhoz?

10. Mit roviditenek: UMTS, Uj mobiltelefon rendszerek, amelyekben a mobilceatosebes-
EDGE? sége internetes kapcsolatokhoz is elegendyyors.

11. Jellemezze roviden az alabbi| A hid azonos, az atjaré kulonkgbiZpusa (protokollt) halézatokat
eszkozoket: halozati hid, at- | kapcsol 6ssze. Az Utvalasztok a protokollcseréazt@giptimalis
jaro, atvalaszté! tovabbitasi irdnyt is meghatarozzak.

12. Mit jelentenek a kovetkéki- | A WiFi a drotnélkili internetes kapcsolatok, a Bagth szamito-
fejezések: WiFi, Bluetooth? | gépek és mobiltelefonok drotnélkili 6sszekapcsotdsazabva-

nya.
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Az operacios rendszerek fajtai és szerkezete

Tanitasi cél Az operacios rendszerek altalanos jellémek rendszerezése. Néhany fontog
szakmai fogalom megismertetése.

Fontos fogalmak, | Az operéacios rendszer, rendszertipusok, folyamatKolyamatszalak, rend-

definicidk szerkomponensek: rendszerhéj, API, rendszermagyigazegramok, a szbve-
ges és a grafikus felllet ablakanak elemei.

Tevékenységek A témakor a gyakorlati foglalkozasokrol mar ismést folyamatosan hasznalt
fogalmakat és objektumokat targyal. Ezeket azormabban nem foglaltuk
rendszerbe. Pontos megnevezésik, szerepik, fukkégiegyuttrakbdésik
alapjainak megismerése, megértése e téma feladata.

A kapcsolddo gyakorlatokat felhasznalhatjuk az eresvérlés alapvétmod-
szereibe vald bevezetéshez is, ha elegj@tivel rendelkeziink. Ezzel a kisbi
(objektum-orientalt ) algoritmustervezést segithiet]

Megjegyzések a A feladatok az 1. kivételével gyakorlati jellezk és kdzos foglalkozasokra sza

munkafiizet fel- tuk 6ket.

adataihoz

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

1. Milyen komponensei van-| Az operacios rendszer komponensei: a rendszerhéjdszermag,
nak az operacios rendszer az alkalmazdéi programozasi felllet és a szervizEnogk.
reknek?

2. Mit nevezink folyamat- | Az operacios rendszervezérlése alatt futd prograreeezzik folya-
nak? matnak.

3. Mit neveziink API-nek, mi| Az API rendszerhivasok és valaszaljtgynénye. A rendszerhivasok|
a funkcioja? kal a kernelél kérhetlink niveleteket.

4. Sorolja fel a rendszermag| A hardver kezelése és a folyamatok igényeinelgkiése.
feladatait!

5. Milyen szervizprogramo- | A Windows legfontosabb szervizprogramjait a Kekékappa fogja
kat kapott az operaciés | 6ssze. A Linux-ban ez a csomag a grafikus felélasgtasatol is
rendszeréhez? fugg ( pl. Yas2).

6. Milyen tipusu felhasznal6i Széveges és grafikus.
felileteket ismer?

7. Milyen elemei vannak a | A WIMP mozaikszoval szoktak kifejezni: Windows)decMenus and
grafikus felhasznal6i fe- | Pointig devices — ablakok, ikonok, menik és mu#st@6zok.
luletnek?

8. Mi a szerepe a billenty Azt mutatja, hogy a billenfgetsl kuldott felhasznaldi Uzenetet me-
fékusznak? lyik ablak, vezédelem fogadja.

9. Hogyan kérhet helyi me- | Egérrel az objektumra mutatva a masodlagos gomliliintyiizet-
nut az egérrel és hogyan ardl a Shift+F10-zel a kilejolt elendt.
billentyzizettel?

10. Nyisson meg egy alkalmal Az ablakelemek: az alkalmazas neve, a dokumentue) ciensor,

z4st! Keresse meg az al-
kalmazasablakban a ta-

méreted gombok, ablakzar6 gomb, kliensterilet, keret, gpaab-
lakok.

nult ablakelemeket!
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Fajlok, katalogusok

Tanitasi cél A fajimiiveletek attekintése, a tarsitas funkcioja.

Fontos fogalmak, Felhasznaloi jogosultsagok. Fajl, katalogus, fajleletek felhasznaloi jogosult

definicidk sagok, az ACL

Tevékenységek A fajlokkal kapcsolatos tiveletek gyakorlasa.

Megjegyzések a A tankonyv elledrzé feladatainak nagy része, a munkafiizet valame et é-

munkafizet felada- | ta gyakorlaton valo feldolgozasra készult. Nema#tmk ki hely hianyaban

taihoz fajlrendszerek targyalaséra, sem a felhasznalGsjdtgagok sokféle lehite-
gének bemutatasara. Ennek ellenére fontosnak drezzierevlemezek és az
optikai tarolok fajlrendszereinek rovid jellemzéddéa erre mégis lehetdtisza-
Kitani.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

1. Mit nevezink fajinak? Valamilyen szamitégépes kataldgusba névvel bejegliakss

adathordozoén elhelyezett adathalmazt neveziinkafjin

2. Mi a katalégusneve a Word| A keregvel, vagy az indit6 ikonrol a tulajdonsagok parasaic
programnak. kereshetjik meg a program helyét, illetve nevéhekralapjan a

fajl helye: C:\Program Files\Microsoft Office\OFFICE11, ne-
ve:Winword.exe.

3. Vizsgélja meg a tarsitast a | A tarsitas a Sajatgép> Eszk6z0k— Mappa beallitasai..— Fajl-
rendszerében. Irja ki a fel- | tipusok lapon nézhetjiik meg. Ugyanitt valtoztathkatieg, vagy
ismert fontosabb f4jltipusok| hozhatunk létre Uj egymashoz rendeléseket.
kiterjesztéseit!

4. Neézze meg a fajlok tulaj- | Valamennyi rivelet elvégezhéta helyi menuk Tulajdonsag parant
donségait program-, adat-, | csaval. A kilonbaefajltipusokhoz mas-mas tulajdonsagablak tart
illetve parancsikon-fajl ese-| tozik.
tén!

5. Probalja ki a megnyitast i- | A parancssorbol valé programinditas csak akkor kkeres, ha a
konrdl, ha van parancsi- programot tartalmazé mappa szerepel az operacindseer auto-
konral, tarsitott dokumen- | matikusan keresedikatalogusai kozott. Ezeket a szoveges felulet
tumrol és a parancssorb6l | a Set paranccsal nézhetjuk meg.
is!

6. Keressen a gépén egy tmp | A keregvel nagy valdszifséggel talalunk ilyen kiterjesziéallo-
kiterjesztég fajlt. Probélja | manyokat. A kiterjesztés a tempordlis, azaz ideegeszobol szar-
ki rajta a torlés és visszaal-| mazik.
liths miveleteket!

7. Milyen miveleteket végez- | A fajlokon végezhétfontosabb riveletek: 1étrehozas, kivalasztas,
hetiink a fajlokon? atnevezeés, megnyitas, torlés és visszadllitas,ldgsthelyezés,

maodositas, lezaras.

8. Készitsen parancsikonta | A parancsikont a programféjlhoz, mappahoz, vagytaggitott
Word programhoz és tegye| dokumentumhoz rendelhetjik. Az ikont helyi merkésaithetjik
ki az Asztalra. el.

9. Miaszerepe az ACL listd- | Az ACL lista, magyarul az elérés-vezditta a tartalmazza a fel-
nak? haszndloi jogosultsagokat, igy a fajlokhoz valéojat is.

10. Hogyan orékoélhetiink a A katalogusokhoz val6 jogok altalaban ofikhek a fajlokra. Ezen
fajlokhoz engedélyeket? tul, a felhaszndloi csoportok tagjaként vagy mésafeznaléval vald

ekvivalenciaval szerezhetiink 6rokl6tt jogokat.
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Adatkezelés, adatbiztonsag

Tanitasi cél

Bevezetés az adatvédelem jogi és szakmai eszk&zendthe.

Fontos fogal-
mak, definiciok

Torvények: adatvédelmi, széijogi, a szamitdégépedihdzésél sz6l6. Shareware
freeware, free szoftver, nyilt forrdsu szoftvempyeft. Netikett, BSA, CRC, RSA

Tevékenységek | A torvényi alapok tanitdsahoz hasznélhatjuk a CODE®/jogtarakat. A szoftverek
hasznalataval kapcsolatos jogi és etikai szababmokgternetes viselkedési normak,
adatvédelmi és hibakezelési eszkdzok targyalasa.

Megjegyzések Az utobbi idsben a free software elnevez@lsrami ma mar inkabb ingyenes szoft-

vert jelent - a szabadon felhasznalhatd, terjegzte®e modosithatd szoftverek ese-
tén attértek a nyilt forrasu elnevezésre. Ugyamiszerdi jogrél lemondani, azt
atruhazni nem lehet, egy szoftver termék tehat esatkr maradhat szabadon m
dosithat6 és felhasznéalhatd, ha a forraspéldanygasaéré ezeket licencben meg
adta.

H-

A munkafiizet-
rol

A feladatok kevés kivétellel az adatvédelem jogigpgmait dogozzak fel. A szak
mai szempontok érvényesitéséhez hasznaljuk adiediekérdéseket!

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

z06k feladata a feldolgozas
biztonsaganak biztosita-
sa?

1. Miaz adatvedelmi biztos | Ellendrzi az adatvédelmi térvény és mas adatkezelésratkmn
szerepe? z0 jogszabalyok megtartasat, kivizsgalja a hozkazatt beje-

lentéseket. Véleményezi az adatvédelmi jogszabtpmeeteit.

2. Mitkell tenni a szednek, | A szerst a mi létrejottétl kezdve illetik meg a széiZogok. A szer-
hogy alkotasat a szefz | z5 a személyéheidzds jogokrol nem mondhat le.
jog védje?

3. Milyen szoftver a A sharewarekiprébalas céljabél szabadon (vagy licencben szaba
shareware? lyozott modon) terjeszthieés hasznalhaté ( trial és lite).

4. Milyen szoftvereket neve-| A copyleft az FSF médszere a szoftverek ézieg kotelékisl, pon-
zunk copyleftnek? tosabbar szabadalmi kételékbvald kivonasara.

5. Jellemezze a nyilt szoftver A nyilt vagy nyilt forrasu szoftver szabadon mdtiasd éserjeszt-
rendszereket! hets, és a szabad felhasznalast senki nem tilthatja meyilt szoft-

vereknek altaldban a forrasa is szabadon hozzéaférhe

6. Emlitsen olyan cselekmé-| Jogosulatlan belépés, adatszerzés, hamisitas, g ditatt kozzététel,
nyeket, amelyek a szami-| a szer#i jogok megsértése.
tégépes tinozés korébe
tartoznak!

7. Milyen internetes szerve- | Az IETF-Internet Engineering Task Force, az intemégkddésével
zet ajanldsa a Netikett? | kapcsolatos szabalyokat kibocsat6 szervezet.

8. Milyen biztonsagi prob- | Téarolas alatti adatsérilés: mechanikai, elektromeéggs vagydha-
Iémak jelentkezhetnek az| tdsra. Védekezés: rendszeres mentéssel, mertlaadeadok sok eset-
adattérolasnal? ben nem tartalmaznak elég redundanciat a javitdshoz

9. Melyek az adattovabbitas| Az atvitel alatti sérllés és adatlopas. A sériliEnenibadetektalassal
biztonsagi problémai? vagy hibajavitassal, az adatlopas ellen titkosihgsédekezhetiink.

10. Hasznélhat6-e az RSA alq Igen, a felhasznal6i név és jelsz6 parhoz az mpésaendszer az
goritmus az operacios RSA algoritmus nyilvanos és titkos kulcsaittatja allitani.
rendszer és a felhasznal6
kommunikaciéjaban?

11. Milyen objektumok, eszk&- A BIOS, az operaciés rendszer (pl. a bejelentkedggshs), a fajl-

rendszer, medtés archivalé szervizprogramok.
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Szervizm Uveletek

Tanitasi cél

Az operéacibs rendszer fontosabb segédprogramjaiegfsmerése.

Fontos fogal-
mak, definicidk

Huffmann kod, differencialis kédolas, veszteségédokas, MPEG, JPEG, MP3
Dolby Digital, RAW, EMF, PostScript, PCL,
a keres, merevlemezek karbantartasa, telepités és regjisztr

Tevékenységek | A fontosabb szervizprogramok hasznalata. Reszlgbesefoglalkoztunk a tomor
téssel és a nyomtatassal, de még ezeknél semdbetkek teljességre.
Megjegyzések A tdmdrités és a nyomtatas kivételével — amelyekideid elméleti segitséget

résztémakban nem torekedhetiink teljességre, haadsatttasi 6rakkal szamolunk.
Ezért kiulonosen fontosnak tartjuk a tanulok dnatkthoni munkajat is. A munka
fuzet feladatai is elssorban ezt a célt szolgaljak.

Az ellersrzé kérdések a kapcsolodo elméleti ismereteket ké&rdmen, nem a

s
adtunk — a téma feldolgozését tisztan gyakorldggének feltételeztik. Az egyes
k

szervizprogr

amok hasznalatdhoz késziiltek.

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

karbantartasi niveletek?

1. Miaredundancia? Redundans egy kédhalmaz, ha tébb elemei tobktgetatmaznak,
mint amennyi az altala hordozott informacio kédékaz szikseé-
ges lenne.

2. Hogyan védhetjuk meg az | A legbiztonsagosabb megoldas a rendszeres mentétethen
adathordozokon elhelyezett| sérulésil ereds hibakat nem lehet kikiisz6bolni. Fajlagosan olcso
adatainkat a sérulést? adathordozon hasznalhatunk hibajavité kddolas€d,(DVD).

3. Milyen 6sszefiiggés van a | A hiba észleléséhez és javitasahoz egyarant redgiéa van
redundancia és a hibajavitasiszikség. A javitdshoz tobb redundancia kell, miriba észlelésé-
lehetiségek kozott? hez.

4. Milyen tomorit kddolasokat | Veszteségmentes: Huffmann kéd, differencialisRb#, LZW,....
ismer? Veszteséges: JPEG, MPEG, Dolby Digital, MP3,...

5. Mit nevezlink veszteséges | Veszteséges a tomdrités, ha az eredeti adatokd@itést kbvefen
tomoritésnek, hol hasznéljuktem allithatok vissza. Képfajlok, hang és videodlnyok kodola-

sa.

6. Milyen programot nevezink| Az olyan programot, ami a tomoritést €s a kibontgéhmaga
kodeknek? végzi, kodeknek hivjuk.

7. Milyen feladatai vannak a | A dokumentum kédjaboldlllitia a nyomtatd értelméprogramja
nyomtatd illeszfprogramja- | szamara érthétkddot, és ezt a nyomtatasi sorba kuildi.(A kédtlehe
nak? valamilyen kdzbews pl. EMF szabvany szerinti is).

8. Mit jelentenek a RAW, EMF| RAW: a nyomtatd szaméara érttiédd, EMF: a Windows sorkeze-
és TXT formatumok? Idje szadmara érthétkod, TXT: szoveges nyomtatokod.

9. Milyen segitséget kaphatunk Indexeléssel gyorsithatjuk a keresést, 6sszeietifeitételeket
az operacios rendszétta adhatunk meg, a feltételeket fokozatosan finonjitkat
keresésekhez?

10. Melyek a fontosabb lemez- | Biztonsagi masolat készitése, téredezettség-meEstasimorités,

particionalas, formazas, fellletellérzés.

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito) 1
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Virusok, férgek és mas kartékony programok

Tanitasi cél

A témakort jelertisége, fontossaga miatt targyaljuk egy 6nallé leekél virusvéde
lem gyakorlati részeit, a védrogramok telepitését, viruspajzs létrehozasatészrat
tesen nem halaszthatjuk a fejezet utolsé leckéjéig.

Fontos fogal-
mak, definiciok

Virus, féreg, trojai program, kémprogram, reklangpeon, minta szerinti €s heurisz
kus kere&k

'

Tevékenységek

A virusvédelem kilonbdzterileteinek targyalasa.

Megjegyzések

A virusok, férgek és mas kartékony programok neédlalasak arra, hogy demonst
ciés eszkozokként felhasznalhassidet. Ezért — bar a témakor gyakorlati fontoss
egyértelni - , kénytelenek vagyunk elméleti feldolgozastéwtezni akkor is, ha €
nem latszik kielégéinek. A rosszul bedllitott védelmi eszk6zok sulydst lokozhat-

nak, azért a munkafiizet feladatait nem ajanljuk tedadatkeént.

4-
aga

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

1. Mitorténik a virusprog- | - A virus szaporodik és mas allomanyokat is meffert

ram végrehajtasakor? - Nem torténik semmi, a feltételek nem j6 az adiddashoz.
- A virus rombol6 rutinja fut, ami kart okozhat.

2. Sorolja fel a virusok faj- | Fajlvirusok, rendszer- vagy bootvirusok, makrowtus
tait!

3. Miakulénbség a fajlviru- | A rendszervirusok nem programfajlokat #ertek meg, hanem rend-
sok és a rendszervirusok | szerteriletekbe, boot rekordba, particiotdblabdal@usokba épul-
kozott? nek be.

4. Mit nevezink programfé- | A programférgek 6nallé programok, nincs szikségiidré fajlok-
regnek? ra. Az operéaciés rendszerek védelmi réseit hasanélja szaporo-

dashoz és a rendszerkomponensek mégésthez.

5. Milyen célbdl készitenek | A tréjai programok maguk nem szaporodnak, de vkasképesek
trgjai programokat? szabadon engedni. A virussal 8ttt programokra hasonlitanak

inkabb.

6. Mit nevezink kémprog- | Elsssorban hal6zatos kdrnyezetben fordulnak eéljuk a titokban
ramnak? tartott adatgyijtés, nagyon kilénbézélokbdl.

7. Milyen programokat ne- | Az adverek reklamprogramok. Altalaban nem karosedébb tobb-
veznek adware-nek? nyire haszontalanok. Hal6zatos kérnyezetben tatalikk vellk.

8. Milyen elektronikus leve- | A szpemek az interneten nagy tomegben szétkiddélek. Lehetnek
leket neveziink pusztan reklamok, de hordozhatnak virusokat vaggkeét is, szan-
szpemeknek? dékuk lehet a halbzat tulterhelése is.

9. Mit neveziink minta sze- | A minta szerinti kere& ismert virusokbdl vett mintéakat keresnek a
rinti viruskeresésnek? lehetséges célfajlokban.

10. Mit nevezunk heurisztikus| A heurisztikus kerésolyan szituaciot teremt, hogy a rendszerben
viruskeresésnek? léted virusok vagy férgek aktivizaljak magukat, felismeetk legye-

nek.

11. Mit nevezunk viruspajzs- | A viruspajzs adtar rezidens (allandoan a tarban Evprogramja,

nak?

amelyik elledrizheti az 6sszes futd programot. Megakadalyoztetja

rendszerbe kerilt virusok vagy férgek futisat.

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito)
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Informaciéo — kommunikacio

Adat és informacio

Tanitasi cél

A tanulo értse az adat fogalmat. Tudja hasznalridamennyiség egységeét es
tébbszoroseit. A tanulé lasson példakat az infoiéeod tobbféle jelentésérg.
Ertse, hogy az adatmennyiség nem azonos az infasmannyiséggel.

Fogalmak, definicidok

Adat, adatmennyiség, bit, byte, prefixumok.
Az informaciémennyiség egysegének definicidja. @pimacié, mint j isme-
ret.

Tevékenységek

Példak megtekintése, kuldnféle adatok, jelsorozatok
Kllénféle adathordozok kapacitasanak ill. bindelhalmazok adatmennyise-
gével kapcsolatos szamitasok, atszamitasok.
Binéris jelek variacidinak szambavétele. A jelelarsdnak és a lehetséges
variaciok (izenetek) szaméanak 6sszeflggése.

Az adat és a szemantikai informaciofogalom példdemesztili elemzése.

Megjegyzések

A tanulok méar ismerik a binaris jel ill. a bit fdgsat. De feltehdleg nem
érzik a kulénbséget az 1 bit adat és az 1bit infmithkdzott.

Elég, ha megértik, hogy egy binaris jel adatmeréggsmindig egy bit, de ner
biztos, hogy 1 ,bit” az informaciémennyisége.

A kétféle bit jelentése nem ugyanaz.

Egyébkeént az informaciomennyiséggel behatébbankethfioglalkozni. Elfo-
gadhatd, ha teljesen elhagyjuk az informaciémergyigalmat. Ami nen
jelenti azt, hogy nem foglalkozunk az informacio saas jelentéseivel!

>

Hazi feladat

Az adatmennyiség szamitasa és atszamitdsa.
Informatika munkafiizet 16. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Ezek utan mit valaszolunk a beve#etn | Ha informacio alatt az informaciémennyiséget értjéikkor léte-
emberi megértés nélkil?” ,Mi az adat?”

Ha az informéacié szot, mint ,0j ismeretet” haszuoklj akkor
sziikséges a megeértes.

Fontos, hogy a megértés lehet nem emberi is. Péggumajom
vagy a jowben egy robot is, lehet ,az, aki megérti az isnedtet
Adat: 30. oldalon definialt. Megjegyezzik, hogy \@alamilyen
jelrendszer” a valésagban mindig egy konkrét jalszert jelent.

2. Mikor 1 bit az adatmennyiség? Milyen | 1 bit és tobbszorosei: 30. 0.
prefixumokat ismer?

A bitet itt az informécidmennyiség egységéaz is 1 bit) fiigget-
lendl definialtjuk. E fogalmakat a szamitastechrtidgakonyvek a
multban gyakran 6sszekeverték.

Az informaciomennyiségt fliggetlen értelmezés teszi letet,
hogy mindenféle (digitélis) jelet, adathalmazt atgnien mérni
tudjunk.

3. Hogyan fiigg a lehetséges lizenetek szamRlehetséges lizenetek szama: 31. o.
a bitek szamatoél? (Ha minden lizenet aZo-
nos valészitiséggel fordulhat é| de csak
egy Uzenet érkezik.)

4. Definidlja az informacié egységét! 1 bit: 31. o.

5. Hasonlitsa 0ssze az informaciomennyise-  Hasonl6sagok és kiilonbségek: 31. o.
get az adatmennyiséggel!
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A jelek vilaga

Tanitasi cél

Annak megmutatasa, hogy a jelek vildga igen gaz@agféle jel és
jelrendszer felkutatdsa, bemutatasa, értelmezése.

Fogalmak, definicidék

Jel, jelentés, allando jelek, valtozo jelek

Tevekenységek Tobbféle kulonleges jel bemutatasa, vizsgalata.
A jelekkel kapcsolatos problémak, érdekességadqitimegbeszélése.

Megjegyzések A konyvben bemutatott kilonleges megjeléneagy hatasu jelen kivi
sok mas érdekes jel létezik. Ezek felkutatasa, batidsa a tanuldk fon
tos tevékenysége lehet.

Hazi feladat Kulonféle érdekes jelek gjtése, rendszerezése és bemutatasa.

Informatika munkafiizet 17. o.

Kiegészitések

A DNS-ben a fehérjekddol6 gének szakaszainak acdeiyisge a teljes

adatmennyiségnek csupan 1,3 %-a. A maradék 98,7 Sbkaig ,hulla-
déknak”, értelmetlen jelsorozatnak tekintették. daas kezd kiderdini
hogy a ,hulladék” szakaszok is nagyon fontos adsttdrtalmaznak. A
DNS még 6riasi mennyiségnegfejtetlen titkot hordoz.

A jelek fizikai korlatai:www.kiberoktat.hu

Ellen 6rz6 kérdések:

=

Soroljon fel kulénleges jeleket! A 33. 0. is talgkneket.

2. Mai tudasunk szerint kuldhettink-e jelet a | Nem.
fénynél sebesebben?

3. Miért tekintjik a DNS-t jelsorozatnak? A DNS-bemakleotidok sorrendjét fiigg, példaul
az, hogy a sejtek mikor és milyen fehérjéket gyd
nak. A DNS tehat Iényegében olyan jelsorozat, an

az éb szervezet szamara j6l meghatarozott ,jelent

rta
nely
ast”

hordoz, végrehajthatdé programot jelent.

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito)
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A jelek kategoriai

Tanitasi cél

A tanul6 értse a jel fogalmat. Kilonkibazempontok szerint tudja |a
jeleket csoportositani.

Fogalmak, definicidk

A jel altalanos definicidja (jelmodell). Vizualiglj audio jel. Elemi és
Osszetett jelek. Analdg és digitélis jelek.

Tevékenységek Vizualis vagy audio konkrét jelek jelhalmazok csapsitasa a gyakor|
latban. Minél tébb analdg, diszkrét és digitalisrjeegismerése (megte
kintése, meghallgatasa, tapintasa). Alkalmaznitlédjroket, jatékokat
is.

Megjegyzések

Hézi feladat Egy-egy jol meghatarozott jelfajta @jyese az interneten. Mindenki mgst

gyijthet.
Egy ismert és kivalasztott alkalmazas milyen foalbds jelcsoportokat
hasznal.

Informatika munkafiizet 17. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Milyen jelmodellt és definiciot tart helyénvalénaklelmodell: 34. o.
ez a kdnyv? A lényeg: A jel érzékelhét vagy legalabb mérhet
jelenség, amelynek énmagatol kilonbgelentése ig
van. A jelentést valamilyen szabaly irja le.
2. Hogyan kategorizaljuk a vizualis jeleket? Vizujdikek: 34. o.
3. Mitjelent az ,analég jel” kifejezés? Mi a kilonb Analog jel, digitdlis jel: 35. o.
ség az analdg és a digitdlis jel kbz6tt? Szemléletesen: az analég jel tdbbnyire folytonos|fo
lyamatos, ,sima” jel, a digitalis pedig diszkrétiara-
bos” — véges sok szammal jol jelolbiet
4. Adiszkrét jelek digitalis jelek? Es forditva? Fiivd is.
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A titokzatos kod

Tanitasi cél

A tanulo értse a kddolas és dekddolas fogalmatyemgisztaban a ko
dolas és a titkositas fontossagaval.

Fogalmak, definicidék

Kod, kédolds, dekddolas, binaris kod, kriptografia,

5 7

Tevékenységek Titkosirasok készitése és szovegek jelek megfejtdékos formaban|
Anagrammak, rejtvények megfejtése.

Megjegyzések

Hazi feladat Informatika munkafiizet 18-19. o.

Kiegészitések

www.titoktan.hu

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Mit neveziink kbédolasnak? Kédolas: 36. o.

2. Milyen kédokat ismer? Példak kédokra: 36. o.

3. Milyen régi titkosirasokat ismer? Példak 37. o.

4. Taldljon ki érdekes, szemléletes vagy nehezen| Ajanlhatd példaul avww.titoktan.huwebhely.
megfejthed titkosirast!

5. Mi az egykulcsos titkositas Iényege? Egykulcsé®sitas: 37. 0.

6. Mi a nyilvanos kulcsos (kétkulcsos) titkositas | Nyilvanos kulcsos: 37. o.
Iényege?

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito)
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Szamok és karakterek kodolasa

Tanitasi cél

Szamrendszerek kozotti atvaltas megértése, illegenalata.
A karakterek bindris (digitalis) kédolasanak megget

Fogalmak, definicidk

Szamrendszerek, kettes szamrendszer, binaris kéichabrazolas,
ASCII-kéd, UNICODE

Tevékenységek

Szamok atvaltasanak gyakorlasa. Az ASCII-kodtablazaznalata ket

resztrejtvény, titkosirds vagy mas jatékos feldd&apcsan. Alt + kod
szam kombin4cib segitségével szamsorozatok jetamg&anegfejtése.

Megjegyzések

Az érdekbdébb tanuldkkal kédolasi elvi problémakat is oldjumieg.
Példaul tk. 39. 0. 12. kérdés. A szamtani széfkedzb fogalom, mint g
digitalis jel.

Hazi feladat

Informatika munkafiizet 19. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Mit neveziink kodnak?

Nem téreksziink elméleti defimha, példakat sorg
lunk fel.
(Altalanos értelemben minden adat jelrendszer
kodolt. A gyakorlatban inkabb csak a nem altalamo

beszéluink kodrdl, pl. vonalkéd, morze-kéd.)

ben
sa

ismert, nem kénnyen olvashato jelrendszerek esetébe

2. Miért kell kdlcsdndsen egyértelmek lennie a igy egyértelnt a kodolas eredménye és a dekodold

kodolasi szabalynak?

az. Dekaddolaskor visszakapjuk az eredeti adatot.

S is

3. Miaz alapszama a hexadecimdlis rendszernek? 88z alapszam 16)
4. Hogyan szamolunk at egy szamot tizédtettes | 38. o.
szamrendszerbe?
5. Az egész szamok abrazolasa hany byte-on tor{ég9. o.
het?
6. Hogyan abrazoljak a tizedes torteket, példaul | 39. o.
0,666-o0t?
7. Miaz ASCII-kéd? 39. 0.
8. Miben kiilénbozik az Unicode az ASCII-t61? 39. 0. Bmicode 2 byte-on kodolja a karaktereket.
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Hangkddolas

Tanitasi cél

A tanul6 értse meg az A/D éatalakitas 1ényegét a ltigitalizalasanak
példajan.

Fogalmak, definicidk

Analdg jel, digitalis jel, mintavételezés, kvantl&rekvencia és egyséd
(Hz)

Tevékenységek

Hangfelvétel készitése és lejatszdsa szamitogédpeblejatszd, mér

dialejatsz6 alkalmazésok hasznalata.
A szamitdégépes zene (szerkesztés) irant &d@ékhnulok kisebadast,
rovid bemutat6t is tarthatnak.

Megjegyzések

Hangokban titkos adatok is jol elrejthek és nem csak ugy, hogy ,vi

ragnyelven” beszélink.

Hazi feladat

Informatika munkafiizet 19-20. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

e

1. Milyen frekvenciatartomanyba éhangot hall az| 41. 0. 20 Hz — 16 000 Hz, Igaz, vannak, akik Kig

ember?

nagyobb tartomanyt képesek érzékelni. Példaul: |
jak a 20 000 Hz-es hangokat is.

2. Milyen jelek a hangok?

41. 0. Analdg jel.

3. Mitorténik a hang digitalizalasakor, mintavétele-41. o. Osszefoglalva: folytonos analog {#lidsegy-

zés soran?

ség alatt igen sokszor mintat vesziink, azaz meg
juk és taroljuk az értékét.

4. Miért van sziikség kvantalasra?

végtelen. Ez a gyakorlatban képtelenség, de nincs
csak korlatozott pontossaggal abrazoljuk. A jele

szik, hogy nincsenek sem tal kicsi, sem tdl natgkje

Minél nagyobb tadiomyh kivanunk abrazolni, annal
tobb szamjegyre van sziikségiink. Hasonl6 a helyzet a
pontossaggal is, példaulravalés szdm csak végtelen
sok szamjeggyel irhat6 le, tehat az adatmennyisége

sit
nall

mer-

szikségunk. A mintavételezésnél kapott szamokat is

ket

csak korlatozott tartomanyban mérjik, azaz feltesz-

igy a digitalizalt jel adatmennyisége véges szé&n.le
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Kép- és szinkddolas

Tanitasi cél

A tanuld értse a kép (mint dsszetett jel) digitbsanak elvét. Hogya
lehet egy szines képet binéris jelsorozatta ké@olni

Fogalmak, definicidk

Elemi jel, 6sszetett jel, analog és digitalis jel.
Pixelfelbontas, fizikai felbontds, szinkdéd, szingség, RGB-
szinkédolas, CMYK-szinkédolas

Tevékenységek

Képek felbontasanak szamitadsa megadott adatokBpeladatmennyit

ségének szamitdsa egyszesetekben. Megadott szinek kddjainak (
zelit6 vagy pontos) meghatarozasa.

Féenyképek szkennelése. Digitdlis felvételek késeifényképaigéppel
ill. kameraval.

Megjegyzések

Szinekkel titkosiras is készithietlletve képekben titkos adatok is |
elrejthebek. Példaul a kép egy részletének szinkodjat AgGdként
értelmezve, egy titkositott szoveget kapunk.

=

Hazi feladat

Informatika munkaftizet 20. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Mi a fizikai felbontas és a pixelfelbontas kozétti 42. o.
kilonbség? A pixelfelbontas semmit sem mond arrol, hogy egy
pixel (képpont) val6jdban mekkora (mm-ben). [Ez
ugyanis fugg a kép valédi méreikis.
2. Mi afizikai alapja az additiv szinkeverésnek? 43. Harom alapszirih (majdnem) minden szin
kikeverheb.
3. Mit neveziink RGB-szinkddolasnak? 43. o.
4. 24 bites szinmélység hany szin kédolasara alka?** szin kédolasara alkalmas.
mas?
5. Milyen szin az RGB(0,0,255)? Kék
6. Melyek a CMYK-szinkodolas alapszinei? 43. o.
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Logikai m Gveletek

—*

a

Tanitasi cél Alapve® logikai miveletek megismerése, gyakorlasa.
Egyszet logikai feladatok, feladvanyok megoldasa kapcsdogikus
gondolkodas fejlesztése.

Fogalmak, definiciok Allitasok és logikai értékiik (igaz vagy hamis véltulLogikai adat,
logikai operétor ill. nivelet (nem, és, vagy, xor).

Tevékenységek Logikai feladvanyok megoldasa, logikaitweletek elvégzése binar
jelekkel.

Megjegyzések A Boole-algebra elemeinek ismerete csak az emaétfitisZrettségin
kdvetelmeény.
Az Erdekességek” megfejtése.
Bankrablas: Mivel A artatlan, ezért, ha C seiinds, akkor csak B lehe
a tettes. Ha C mégidibds, akkor csak B lehet drtarsa, mert A artatt
lan. Tehat B mindenképpefifos.
Lakas kirablasa: Ha sem C, sem B neinds, akkor csak A lehetett
rabl6. Ha B linds, akkor vagy A ailmtarsa vagy C, csak az egyikuk.
nem lehet, mert C-nek kétiltarsa lett volna. Tehat B-nek csak A lehet
a hintarsa. Végeredményben A mindenképpémais.

Hazi feladat Informatika munkafuizet 20-21. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Miakijelentés és a logikai értéke? Egy allitdesely vagy igaz, vagy hamis, ezek a logi-
kai értékei.
2. Soroljon fel logikai operatorokat (ill. tivelete- 44. o.
ket)!

3. Mire hasznalatos az igazsagtabla?

Az igazsagtablgadja, hogy egy logikai operat
vagy kifejezés a lehetséges bemeneti logikai ékrék

milyen kimeneti értékeket produkal.
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Kodzvetett kommunikacio

Tanitasi cél
rek megismereése.

A kommunikacié modelljének megismerése. Kommuniéfaiendsze:

Fogalmak, definicidk

Forras, kodolé, ado,

csatorna, Giedekddold, nyd, jel/zaj, redundan

cia.

Tevékenységek A modell egyes elemeinek azonositasa kommunik&eiddszerek ese
tében. Adatatviteli sebesség (adataram) szamitpsaeti esetekben.

Megjegyzések A redundanciarol &vebben a fgjlok tomdoritésénél olvashatunk.

Hazi feladat Informatika munkafiizet 21. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

aj

1. irjale valamilyen séméaval a kbzvetlen emberi | Példaul:
kommunikacié modelljét! Gondolat — hangképzszervek — leveg— ful — gon-
dolat
2. Rajzolja le a Shannon-féle modellt! 46. o.
3. Sorolja fel a modell egyes elemeit! 46. 0.
4. Mi aredundancia? 46. o.
5. Hogyan védekeziink a zaj ellen? Redundans kozlere§nmassziv szigeteléssel, jel/z
arany novelésével, aktiv zajséssel.
6. Ismertesse a telefonalast, mint kommunikaciés A modell egyes elemeit kell megnevezni.
folyamatot!
7. Miért jo, ha nagy a jel/zaj arany? Mert a jel nd@yz a zajhoz képest. igy a zaj szam
tevéen nem torzitja, €és nem nyomja el a jelet.
8. Milyen internetes kommunikaciés szolgaltatasqk4?. o.
vannak?

ot-
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E-maill

Tanitasi cél Az elektronikus levelezés kommunikacios szolgasaitdak melyebh
megismereése.

Fogalmak, definicidk e-mail (imél), postafiok, e-mail cim, masolatok, lieidet, kisét ada-
tok, a beérkazlevelek kezelése, egyéb szolgaltatasok.

Tevékenységek Levelek kuldése és fogadasa megadott jelidikel, mellékletekkel,
kisé adatokkal.

Megjegyzések

Hazi feladat E-maillel megoldhat6 kommunikécios feladatok.

Informatika munkafiizet 21-22. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Mialeveledszerver, és miért van sziikség posia48. o.

fibkra?
2. Mia f6 feladata a leveléprogramnak? 48. o.
3. Masok elolvashatjdk-e az e-mail-linket? 6fatdulhat, mert nem keien biztonsagos.
4. Ismertesse az elektronikus levél részeit! 49. o.
5. Milyen altalanos szolgaltatasokat nydjtanak a | 48. o.

levelezprogramok?
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Web

Tanitasi cél A web sokféleségének megismerése, bongészés.

Fogalmak, definicidok Web, bongészés (szorfozés), ugropont (link), a ésxgszolgaltatasai
bedllitasai.

Tevékenységek Adott webhelyek, URL-ek elérése. A weblapokkal ksapatos feladatok
megoldasa (nyomtatas, mentés, kildés, kép letdezsblap beallitas
)

Megjegyzések

Hazi feladat Informatika munkafiizet 22. o.

Kiegészitések

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasai:

1. Ismertesse egy valasztott bongéatapved szol- | 51. o.
géltatisait, lehéségeit!

2. Milyen miiveleteket végezhet a megtekintett we-Mentés, nyomtatas
boldalakkal?

3. Mutassa be a bongédsfontosabb bedllitasi lehe-| 51. o.
t6ségeit a gyakorlatban!
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Keres 6 rendszerek

Tanitasi cél A legismertebb internetes keéesljarasok megismerése a gyakorlatban.

Fogalmak, definicidok Keres$igép, kulcsszavas kefgstematikus kerds internetkatalogus,
kere$ kifejezések,

Tevékenységek Kereshelyek megismerése, haszndlata érdekes, motivatsés fel-

adatok megoldasaval.

Adjunk feladatokat keréskifejezésekre (specialis keresés), valamint
tematikus keresésre is.

Megjegyzések Fontos, hogy elegefidn sok és valtozatos feladatot adjunk, amel§ekb
a tanul6k maguk is valaszthatnaksket érdekbd témak kozul.
Hazi feladat Munkafizet 9. 23. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. A bdngésaben megtekinthéte egy weblap html| Igen, példaul Nézet > Forras (IE)
forraskodja?

2. Miért van szikség kerégépekre? Mit neveziink| 52. és 53. o.
tematikus kere®ek, és mit kulcsszavas kefes
nek?

3. Ismertesse a kulcsszavak alapjan tédrtéeresés | 52. és 53. o.
mobdszerét, lehéségeit!
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Online adatbazisok

Tanitasi cél

A tanul6 ismerjen meg internetes adatbazisokatrimécioforrasokat
amelyek hasznosak az elektronikus Ugyintézés,dasna nvelsdés, a
napi informalédas (hirek), a vasarlas, a kozhasaformaciok elérése
szempontjabol. Ismerje meg a fajlok atvitelénekkgytati lehebtségét
(FTP).

Fogalmak, definicidok

Adatbazis, online informalas, FTP, az adatok mdgifrsaga (igazsag
tartalma).

Tevékenységek Adatok szerzése adatbazisokbol. Fajlok letdltéde sderversl.
Megjegyzések
Hazi feladat Munkafizet 9. 23. o.

Informatika 9. 55. o. 4-5. feladatok

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Kategorizélja a magyaro
ismertebb adatbazisokat

rszagi interneten elérheb4. o. Fontos, hogy a tankényv kategériai csak géld
! mutatnak a lehetséges csoportositasra.

Kiscsoportos kutatasi feladat lehet az interneédliel
het valamilyen szempontbdl, vagy valamilyen téma-
korben fontos adatbéazisok felkutatasa és csoptatqsi
sa.

kiszolgalo?

2. Milyen célt szolgal az FTP protokoll? Mi az FTP 54. o.

3. Hogyan lehet igénybe venni az FTP szolgéltatast?. o5%TP programra ill. megfetelbdngésére van

sziikségink. FTP protokollt kell hasznalni.
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Csoportos kommunikacio

Tanitasi cél
format.

A tanulé ismerjen meg a gyakorlatban néhany csopdmmunikacios

Fogalmak, definicidék

Forum, leveledlista, csevegés, telefondlds az interneten.

Tevékenységek Internetes kommunikécio a gyakorlatban.

Megjegyzések Célszeti kisebb csoportokat alakitani és igy hasznalniemgyszolgal-
tatast.

Hazi feladat Munkafiizet 9. 23. o.

Kiegészitések

Ellen 6rz6 kérdések:

1. Milyen célt szolgalnak a forumok?

56. o.
Kapcsolodjunk be néhany férum eszmecseréj
Célszett elére meghatarozni, utdnanézni néhany
makdrnek, amelyld a tanulék valaszthatnak.

2. Mit neveziink blognak?

56. 0. Internetes naplo6.

3. Milyen szolgaltatas nyujt (altalaban) egy webes 56. o.
levele® lista?
4. Mia csevegés, és a fiatalok altaldban mire hasz57. o.

naljak?

Gyakran ismerkedésre hasznaljak.

5. Mire j6 a Skype program?

Ebeszélgetést folytathatunk, akar tobb részivel
is, konferenciaszéen.
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Szamitogépes grafika

Bevezetés

Szamitégépes grafika a tantervben

Az altalanos iskolabdl érkéaliakoktol a tanterv alapjan egy egyseeajzprogram (példaul az MS Paint)
kezelését, alapszihtzolgaltatasainak ismeretét, egysiz@jzok készitését varhatjuk el.

A kozépiskolai informatika tantervek (kerettanteNAT 2003) meglehésen sikszavian bannak a
szamitogépes grafika témakorével. A képszerkgarigramok fejlett szolgaltatdsainak megismeréstgia
talis képek alkalmazasa aiikre szabott éraszdmmal szemben nagyon atfogé tekeatejeldl. A tanterv a
tanarra bizza, hogyan bontja ki ezeket az altaléregghatarozasokat.

Az érettségi kbvetelményrendszer sem tildszéd, de utal a képekkel végzettineletekre, a kepmii
ség javitdséara. Elvarja egy grafikai program memdseerének ismeretét, a munkakdrnyezet beallitAgat.
elemi abrék rajzolasan tal kitér a médositasrdidava, transzforméciora.

Az elmult évek kétszirit érettségi feladatsoraiban a képek méretezésigatbidkal vald ellatasat az Offi-
ce-programokkal (szovegszerkdszprezentacio-késd) is meg lehetett oldani. Szikség volt tovabba az
RGB-szinrendszer ismeretére, és néhany esetbenaizszinti feladatokban a kész abra szinezésére, kiegé-
szitésére, a grafikai programmal végzett aranyosriitésre.

Grafikai programok

A Szamitogépes grafika fejezetet a Photoshop ésng @rogramokra alapoztuk. Mindkét program sze-
repel az érettségin engedélyezett szoftverekdistdj

A Photoshop 4-es valtozatat a kbzépiskoldk a Sutiregram keretében megkaptéak. Ez a valtozat a Win-
dows XP alatt néha kiakad, néhany péarbeszédablagkdiy nem latszanak ag illetve i betik. A
Photoshop Ujabb valtozataival mar nincs ilyen gémujabb valtozatok Iényegében a 4-eshez hasodld m
don mikddnek. A Photoshop CS mutat jelésebb eltéréseket a menirendszerben és a paletiAkalata-
ban, de ez nem befolyasolja |lényegesen a tanaayggptasat.

A Gimp grafikai program windows-0s és linuxos vadita is ingyenesen letoltlded kbvetked ciml:

http://www.gimp.org

Valasszuk aDownloadsmenipontot, majd a megfedeplatformot. A program mellett a GTK+2 futtatasi

kornyezet megfelélvaltozatat is le kell téltenlink.

A Gimp telepitése

1. Eszor telepitsuk a GTK+ futtatasi kornyezetet (exzéikség esetén a GIMP telépitogramja is fi-
gyelmeztet). Minden felajanlott beallitast elfogatimk, nem szikséges semmit modositani. A parbe-
szédablakokban kattintsuni\ext a végén pedig Binish gombra.

2. A Gimp telepitésénél szintén elegérdNext a végén pedig Binish gombra kattintani.
Az elss inditasnal el kell végeznunk néhany beallitds &fbpszédablakok magyar ny@litmutatast tar-
talmaznak. Minden bedllitast meghagyhatunk, elejérigamatosan &olytatdsgombra kattintani.

3. Szukség esetén telepitsuik az angol riy8ligotis, ez sem igényel semmilyen beallitast.

A Szamitégépes grafika fejezet tanitasa

A tankdnyvben egy dsszetett feladaton keresztiatjulkt be a grafikai programok alkalmazasat. A rész-
feladatokat ugy Allitottuk 6ssze, hogy kapcsoléalkaa rohamosan terjédligitalis fényképezéshez. A digi-
talis fényképek feldolgozasa, javitasa nem csakakollat motivalja, de illeszkedik a tantervi kdvetée-
nyekhez is.

A tanéri kézikdnyvben szerépltandrakra tortéhfelbontas, a tandérak menete csak javaslat,Ganet-
szleges mértékben eltérhetlink. A tanulok képességéasekrendelkezésre allo orakeretnek medfeteh
tankdnyv fejezeteil elhagyhatunk részeket. Elképzethetz is, hogy a tananyagot nem linearisan, hanem
egy-egy fejezetre visszatérve targyaljukérElvehetjik az egyes fejezetek kénnyebb leckéijd rm&ovet-
kezo korben ratérhetiink a nehezebb részekre.
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A szinek jellemzése
Az oOra célja
A szinmodell fogalméanak kialakitdsa, a szinek szémgellemzésének és a szinkeverésnek a bemutatésa.
Fontos fogalmak, definiciok
Szinmodell, szintér, RGB-szinmodell, additiv édgaktiv szinkeverés.
Teveékenysegek

 az RGB értékek értelmezése,
» egyszeil szinkeverési feladatok megoldasa (lasd: Munkafiizet

Az 6ra menete

Az Arnyalat.tif Abra bemutatasaval motivaljuk a szinmodell szii
gességét (Munkaflzet 1.).

Bevezetjiuk a szinmodell és a szintér definiciojat.
Egy szinvalasztd ablak segitségével szemléltefiR@B-szinmodellt
(példaul azAsztaltulajdonsagainal vagy egy Office-programnal, Mu
kaflizet 4.).
A szinvélaszto ablak segitségével bevezetjuk atiaddinkeverés é
a komplementer szinek fogalmat.
A tankdnyv 61. oldalanak abréai alapjan bevezetjidzabtraktiv szin-
keverés fogalmat (Munkafiizet 3.). A sarga festék szinelnyelése
Megjegyzesek

Az Arnyalat.tif abra egyes részeit felvaghatjuk, majd egy prez&iian elhelyezve animéacioval szemléltet-
hetjuk az A-val és B-vel jelolt négyzetek szinéaekinossagéat. Tovabbi optikai csalodasokat talghétdta-

ul a kbvetke# webhelyeken:

http://www.sandlotscience.com

http://www.michaelbach.de/ot

http://www.eyetricks.com/illusions.htm

http://mightyillusions.blogspot.com

http:/www.coolopticalillusions.com

stb.

A szinmodell bemutatasanal emeljik ki a 0-255 méy é€s a bajt kapcsolatat. Hivjuk fel a figyelaes,
hogy az egyforma RGB értékek eredménye szirke lesz.

Lehetség szerint célszéa monitort nagyitoval megnézni (Munkaflizet 2.YaAkonyv 60. oldalan szerépl
abra mikroszkopos fényképfelvétel a monitor kinsmykeéperngjérol.

Cian vagy turkizkék?

Az informatikaban széles korben elterjedt a CMYHKnsendszer C (cyan) szinénekibsterinti atirasa cian-
ra, holott ez magyarul nem szint, hanem egy veggstijelol! (Angolul a vegyllet neve: cyanid.) A saha-
gyar elnevezése helyesen: turkizkék. A tirkiz aguégyanis leggyakrabban kétféle szinarnyalatbadutor
elé, az egyik nagyon hasonlit a ,cyan” alapszinrekitivek ~ kékeszold). A masik inkabb zdldes arnyalat
(z6ldeskék). Lasd példaul:

http://en.wikipedia.org/wiki/Turquoise

Az Orszag-Magay-Futasz-Kovecses: Angol-magyar kérés (Akadémiai Kiadd, 1999, 2002) szerint: cyan
= kékeszold (tehat nem ciankék!).

Maga a cian szavunk (egyébkeént a néisledivéve) a szllanosz goérog szébdl szarmazik, atétkeket je-
lent! A cidn-hidrogén ugyanis sotéteskék festéldgielz. A Német értelmézsz4tar (Kultura International,
Budapest, 1990) szerint németil a zyane = Kornbl(bideavirag), aminek a kékje nyilvan sokkal sotbteb
(és szinte pontosan megfelel a ciAnkéknek), mjayan” alapszin. Egyébként ebben a kéziszétarbatéis
zik a gorog eredetet.

A mivészetekben az informatikanal kicsit pontosabbdimidéak a kulonbo# szinarnyalatokat. A szintan-
konyvek (példaul Goethe: Szintan, Corvina Kiad@31%. tabla) bemutatjak a ciankéket, ami sokk#d-s6
tebb, mint a ,cyan” alapszin, pontosan a buzaweigének felel meg.
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A szinek elnevezése az informatikan kivil mas ételien is fontos Diaveties Ablak  Sigé
(szovetek, autok, festékek, utazasi irodak reklastfa), ezért nem ke-a |.| B §| ¥ . @‘ = ‘ <
verhetjik 6ssze. Csak teljesen véletlensmeméhany weblap, ahol be

mutatjak a tiirkizkéket: ISZ'” :l ;

http://www.kallai.hu/galeria/targyak/targyak _humrht o oLl vigos cianie
http://www.procontrol.hu/Tavkozle/MOBIL/N5110/Indé#m EE— = :iﬁfﬁﬁzmm
vagy angolul: [] sarga
http://www.eclectics.co.uk/fiesta-roman.htm [ Feher
Egyébként nem minden informatikakonyv veszi at gabimédon az Il szirke 80%
angol szét. Az egyik legjobb szamitégépes grafikaykben (Deke }=§§E:ﬁ ;g
McClelland: Dummies-kdnyvek Photoshop 4, Kossutlad€i, 1998) I szirke 40

pontosan turkizkéknek nevezik (lasd példaul a &%&nes abra felira-

t:c'lt). Szinek az OpenOffice-ban
Erdekes az OpenOffice 1.1.2 sz6hasznalata, amginsgy mellett sze-

repelteti a vildgos (!) ciankéket és a tirkizt g arnyalatnyit eltés szineknél. A
.Vildgos” jelz6 magyarazata nyilvan az, hogy a ciankék 6nmagadizh szin! | B Automatikus |
Szerencsere a Mlc?rosoft Office Word a szinpalettaidelyes turkiz(kék) ene| g mmmeEEE =
vezest alkalmazza! EEEEEEEE
Hazi feladat [ | EEEN
Munkafiizet 5., 6., 7. u % u
Kiegészitések
sLbi oo TUFKIZ
« Afény tulajdonsagai, a HSB- és HSL-szinmodell Tovabhi s T

* A CMYK-szinmodell
* A szinmodellek kapcsolata

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. A szamitégépes grafika legfontosabb alkalmazéasiettsi:
» szbveg és kiadvanyszerkesztés, bemutatokészigzeppaciok), weblapok grafikai elemei,
» szamitbgéppel segitett tervezés és gyartas (CAbpQter Aided Design and Manufacturing),
o térképészeti informacios rendszerek (térinformatikibjaras-ebrejelzés,
» kilénb6a szimulacios rendszerek (autdveietelkészitése, repéifiép- édirhajé-szimulatorok a pi-
I6tak szdmara),
* mesterséges, haromdimenzios hatast kalbdellezés a szamitdégépes jatékokban, a filmgslatdy
a Mars-szondéak iranyitasaban, az Interneten st: yirtual reality, virtudlis valdsag),
+ digitalis fényképek és videofelvételek tarolasadositasa, bemutatasa.
2. Lasd a tankonyvben szeréplefiniciokat.
3. Lasd Az RGB-szinmodell alfejezetet (60. oldal).
4. Példaul narancssarga vagy barna.
5. A Windows példaul RGB- és HSL-szinmodellt. Agztaltulajdonséagainal nézhetjuk meg.
6.-7.Lasd a tankdnyvben szerépmlefiniciokat.
8. Példaul voros—tirkizkék, zold—bibor, kék—sargaibaktiv 6sszeguik fekete lesz.

A Word szinpalettdja

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito) 32



A képek tarolasa
Az oOra célja
A raszter- és vektorgrafika értelmezése, a legfatib képfajltipusok attekintése.
Fontos fogalmak, definiciok
Rasztergrafika (pixelgrafika), vektorgrafika, cdmf, gif, jpg, tif tipusok jellemzése.
Teveékenysegek

» araszter- és vektorgrafika 6sszehasonlitasanalcétegfelel valasztas,
» arasztergrafikus fajltipusok dsszehasonlitdsélreak megfeld valasztas.

Az 6ra menete

Mutassuk be ablvegl.tifésUveg2.wmfajlok egyre jobban kinagyitott valtozatat (Muniaét 1.).

Definialjuk a kétféle grafikatipust, majd hasonlktsdssze tulajdonsagaikat. Példakon keresztll hakzé
meg alkalmazasi terileteiket (Munkafiizet 3.).

Roéviden ismertessiik a legfontosabb vektorgrafiléjlsfusokat.

Ismételjuk at a veszteséges és veszteségmentedtésritgalmat.

Tekintsuk &t a legfontosabb rasztergrafikus fajsigkat, emeljik ki jellentztulajdonsagaikat.

Feladatokon keresztll beszéljik meg a fajltipuskd&lmazasi tertleteit (Munkafiizet 4.).

Megjegyzések

A vektorgrafikat nem targyaljuk ebben a fejezetbvektorgrafika alapjait a tanulék az Office-pragrok
(példaul szbvegszerkesztés, prezentécio-késziadgnhlatakor sajatitottak & djzolaseszkoztar). Az Offi-
ce-programmal készitett vektorgrafikat a vagolagitségével illeszthetjuk egy rasztergrafikus képre.
Pontositsuk a pixel fogalmat. Egy pixel — a nyoiitadot-javal (festékszemcséjével) ellentétben -6hiib-
z6 szinarnyalatokkal rendelkezhet.

Lehetiség szerint mutassuk be egy GIF-kép szinpalettdgigsulyozzuk, hogy a maximum 256 szin tet-
szlegesen megvalaszthatd. Emlitsik meg a GIF89%ketyél PNG-tipust (lasd: Kiegészités).

Mutassuk be a tankdnyv 63. oldalan lathaté abrdtasonlo szines négyzet kinagyitott képét egyre gyon
gébb mirdsédi JPG-fajlként mentve (lasd példaul: Kiegészités).

Mutassuk be a Kiegészitésben szdréfblazatot a kilonbézipusu fajlok méretét.

A rasztergrafikus fajltipusok ko6zott emlitsiik me@asznalt grafikai program (Photoshop vagy Gimpatsa
formatumat.

A grafikus fajlformatumok kimeré ismertetését talaljuk meg a Wikipédiaban (www.pédia.org). A kere-
sosorba irjuk be a ,graphics file format” kifejezést.

Hazi feladat

Munkafuzet 2., illetve Munkafiizet 3.-4.-hez hasok#ddések.

Kiegészitések

Tovabbi rasztergrafikus f4jltipusok

A képfajlok témoritése

A szinmélység

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1.-2.L4sd a tankényv 6sszehasonlit6 tablazatat.

3. Lasd a tankdnyv 6sszehasonlité tablazatat. Haykitjak az 4brat, és &@iinnek a pixelek (romlik a mif
séq), akkor pixelgrafikaval készult.

4. a) pixel, b) vektor, c) vektor (1), d) pixel vaggktor.

5. L4sd a tankdnyv felsorolasat.

6. L4sd a tankdnyv felsorolasat.
7.a) GIF, b) GIF (1), TIF vagy JPG (ha veszteséghstle GIF.
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A grafikai programok hasznélata
Az oOra célja
A kivalasztott grafikai program felhasznaldi felifleek bemutatédsa, a legfontosabb mentparancsdizesz
tarak ismertetése.
Fontos fogalmak, definiciok
Munkaablak/paletta, pixelmérdtjpetta

Tevékenységek
» afelhasznaldi felllet bedllitasa, * nagyitott, kicsinyitett megjelenités,
* U] kép létrehozasa, mentése, * navigacié a képen,
* kép megnyitasa, » afest- és hattérszin kivalasztasa.

Az 6ra menete

Inditsuk el a grafikai programot. Mutassuk be aarait (munkaablak/paletta), az elemek megnyitasat é
bezarasat.

Végezzik el a felhasznaldi felllet bedllitasat alndk, mértékegység, eszkdzok kérvonala).

Mutassuk be ®ipettahasznélatat.

Nyissunk meg egy képfajlt. Mutassuk be a nagykKiotinyitett megjelenitést, a navigacid eszkozgitirg-
kaflizet 3.).

Készitstink Uj képet. Definidljuk a kép pixelmérgéunkafiizet 4.), ismertessiuk az 0j kép létrehazélsa
lehetséges bedllitasokat (példaul szinmod, héttgrsz

Valasszunk szint (szinke#ePalettak Szintaj, majd rajzoljunk néhany vonalatGeruzaeszkozzel, végul
mentsik a f4jit (Munkaftizet 5.).

Megjegyzések

Hivjuk fel a tanulok figyelmét a grafikai programsz&oztarait, kezelését bemutatd tablazatokra
(www.ntk.hu). Tekintsuk &t a leckéhez kapcsolodiétzatot.

Mutassuk be &ab (Photoshop) és at+Tab billentyiik mikodését.

Emeljik ki, hogy a pixeleknek nincsen fizikai méried kép cm-ben megadhaté méreteskiit a megjeleni-
t6 eszkdzhdz (monitor, nyomtato). igytelmetlen megkérdezni, hogy egy 5 megapixeles jd&&pezgép
hany centiméteres fényképeket készi{Bévebben lasd A képek nyomtatasa fejezetnél.)

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a nagyitas/kigdtas csak a megjelenitésre vonatkozik, a kép pigette
nem valtozik.

Mutassuk be, hogyan lehet a vagolap (beilleszt®g) @petta segitségével a képérigtsdleges pixelének
szinét meghatarozni (lasd: Kiegészités, illetve kédfiizet 7., 8.).

Célszeti megjegyezni a legfontosabb eszk6zokhéez( Pipettd tartozé billentyiparancsokat.

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a végleges védtbelkésziltéig mindig a grafikai program sajaltifgjisat
valasszuk ki a mentésnéll Még a végleges valtoZatoélszelt ebben a fajltipusban mé&tgni a ké$bbi
moédositasok miatt.

Hazi feladat
Munkaftizet 1., 2., 6.
Kiegészitések
Szinvalasztas a képednjl

Grafikai programok
Mentés GIF89a formatumban

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. @ Fajl/Beallitasokképet tartaimazo ablaf®: AllomanyPreferenciakVegjelenités és mutaté
2.-3.Lasd a Tablazatokban a Grafikai programok hastitala

4. A feladatot a tankényv Utmutatasa alapjan véggiket.

5. @ 2560093 1600%

6. Probaljuk ki a kinagyitott kép mozgatésat.

7. A pipettaval kivalaszthatjuk egy pixel szinét. Agita ebhivasa rajzolas kozbe@: Ctrl, B Alt.
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A rajzolas eszkozei

Az oOra célja
A rajzolas eszkdzeinek megismerése. A kijelolésyddalazas, kitbltés egystelehetségei. A szinek ke-
verésii modjai.
Fontos fogalmak, definiciok
Ceruza Ecset Festékszor@Radir, atlatszo hattér, keverési médok: normal, szoszéstvicspozitiv.
Tevékenységek

* U] kép létrehozasa atlatszé hattérrel,

» aCeruzaEcset Festékszor@sRadirhasznalata, tulajdonsagaik beallitasa,

» ellipszis, kor, téglalap, négyzet kijeldlése, &Kijés korvonaldnak mozgatasa,

» akijeldlt tertlet kérvonalazasa,

o Kkitoltés aFestékesvodorrehz eszkdz tulajdonsagai,

* a szinkeverési mod beallitasa és hasznalata,
* az utols6 mvelet visszavonasa.

Az 6ra menete

Ismertessik a rajzolé eszkdzoket. Egy Ures képeagsuk be
jellemziket, tulajdonsagaikat. (Munkafiizet 1.)

Ismertessiik és mutassuk be a szinkeverés néhasatti@un-
kaflizet 3.).

Hozzuk létre a reptilmegrajzolasdhoz szukséges fajlt, és kés

st_ el a k(‘jrvonalét. UgyteUr]k az atlatszo héttéél]lﬁéséra. Kijelolés kinagyftott hatara finomitas

Hivjuk fel a flgyel_m(?F tnun,ka ko_z_bgn,a g)_(akorl rrjesmm . .. nélkdl, finomitassal, illetve lagy peremmel
Mutassuk be a kijel6lést és a kijeldlés korvonadtamazgatisat.

Az adott eszkdz hasznalatételigyeljink a tulajdonsagok beallitasara. (Munkatib.)

Rajzoljuk meg az ablakokat, és végezzik el a Kisblt

Megjegyzések

A rajzeszk6zok jellentit célszeti kinagyitott képen bemutatni.

A kevésbé lgyes tanuldk a tovabbi leckéknél felhalbmtjak a legjobban sikerilt abrakat.

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy mast jelent aekilés kérvonalanak a mozgatasa, mint a kijeldiilées
mozgatésa!

A fejlett grafikai programok a vagolapra méasolt chagillesztett részletet 0 rétegen helyezik elérEaz
ablakok megrajzolasanal nem kovetjuk a masolasbeits modszerét.

Ecsettel rajzolt kdrvonalak esetén nem céisadfestékesvodrdbasznalni a kitdltéshez, mert nagyon nehéz
bedllitani aiirés megfeldl értékét. Alkalmazzuk inkdbb a szorzas/szendvidgdipdeverési modot, és ecset-
tel fessuik be a tertiletet.

Egy Osszetett grafikai feladat megoldasanal célsaeregyes fazisokat mas néven (példaul) sorszamozva
elmenteni.

Hazi feladat

Munkafiizet 2. vagy 4.

Kiegészitések

Bezier-gorbék

Gorbe rajzolasa (Munkafiizet 6.).

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. Lasd az (j f4jl parbeszédablakot.

2. Rajzoljuk meg a vonalat majd nagyitsuk ki a képet.

3. A kijelolést aShiftbillentyii lenyoméasa mellett végezzik el.

4. Rajzoljuk meg az abrat a megadott beallitasokkald nagyitsuk ki a képet.

5. A radir a hattérszinnel festi be a képet.

6. A tareést allitsuk 30 kordli értékre. A kisebb orszagalkeelszelt még nagyobb értéket valasztani.
7. A tankonyv Gtmutatéasa alapjan probaljuk ki a kbldz keverési modokat.
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Vagas és retusalas
Az oOra célja
A vagas és a retusalas megismerése, alkalmazasa.
Fontos fogalmak, definiciok
Vagas, retusélas, segédvonaldiozgatoeszkoz, rajzvaszoRecsétnyom@letlen maszk.
Teveékenysegek

» segédvonalak hasznélata,

* aképvagasa, a vagoeszkoz tulajdonsagainak Beallé kijelolt terilet mozgatasa, transzformalasa,
* arajzvaszon méretének modositasa,

» aPecsétnyombasznélata,

» aképélesség novelése, csbkkentése,

» @lesités az életlen maszkkal.

Az 6ra menete

Nyissunk meg egy képet, majd mutassuk be a rajevasgretének méodositasat.

Nyissuk meg a Parlament fotéjat. Mutassuk be acsegealak hasznélatat. Végezzik el a kép vagasat.
Definialjuk a retuséalas fogalmat.

Az Eiffel-torony felvételén mutassuk beéPacsétnyombasznélatat.

Mutassuk be az életlen maszk hasznalatat. Ismékt@ssaraméterek szerepét, cél§zaegvalasztasat.
Megjegyzések

A vagas niveletével méar az Office-alkalmazasoknal is megikedtiink (Munkaftizet 1.).

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a rajzvaszon niének modositasa a kép pixelméretét (és nem aegixel
méretét) valtoztatja meg.

A legtobb grafikai program automatikus lebsgget is biztosit a képek retusélasara. Mutasspkdmy a
kézi bedllitasok altalaban hatasosabbak, mint grano altal valasztott, automatikus értékek. EzEnydben
részesitjik azokat a moddszereket, amelyeknél mibddisik az eszkéz paramétereit, példaul az életlen
maszkot az élesités mentponttal szemben (Munkabizet

Emeljik ki a retuséalas technikgjat (lasd a tanktieyvaPecsétnyombasznalatanak ismertetéseét).

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy az életlen masgyy ugynevezett §r6. Ha marad ifl, akkor mutassuk be
néhany siré hatasat, vagy adjuk fel hazi feladatnak (MunkafTze

Hazi feladat

Munkaflizet 2. vagy 3.

Munkaflizet 7.

Kiegészités

A grafikai programok dz6i

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. Lasd a tankdnyvben szerémlefiniciot.

2. Lasd a tankdnyv ismertgét, illetve a Tablazatokat.

3. Végezzik el a modositast a feladat Utmutatasgaalap

4. Lasd a tankonyv definiciojat.

5.-6. A tankdnyv Utmutatdsa alapjan végezzik el a vaggatretusalast.

7. A paraméterek egy lehetséges értlték 10%,Sugér 0,2 pixel KiszobsziMHatarérték 0.

8. Nyissuk meg aEdina.tiffajlt. A torzitd s#iréknél jeldljuk ki az arc ellipszisét. A kijelolésnéllitsunk be
5 pixeles lagy peremet.
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A fények és szinek javitasa

Az oOra célja
A fényel6, a kontraszt, a szinegyensuly és a telitettségjfinak megismerése, értékik korrigalasa.
Fontos fogalmak, definiciok
Kontraszt, féenyességhisztogram, fekete szint, fehiét, gamma-pont, szinegyensuly, telitettség.
Teveékenysegek

» adigitdlis felvételek hibainak felismerése,

* aSzintekparbeszédablak alkalmazasa a kontraszt és a égayéasahoz,

» avariacios ablak alkalmazésa a szinegyensulyé@litasahoz,
+ atelitettség mddositdsa a variacios ablakkal.

Az 6ra menete
A tankonyv &brai alapjan elemezzik a fényképekrasat- és szinhibait.
Definialjuk a kontraszt, a szinegyensuly és adttiég fogalmat.

Mutassuk be egy hibas és egy megteledntraszttal rendelkézkép fényességhisztogramjat, elemezzik a
hisztogramot (Munkaftizet 1.).

Ertelmezzik &zintekablak beallitasi lehéségeit (fekete szint, fehér szint, gamma-pont).

A Szintelkablak segitségével modositsuk a Tyn-templom fotdj&kontrasztjat és fényességet.
Ismételjuk at a komplementer szinek fogalmat.

Mutassuk be a szinegyensuly modositasat a variablak segitségével.

Mutassuk be a telitettség mddositasat a variabiék aegitségével.

Megjegyzések

A kontraszt, szinegyensuly, telitettség fogalmat tigljuk szemléltetni, hogy ésen eltorzitott értékeket
allitunk be egy képnél.

TN

A j6 mindsédi felvétel Erés kontraszt Gyenge kontraszt

TN

A kék felé eltolédott szinek Telitett szinek Teldtlen szinek

Hivjuk fel a tanulok figyelmét a fényképek kontraszs szinhibainak okaira. Ezeket az okokat nendigin
tudjuk kiklisz6bolni a fényképek készitésénél (pdida ellenfényt). Ezért a digitalis felvételekélszefi
utolag korrigalni (akar egy automatikus korrekcitbkéga, ingyenes programmal, példaul a Photoshop Al-
bummal). Az Internetil szamos ilyen programot télthetink le, de a digitEnyképe#gépekhez szintén
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gyakran mellékelnek képkorrekcios programot. Mdwaks jelenés mérték javulast érhetiink el, ha csak a
kontrasztot médositjuk.
A fényességhisztogram mar a kozepes kategoriajtatisgfényképetigépek kijelsjén megjelenik. Ertelme-
zése, felhasznaldsa nagymértékben javitja a féivdtéségét.
Mivel az utdlagos javitasok korlatozott hatékonyssdg a felvételek készitésénél kell térekedni afeleld
bedllitasokra (az automatikus beallitdsok alkalmadelyett). A mélységélességet példaul utdlag aragy
nehéz moédositani. Célsidigyelmesen elolvasni a hasznalt digitalis fénydka@gép dokumentéciojat.
A fényességhisztogram fekete és fehér pontjat ridszefi egymashoz tul kdzelire allitani, mert ekkor csak
kevés fényességfokozat marad a képefine#k a folyamatos atmenetek. Az eredmény 6l latsa széls-
séges beallitasokat prébalunk ki.
Emeljik ki a kontraszt allitAsanak a tankdnyv habsolt [épéseit (70. oldal).
A kontraszt modositasa utan célsizeregnévelni a szinek telitettségét.
Megjegyezzuk, hogy a grafikai program&gzintekparbeszédablakaban lathat6 gamma-pont nem egyezik
meg a monitorok gamma értékével (lasd példaul:/fepwikipedia.org/wiki/Gamma_correction)! A grafi
kai programoknal a gamma-pont dz{ + Lmin)/2 fényességértéknél helyezkedik el, ahgl, a legvilago-
sabb,L, pedig a legsotétebb pixel fényessége a képen.rielk@oé utan tehat a gamma-pontot mindig a
hisztogram kdzepén taléljuk.
A kontrasztot szamszeen a kovetkesképpen definialhatjulk

_Lmin

L
kontraszt = ™M

Lmax + I‘min

A variécios ablakban a csuszkat mindig allitsuggfihomabb értékhez.
B Ha egy korrekcid utan ismét megnyitjuk a variécidlakot, akkor 65z6r kattintsunk aEredetiképre.

Hazi feladat

Munkafiizet 2., 4., 7.

Kiegészitések

Digitdlis felvételek automatikus korrekcidja (pélitida Photoshop Albummal)

Egyéb eszk6zok (a képek retusalasadhoz)
Szirkeéarnyalatos képek szinezése

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. Lasd a tankdnyvben szerémlefiniciot.
2. A kép kozepes fényesdeégixeleinek a helyzetét a fényességhisztogramon.
3. Lasd a tankdnyv ismertigét (70. oldal).
4. Célszeii a kovetked ertékeket beallitani
fekete szint: O gamma-pont: 1,06 fehér szint: 163
5. Automatikus szintbedllitas alkalmazésaval a featimasonlé képet kapunk.
6. Lasd a tankdnyvben szerépmlefiniciot.
7. Adjunk bibort, voréset és egy kis kéket a képhez.
8. Lasd a tankdnyv ismertigét.
9. A variaciés ablakban valasszuk a telitettség midéled, és ndveljik meg az értékét.

1 A képlet a fényességkontrasztra vonatkozik (Misbetkontraszt). Kontraszt a szinek kdzott is fellép
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Montazs készitése — feliratok a képen
Az oOra célja
Rétegek hasznélata, a képek transzforméalasa tédikészitése.

Fontos fogalmak, definiciok
Réteg, aktiv réteg, képtranszforma@apveeszkoz.

Teveékenysegek
* rétegek kezelése: (] réteg készitése, torlé- * a pixelméret valtoztatasa,
se, tulajdonsagok modositasa, » felirat készitése, a tulajdonsagok megada-
» rétegek/képek transzformalasa, sa.

» rétegek 6sszevonasa,
Az 6ra menete

Nyissunk meg egy képfajlt, majd hozzunk létre dggéket. Rajzoljunk vonalakat a rétegekre, és rautas
be a mozgatasukat, tulajdonsagaik (név, atlatszéségend) modositasat.

Mutassuk be &étegelpanel hasznélatat.

Toroljuk a rétegeket.

Nyissuk meg a repéigép rajzat és Eurdpa térképét. A régélpet masoljuk at a térképre. Mutassuk be az
atlatszo hattér hatasat.

Masoljuk at az Eiffel-tornyot is a térképre. A kiksnél alkalmazzunk néhany pixeles lagy pereMatas-
suk be a réteg transzformalasat (méretvaltoztiiamtas).

Készitsiik el a kép feliratat. Allitsuk be aibletulajdonsagait (szin, méret, tipus, stilus, fiftoth megjeleni-
tés). Mozgassuk a szdveget tartalmazo rétegetenkép

Mdédositsuk utdlag a szoveget.

Helyezzik el a térképre a tobbi épllet fotojat is.

Vonjuk 6ssze a rétegeket, majd mentsik a fajltfolmatumban.

Megjegyzesek

A rétegeknek mindig adjunk a tartalmukra utal6 etz@st. Sok réteg esetén igy kdinkivalasztani a sziuk-
séges réteget.

Rétegek hasznélata esetén figyeljunk arra, hogeekasztési fiveletek mindig az aktiv rétegre vonatkoz-
nak.

A képek kiilonboé elemeit célszéirkiilon rétegekre helyezni. gy sokkal kénnyebb titagos modositas.
Az utdlagos modositasok miatt a kész képet middizziik meg a grafikai program sajat formatumaban is
Emeljuk ki, hogy a pixelméret médositasanal roralikép mitsége (Munkaflizet 3.-4.)! A képet céldzer
szlkséges méretben elkésziteni.

A betik szinét a szOvegeszkdz hasznalatt kell beallitani.

Hazi feladat

Munkaflizet 1. vagy 2.
Kiegészitések
Csatornak

Alfa-csatornak hasznalata

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. Lasd a tankdnyv ismertgét.

2. Az U réteg létrehozasa ikonnaR&tegelpanelen.

3. Kattintassal &étegelpanelen.

4. Példaul: méretezés, forgatas, dontés, torzitkgjzés stb.

5. A forgatas mellett célszémaddositani a kontrasztot €és megndévelni a telégés

6. A feliratot a tankbnyv Utmutatasa alapjan késtjitfeel.

7.L&sd a tankdnyv 73. oldalan a kiemelt részt.

8. A tankonyv 59. oldalan lathaté montézs fotoit mab Colosseum kivételével megtaléljuk a tankényvhoz
mellékelt fajlok kozott (www.ntk.hu). A Colosseuraz Interneten kereshetiink felvételt.
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A képek nyomtatasa

Az oOra célja
A nyomtatasi méret bedllitasa, a képfelbontdsgatda@atos fogalmak tisztazasa.
Fontos fogalmak, definiciok
Dot, raszter, féltonusos nyomtatas, nyomtatofet®dpi), képfelbontas (ppi).
Teveékenysegek

* adefiniciok, mértékegységek tisztazasa,

» adot és a pixel megkilénboztetése,

* anyomtatott kép méretével, felbontasaval kaposslstamitasok,

* ajo mirbsédi nyomtatashoz sziikséges felbontés, a maximalis éegtrmeghatéarozasa,

» a képfelbontas, nyomtatott méret beallitdsa algiafirogramban.

Az 6ra menete

A tankbnyv &braja alapjan tisztazzuk a féltbnusasmtatas technikdjat.

Emeljik ki a dot és a pixel kozti kilonbséget.

Definialjuk a nyomtaté felbontaséat, adjuk meg atélérgységét (dpi).

Mutassuk be a festékszemcse méretének meghatarazagamtatofelbontas alapjan.

Definidljuk a kép felbontasat, adjuk meg a mértgkégét (ppi).

Szamitsuk ki a szem felbontoképessége alapjanrarigsédi nyomtatashoz sziikséges képfelbontast (250-
300 ppi).

Néhany egyszérpélda segitségével mutassuk be, hogyan lehet tdeghai a képfelbontas alapjan a pi-
xelméretet, illetve a kinyomtatott kép méretét.r8izdauk ki, hogy egy adott pixelmétieképet mekkora meé-
retben lehet j6 misségben kinyomtatni (Munkaflizet 5.).

Mutassuk be a grafikai programban a képfelbonta#litisat.

Lehetség szerint nyomtassunk ki egy képet kilos@ibontasokkal (Munkafiizet 2.).

A képek felbontasa

Bar a lecke csak kiegészianyagot targyal, mégis feltétlentl érdemes éa sdakitani! A pixelekkel, nyom-
tatasi méretekkel kapcsolatban ugyanis nagyon é&mdstelképzelés él a kdztudatban. A digitalis fépgk
z6gépek korszakéaban fontos lenne rendet rakni ereriileten.

A félreértést az okozza, hogy két, alapest kilonb6a mennyiséget mérnek ugyanazzal a dpi mértékegy-
séggel. Mit valaszolnank példaul a kovetkd&rdésre: mekkora lesz a 300 dpi felbontasu kémteéha
1200 dpi felbontasu nyomtatéon nyomtatjuk ki? Ezéoty majd mindenki elgondolkodik, és j6, ha rajon
arra, hogy teljesen értelmetlen a kérdés. Minth&émleznénk meg példaul, hogy egy 100 cm hossgy ta
hany kilogrammot fog nyomni a mérlegen!

A nyomtatokndl ugyanis a dpi egy festékcsepp/feziéincse méretét hatarozza meg, a képfelbontasnél vi
szont egy pixel méretét (lasd a tankdnyv 74.-78aldin 1é¥ definicidkat és képletet). A festékcsepp nem
képvisel arnyalatokat, vagy befestjuk vele a pagigy nem. A pixel azonban kilonkdarnyalatokkal ren-
delkezik.

A papiron Ugy hozunk létre arnyalatokat, hogy az gigelnek megfeldl tartomanyt a pixel tonusatdl figg
meértékben festunk be festékcseppekkel (raszterpfiéitdnusos nyomtatas). Hihetetlen, hogy kinyoraat
olvashatunk olyan ,bdlcsességeket”, mint példaul:

,a 300 dpi-s nyomtat6 inchenként 300 tintacsepgetHa a fénykép is 300 dpi, akkor minden egyets-tin
csepp egy képpixelnek felel meg, ez lenne az distiesét.”

Ha egy tintacsepp képviselné a kép egy pixelétpakliem tudnank arnyalatokat nyomtatni a papirra!l!
tévedés oka, hogy a mértékegységek azonos jeldlide 0sszekevernek két teljesen kilorbaznnyisé-
get. Ezért nagyon fontosnak tartjuk a képfelbonfgisiel/huvelyk: ppi) a mértékegység jeldlésébemey-
kilonbodztetni a nyomtatdk felbontaséatél (festékfiuintelyk: dpi)!

2 A digitalis fotozas nagykonyve, 1. kotet, 43. of8zerk.: Horvath Annaméria, CP kényvek sorozatgaéldBurda

Communications Kft, 2005)
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Figyelem! A képfelbontasnak semmilyen hatasa nincs a momittictérd megjelenitésre! A monitoro
megjelenitett kép méretét a hasznalt program szabga 100%-0s megjelenités esetén a kép egy pixele
megfelel a monitor egy képpontjanak (pixelének)n&nmerete a beallitott képefifglbontastol és
képétlo fizikai méretél (pontosabban a monitor fizikai méreéiktfligg. Megjegyezziik, hogy az ugyne-
vezett képernyfelbontas valéjaban pixelméretet jeldl (példaul 49268 pixel). A felbontas ugyanis |a

"

siriiséget (példaul az egy hiuvelykreh @temek szamat) jelenti.

A tankoényvben nem tértink ki a féltbnusos nyomtatdinéségét meghataroz6 masik mennyiségre, a
raszterracsisiségére (raceisiség, Ipi, lasd a Kiegészitéseket). A nyomtato ugyaem pixeleket nyomtat,
hanem rasztercellakat alakit ki. A rasztercell&gitlenek a pixelekt, tehat egy rasztercella altaldban nem
felel meg egy pixelnek!

Az idedlis racasriség kialakitdsa két ellentétes hatas kovetkezméviyel nagyobb a racsiség, annal
finomabb részleteket tudunk megijeleniteni (a legidisrészlet egy rasztercella méretével egyezik nidg)
minél nagyobb a racédiség, annal kevesebb arnyalatot tudunk megjelen(itészletesebben lasd a Kiegé-
szitésekben).

az eredeti felvétel 150 Ipi
Réacsmeéret, arnyalatok szama&x2 pixel, 5 arnyalat 3x3 pixel, 10 arnyalat S5xkah 26 arnyalat

100 Ipi 60 Ipi

Szirkeéarnyalatos kép, kilonbods racsdiriségekkel nyomtatva. A nyomtaté felbontasa 300dpi.

=l

Myomtaté : L =L

Név:  [HP Laserdet 2100 Series PS | dellematic e

Allapot: :Z:.
SR Ricserishel L

Tipus: |

Kimenet: | I Myomiatc alap racsértékei || 58 HP LaserJet 2100 PCLE - dokumentum specilis bedlitasai

Megieayz R e = 2"5 Papir kimenet

Papir Siriség: [120 [ vonalmivelyk oy~ | Lo Papirméret: A4

Méret Seig: [ds fok = Példanyszam: 1 mésolat

Fuorras; Alak: | Rombusz 2

I™ Pontos racsértékek hasznalata P TrueType betlitipus: Hy

Bacs ..

—_ -— 3& Dakurnenturn bedllitdsai

I~ Passzerek I Megativ
Pontteriiiés Kifuté

I~ Sarok vagsielek I Emulzid lefel
Hattér I Kepalditds [ peoco sl I Interpolécio T Myomtatasi optimalizalasok:
(=] 9{] Myomtatd lehetdségei

e al G Gazdaségos mad: Gazdasdgos mod - a nvomtatd alapérte
M ﬁ —= ‘o RET: RET - nivomtatd-alapértelmezés

A racsdiriiség beallitasa A nyomtat6felbontas (valéjaban racésiiség)

a Photoshop programban moédositasa a HP LaserJet @Q tipust nyomtaténal

S Specilis nyomtatas e

Mivel a nyomtatok a festék szétfolyasa (szétteg)l@satt nem képesek 70-100 arnyalatnal tobbegHétzni

a papiron, a gyakorlatban korulbelulx10 festékszemcséballd cellakat szoktak alkalmazni. Ezért a racs-
siiriség értéke korulbelul tizedakkora, mint a nyomtiintds. A racssiség az otthoni hasznalatra ké-
szilt nyomtatoknal nem allithatd. Ertékét a fejptafikai programokkal szabhatjuk meg, de a nyodbktat
csak PostScript tzemmddban veszik figyelembe.

Néhany esetben (példaul a HP-nyomtatdknal) a duplasidasa szerepel a nyomtatod specialis bealli@sain
Valgjdban természetesen nem a dpi-t valtoztatjul (eet a festék és a nyomtatd szerkezete meghasdroz
hanem a racsisiséget. A racssiiség a menuben véalaszthato dpi értéknek korulbelikdrésze lesz.
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Megjegyzések

Figyeljunk arra, hogy nem minden képf4jlt-tipus theha beallitott felbontast (Munkafiizet 4.).

Tobb grafikai program (példaul a Gimp vagy a Cdétbbto-Paint) a képfelbontasnal — hibasan — dpkt, ir
de természetesen ppi-vel szamol. Mas programok&péh Paint Shop Pro vagy a Photoshop) a félsskté
elkerulése végett a rovidités helyett kiirjak agfgdinch mértékegységet.

A kinyomtatott kép méretét a képfelbontas hataromeq. A képfelbontast mindig célsgdveallitani. igy a
kép az altalunk meghatarozott méretben keril Iszilésre a kilénbdzOffice-dokumentumokba (példaul
szovegszerkesithe). Ha nem allitjuk be, akkor egy szovegszerkesltalaban 72 (vagy 96) ppi-vel szamol.
Ekkor a kép meglehéten nagy mérétés rossz migsédi lesz.

Ha a dokumentumba illesztett kép méretét szeretm@dositani, akkor ezt egy grafikai programmalgp-k
felbontas valtoztatasaval tegyik meg. A szovegeszilkk ugyanis a kép nagyitdsakor/kicsinyitésekor a
pixelméretet valtozatjak, igy mindenképpen rontaaakirbségen (pixeleket illesztenek be vagy hagynak
el). A képfelbontds médositasa nem valtoztatja m@ixelek szaméat, tehat nem romlik a éség. Termé-
szetesen nem mehetiink 200-250 ppi ala, mert ekkralead szemmel lathatéva valé pixelek rontjak-a mi
néséget.

Hazi feladat

Munkafuzet 1., 6.

Kiegészitések

Féltonusos nyomtatas

Szirkeéarnyalatos és szines képek nyomtatasa

Megjelenités a képertig

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1.-3.Lé&sd a tankonyv definiciojat.

4. A dpi azt adja meg, hogy a nyomtaté 2,54 cm-reyHéastékcseppet/festékszemcsét tud nyomtatni. A ppi
azt adja meg, hogy 2,54 cm-en hany pixel keril &intatasra.

5. Legaldbb 250 (vagy 300) ppi-t.

6. A kép szélessége: 4 cn200 : 2, 54 cm = 315 pixel.

A kép magassaga: 5 cr200 : 2,54 cm = 394 pixel.

7. A kép felbontasa: 308 2,54 : 10 = 76 ppi. Igy elég gyonge aedi képet kapunk. J6 miségben (300
ppi-vel) nyomtatva a kép szélessége: 354 cm : 300 = 2,54 cm. A kép magassaga:®2a®4 cm :
300=1,7cm.

8. A képfelbontast a Kép menu Nyomtatasi méret,videKép méret parancsaval modosithatjuk. A Photo-
shopban kapcsoljuk ki a kép Ujraméretezését! Alpigeet nem valtozik! A nyomtatott kép szélessége:
1650x 2,54 cm : 300 = 14 cm, magassaga: 15@054 cm : 300 = 12,7 cm. (Lasd a tankonyv 69.lélda
nak 3. feladatat.)

9. A nyomtatasi méret is a kétszeresére névekedne.

Rendszerezés
Az Ora célja
A Szamitégépes grafika fejezet 6sszefoglalasa. @ik a dolgozat ékészitése.

Az 6ra menete

A tankbnyv 76. oldala alapjan foglaljuk 6ssze ddegpsabb tudnivalokat.
Oldjuk meg a 76. oldalon szerépisszetett feladatsort.

Hazi feladat
Csaladi kirandulas, tAborozas bemutatésa a 76.felddatsora alapjan.

Szamonkérés

Dolgozat a Feladatlapok feladatsorai alapjan.
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Szovegszerkesztés

A szbdvegszerkesztés az altalanos iskoldban az exgakaposabban megtanitott-megtanult gyakorlkti je
legii témakdr. Ezért ennek a fejezetnek a tananyagaagpatsobb évfolyamokon tanultakra. Mindez nem
jelenti azt, hogy hianyos lenne. Minden témat tartéa, amely kdzépiskolas szinten elvarhato és lebvet
mény. Egyszdr példakat, gyakorlatokat alkalmaz az elméleti isrtal és a gyakorlati készségek fejleszté-
sére. A példak gyakran humorosak, a tanult infoikkaadnyagra reflektaléak, azt meggitok, a természet-
tudomanyos vagy a humaniweltséget fejles#k. Igaz ez a munkaflizet és a témazaro feladatlagdtira
is. Legebsebben a szdvegszerkesztéshez kapcsolodik a maekattpén talalhatdé dsszetett projektfeladat
is. Megjegyezzuk, hogy az 6sszetett gyakorlati gdélal munkafiizetben és e tankdnyvcsaladhoz késgillt f
adatgyijteményben talalhatok.

A szbvegszerkesztés alapjai

Tanitasi cél A tanulé motivalasa, lelkesitése a szovegszerkasgzt&llondsen a bevedet
szbvegben. Cél a hasznalt szovegszerkeszta dokumentumok kezeléséyel
kapcsolatos alapwetismeretek felfrissitése és kiegészitése: inditamka-
kornyezet bedllitdsa, a dokumentum nézetei. Mégtiokumentumok megt
nyitdsa, mentése, konvertalasa (mentése mas fambah) nyomtatasa.
A tanuld képes legyen beallitani a megf@lelunkakornyezetet. Tudja, hogy
a fontosabb formatumokat mikor érdemes hasznalni.

Fogalmak, definicidk Dokumentum és nézetei, forrasfajl, forrdsszévegkubmentum megnyitasa,
mentése, konvertalasa, nyomtatdsa.

Tevékenységek A szoOvegszerkesitinditasa, formazott dokumentum megnyitasa. A munka
kornyezet valtoztatasa, bedllitasa. Mentés kuléhtidamatumokban, nyomt
tatas.

Megjegyzések A tanulék mér dolgoztak szdvegszerkésel és dokumentumokkal. Ez az

Ora el$sorban az ismétlést és a szintre hozast szolgalja.
Javasoljuk az ismétlés az ellerzé kérdéseket atvenni, esetleg a tanar né-
hany trikkot, fogast, mélyebb ismeretet is bematatthAsd a munkafiizetet!

Hazi feladat A szbvegszerkesztés menetét mentse el kil@nfoimatumokban, tankdnyy
5. feladat.
Informatika munkafiizet 33. 0. 6. feladat.

Kiegészitések Jelszavas védelem, nyomtatasi bedllitasok, tulaglpok.

Ellen 6rz6 kérdések

1. Melyek a Word ablak részei? Az ablak részeinek g0k megnevezése és megmutatasa:
Cimsor, Meniisor ...
2. Milyen nézetekben tekinthetjik meg a dokumen fontosabb megjelenési formak megnevezése és latdnut

tumot? sa menl segitségével. Fontos, hogy tébbféle forshaza
tartalmaz6 dokumentumot hasznaljunk.
3. Hogyan varialhatjuk az eszkdztarakat? A Nézet, &8tékak segitségével tehetlink ki vagy vehe-

tink le eszkoztarakat. Az Eszkdzok, Testreszabadine
hasznéalhato.
4. Milyen szdvegformatumokat ismer? Ami a tankdnyvbeerepel.
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SzOvegbevitel

Tanitasi cél

A szbdvegszerkesztés a sztvegbevitellel &didd amely vagy egy forrasfgj
megnyitasa, vagy a széveg begépelése (vagy midjikett

Cél a szovegbevitel néhany alapszabdlyanak éswegavitas lehéségei-
nek begyakorlasa.

Fogalmak, definicidk

Bekezdés vége, sorvége, sorkoz, térkoz, feltéadledasztas, keresés, csere,

helyesirds és nyelvhelyesség eliadse.

Tevékenységek

Gépelés és a szabalyok betartasa. Forrasszoévegyitdsgn majd keresés

csere és a helyesiras elierése.

Megjegyzések

A billentytizet alapos ismerete sziukséges. A szbvegszerkegaidstt mene-
tét is begépeltethetjuk.
Célszett érdekes, humoros, illetve irodalmi nevelélzati szévegeket, cik
keket, idézeteket, verseket hasznalni.

Hazi feladat

Kulonféle érdekes szovegek gépelése vagy javitasa.
Informatika munkafiizet 34. 0. 6-7 feladat

Kiegészitések

Nem torheb sz6kdz, gondolatjel, oldal vége.

Ellen 6rz6 kérdések

1. Mikor hasznalunk Shift + Enter-t gépelés koz-

ben?

Ha sor végét akarunk, de nem bekezdésvégét.

N

Szabad-e Ures bekezdést hasznalni?

Nem. Kivévaghanem tanitottuk a térkozt.

3. Ismertesse a szévegszerkesztés ajanlott mengetéthkomav 80. oldal.

Karakterformazas

Tanitasi cél

A formazéas alapjat képéxkarakterformazasi ismeretek és készsédgoktdse
es elmélyitése.

Fogalmak, definicidk

Karakter, kijeldlés, a karakter tipusa, stilusdk(feer, dblt, aldhuzott, nagy-
beti, kiskapitélis ...) a karakter mérete, pont, emdityssztett, ritkitott,

siiritett.

Tevékenységek Geépelési kijelolési és karakterformazasi gyakoRafodokumentum mentése
vagy hyomtatasa.

Megjegyzések A tankodnyv és a munkaflizet példain talréen, célszér humoros vagy ner
velé hatdsu szovegeket valasztani. Hasznaljuk az eszkbd£s a menit is!

Hézi feladat Tankonyv 83. o. 11. feladat. Munkafizet 40. o.yakprlat.

Kiegészitések

Ajanlott gyakorlatokwww.fovpi.hu/ - informatika—> A szovegszerkesztés

élménye c. konyv.
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Ellen 6rz6 kérdések

1. Milyen modon tud kijel6lni szovegrészeket egérrel?Tankényv 82. o.
2. Milyen madon tud kijellni szovegrészeket billen- | Tankdnyv 82. o.
tytizets?
3. A Citrl + Shift + F8 kombinacié utan hogyan lehet | A téglalap atléja mentén hizzuk az egeret.
téglalap alaku teruletet kijel6Ini?

4. Mit lehet kijel6lni egy Ctrl + kattintas fivelettel? Az egész dokumentumot, ha a kijeEAvra kattintunk
5. A karakternek milyen jellendidt ismeri? Tankonyv 82-83. oldal.
6. Mondjon példat talpas hiee! Tankonyv 82-83. oldal.
7. Milyen székoz kell a méiszam és a mértékegység| Nem térhed szokoz: Shift + Ctrl + sz6koz.
kozé?
8. 1 hlvelyk hany pont? Tankonyv 82-83. oldal.
9. Milyen betistilusokat ismer? Tankonyv 82-83. oldal.
Bekezdésformazas
Tanitasi cél A bekezdésre vonatkozoineletek és formazasok megismertetése. Annak
megértése, hogy milyen szerepet jatszik a bekezdékumentumban.
Fogalmak, definiciok Bekezdés, sor, térkodz, sorkdz, igazitasok, behizBsa bekezdésstilus.
Tevékenységek Gépelés, forrdsszoveg megnyitasa. Igazitasok, hshlamyyakorlasa. Térkdz
és sorkozallitas. Stilus hasznalat. A dokumentumtése vagy nyomtatasa.
Megjegyzések A bekezdések szOvegei tartalmilag is érdekesekelsgly kiulondsen, ha be
kell gépelni. Alkalmazzunk mintakat. Hasznaljuk eszkdztarat és a men{it
is!
Hazi feladat Tankonyv 85. o. 6. feladat.
Informatika munkafiizet 36. o. 5. feladat

Ellen 6rz6 kérdések

1. A bekezdésre vonatkozéan milyen igazitasokatTankonyv 84. o.
ismer? Ezek mit jelentenek?
2. Kikell-e jel6lni a bekezdést, ha igazitani akar{ Nem, elég raalini.
juk?
3. Milyen behlzasokat ismer? Tankonyv 84. o.
4. Hogyan lehet elvégezni egy bal oldali beh(zast? omn&zd eszkdztaron a Behlzas névelése ikonnal, ¥agy
vonalzén a Bal oldali behlzas jellel vagy medli{F-orma-
tum>Bekezdés).
5. Hogyan lehet bedllitani dupla sorkozt, és a be- A Formatum > Bekezdés > Behlzas és térkoz ablakban.
kezdés ditt 18 pont térkozt?
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Oldalformazas

Tanitasi cél

A tanulé képes legyen esztétikus oldalak kialakit@s mikozben kéveti a

szovegszerkesztés alapjainak konvencioéit, szalalyai
Cél az altalanos emberi értékekre ill. bélcsességevelés is.

Fogalmak, definicidk

Papirméret, oldalbeallitas, (margok, tajolas ...péhek, felsorolas, szamga
zas, ébfej és éblab.

Kiegészitések

Ajanlott gyakorlatok: Munkaflizet 37-38. o.

Ellen 6rz6 kérdések

=

Mekkora az Ad-es és az A5-0s papir? Tankonyv 86. o.

N

Hogyan kell bedllitani a margokat és a tajolasf? nkbdayv 86. o.

3. Hogyan lehet csak a bekezdés folétt és a jobb Tankonyv 86. o.
oldalan hiizni szegélyt?

4. Hogyan lehet tbbbszititszamozott listat készi- | Tankdnyv 87. o.

teni?
5. Hogyan lehet éffejet késziteni? Tankényv 87. o.
Képek, grafikak beillesztése és formazasuk
Tanitasi cél A tanulo képes legyen esztétikus dokumentumok tésie, képek és mas

objektumok elhelyezésére a szovegben.

Fogalmak, definicidok

Beszuras, szimbdélum, inicialé, kép, ClipArt, WortlAmjzok, vonalak, alak;
zatok, szévegdoboz.

1%

Tevékenységek Képek, grafikék, szimbélumok elhelyezése, elrensezeszévegben. Példaul
egyszeil hirdetés, meghivo, plakat, étlap készitése. A dmntum mentésg
vagy hyomtatasa.

Megjegyzések Hasznéljuk az eszkdztarakat és a menit is!

Hézi feladat Informatika munkafuzet 39. o. 4. feladat, vagy

Informatika munkafiizet 41. o. 4. gyakorlo feladat

Kiegészitések

Ajanlott gyakorlatok:.www.fovpi.hu/ = informatika—=> A szdvegszerkesztés

élménye c. konyv, letdlthétanyagokkal.

Ellen 6rz6 kérdések

1. Hogyan lehet képet beszirni a dokumentumba? Tankédyo.
2. Hogyan lehet képet méretezni és a helyére illegzten Tankonyv 88. o.
3. Hogyan lehet a képet korulfolyatni szoveggel? TanykB8. 0.
4. Elhelyezhet-e a kép vagy a szévegdoboz a folyé szoveg mogott? | Igen. Tankdnyv 89. o.
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Tevékenységek Oldal, lapméret, margd beallitdsa. Bekezdések, esg@gzek szegélyezése
killonbdd stilusban. Listak készitése, igazitasa, behuzagéej és éblab
készitése. Példaul levél, feliegyzés, jelentésairdsdokumentum mentése
és/vagy nyomtatésa.

Megjegyzések Hasznaljuk az eszkoztarat és a menit is!

Hazi feladat Informatika munkafiizet 38. o. 7. feladat.



Tabulatorok, tablazatok

Tanitasi cél

A tanul6 képes legyen tabulatorokkal elrendeznadatokat, illetve tablaza
tokat késziteni és formazni.

Fogalmak, definicidk

A tabulatorok fajtéi, tblazat, cella, tAblazatnfdzasa, szegélyezése, adatok

sorba rendezése, konvertalas.

Tevékenységek Tabulatorok hasznalata, példaul arjegyzék, oraréenkl irasa formazase
Tablazat készitése, formazasa és/vagy automatikosizasa, szegélyezés
A dokumentum mentése vagy nyomtatasa.

Megjegyzések Hasznaljuk az eszkoztarat és a menit is!

Hazi feladat Informatika munkafuzet 40. 0. Gyakorlatok 2. 3.

A
e.

Ellen 6rz6 kérdések

1. Mivel jelzi a Word a tabulalasokat? Tankonyv 90. o.

2. Hanyféle tabulatort ismer? Tankonyv 90. o.

3. Egyszetien hogyan tehétki egy tabulatorjel és hogyan torolbet Tankdnyv 90. o.

4. Atabulatorok az egész oldalra vonatkoznak vagl esg bekezdésre? Tankonyv 88. o.

5. Hogyan mozoghatunk a tablazat cellai k6zott? Tdbkéopen.
Tankonyv 91. o.

6. Hogyan allithatunk be sormagassagot és oszlopsggjesa tablazatban? Tankoényv 91. o.

Korlevél és hasabok
Tanitasi cél A tanul6 képes legyen korlevelet késziteni.

Fogalmak, definicidk

Korlevél, adatforras, torzsdokumentum, egyesitéatraes.
Szakasz, hasabok.

Tevékenységek Az adatforras elkészitése. A torzsdokumentum megigs az adatméz
beszlurasa, majd mentése. A torzsdokumentum és aformds egyesitése
mentése, esetenként nyomtatasa.

Megjegyzések Id6t takarithatunk meg, ha az adatforras mar létéarkasfajl.

Hazi feladat irjon egy korlevelet a csoportjanak, melyben eggAgeges budapesti rer

dezvényre (kiallitasra, felvonulasra, Unneplésoackrtre...) hivjaket!

Ellen 6rz6 kérdések

=

Mit neveziink korlevélnek?

Tankoényv 92. o.

N

Milyen lépésekbl all egy korlevél készitése?

Tankonyv 92. o.

3. Magyarazza el, hogy miért kell adatriket beszarni a térzsdo-

kumentumba?

Tankoényv 93. o.

4. Miért van szilkség tobbhasabos szévegre?

A tUl hasspk nehezen olvashatdak|

5. Hogyan készithetlink tébbhasabos szovegrészt?

Tankdn 0.

Informatika 9. Tanari kézikényv (Nemzeti Tankonyaito) 47



Weblapok készitése

Bevezetés

Weblapszerkesztés a tantervben

A kozépiskolai informatika tanterv kdvetelményeizktt szerepel a weblapkészités egy webszekkeszt
program hasznalataval. A didkoknak meg kell isniékeiai hal6zati dokumentumok szerkezetét, szdveg, kép
és ,link” bevitelét, formazasat. Mindezek Uj ismmek szamitanak, mert az altalanos iskolai tantem
tartalmazza ezt a témakort.

Az érettségi kévetelményrendszer egy kicsit joblizzletezi a formazasi tudnivalokatstEja a lap tu-
lajdonsagainak (cimsor, hattérszin, hattérkép)libdsdt, a kulonbdz méreti €s igazitasu szévegek, listék,
tablazatok, képek, animaciok, hivatkozasok elhegér egy grafikus webszerkesal. Az emelt szirit
kovetelmények kdzé tartozik a HTML alapelemeingkéasete, a kdd szerkesztése egy egyiszedvegszer-
kesztvel.

A kbzépszini érettségi feladatsoraiban minden évben kilon édlaaht szerepelt a weblapszerkesztés. A
feladatok megoldasa elvarta a nyers szoveg bdiiesy a hexadecimalis, illetve X11 (angol njiglszin-
kodok beallitaséat, a széveg méretezését és igagitasimsor stilusok ismeretét, felsorolas késeita lap
és a képek tulajdonsagainak (méret, ,keret”, azegd&y) modositasat. Sziikség volt az elvalaszt@lyan
tablazatok beillesztésére, tulajdonsdgaik megaddpétdaul szélesség, hattérkép). A tablazatolofosre-
repet jatszottak a weblap elemeinek tordelésébdrnvatkozasok készitése melletferdult a linkek sziné-
nek modositasa, az alapértelmezett értékek megtdtifsa. Altalaban tobb weblapot kellett elkéskiten
egymasra mutatd hivatkozasokkal (linkekkel). 200gusaban egy félkész weblap szerkesztése is aafelad
tok kozé tartozott.

Az emelt szini érettségi dokumentumszerkés{bsszetett) feladatdban a 2004-es probaérettgfgyin
2005 majusédban szerepelt weblapszerkesztési fel2@@b-ben nem volt szikség a HTML-kdd ismeretére.
A probaérettségi feladata hivatkozott a megjegyagsa (helyesebben elemre), de egy fejlett wehkps
keszt program (példaul FrontPage) hasznalataval mégsigylehetett kertini a HTML-kéd kdzvetlen mo-
dositasat.

Weblapszerkeszt 6 programok

A weblapszerkesztést a tankdnyvben az MS Frontpeggrammal és a Mozilla szerkef§mtogramjaval
(Composer) mutatjuk be. Mindkét program szerepd@rattségin engedélyezett szoftverek listajan.

A FrontPage 2002-es véltozata része az MS Officened A 2003-as FrontPage a targyalt anyagot te-
kintve szinte teljesen hasonl6 médotikadik.

A Mozilla a kévetke# cimrdl tolthets le:

http://mozilla.fsf.hu

A szerkesziprogramot azAblakHTML-szerkes#t menuparanccsal indithatjuk el (vagyl+4). Onallo-
an is indithaté &tartmenuMozilla mappajabadl.

A webhely szerint a Mozilla tovabbi fejlesztése smigt. A Mozilldt a Seamonkey véltja fel, amely
ugyanerél a webhelyél tolthet le (2006 juliusdban még nem készilt el a magyaiviiyvaltozat). A
Seamonkey webszerke§gt (WindowComposey szinte teljes egészében megegyezik a Mozillaéval.

A Mozilla projekt az NVU (New View) programot ajgala weblapok szerkesztéséhez, amelynek a tan-
konyv irdsakor sajnos még nem készilt el a véglegitaszata. Az NVU a Mozilla fenti webhely@tolthets
le. Logikdja lényegében megegyezik a Composeredelifelllete azonban joval gazdagabb. Megjegyez-
zUk, hogy az NVU nem szerepelt az érettségin 2@06amngedélyezett szoftverek listdjan.

A Mozilla, Seamonkey és NVU programoknak mind wiwdeos, mind linuxos valtozata elérbetz In-
terneten.

A tankonyv 104. oldalan tovabbi weblapszerkésgbgramokrdl adunk attekintést.
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Az NVU menije és eszkdzsora

A Weblapok készitése fejezet tanitasa

A tankdnyvben egy 0sszetett feladaton keresztihtjukt be a weblapok készitését. A részfeladatokat
egy egyszdr, iskolai webhelyet épitenek fel.

A tanéri kézikdnyvben szerépltandrakra tortéhfelbontas, a tandérak menete csak javaslat,Ganet-
szleges mértékben eltérhetlink. A tanuldk képességésekrendelkezésre all6 drakeretnek megdieteh
tankdnyv fejezeteil elhagyhatunk részeket. Elképzelhetz is, hogy a tananyagot nem linearisan, hanem
egy-egy fejezetre visszatérve targyaljukérElvehetjik az egyes fejezetek kénnyebb leckéijd m&ovet-
kezo korben ratérhetiink a nehezebb részekre.
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A web és a weblapok
Az oOra célja
A web és a webhelyek szerkezetének megismerésehlapgzerkesétprogramok csoportositasa.

Fontos fogalmak, definiciok

Hipertext, hipermédia, hivatkozas (link), webszerweebhely, kezékonyvtar (home-konyvtar), alapértel-
mezett dokumentum (default weblap), honlap (homepagjtettkddos (WYSIWYG) szerke§ztHTML-
konverter.

Tevékenységek

» awebhely szerkezetének, felépitésének értelmezése,
* amegfeled szerkesdiprogram kivalasztasa.

Az 6ra menete

A tankbnyv abrajanak a segitségével értelmezziklaég a hipertext szerkezetét. Mutassuk be a loxatk
sok kulonbo# tipusait.

Definialjuk a webszerver feladatat, roviden ismestik a weblapok cimzésének és letdltésének folgdamat
(DNS-név, IP-cim, portszam, DNS-szerver, http-pkol®).

A tankonyv abrajanak segitségével tekintsik atveglyhely szerkezetét. Ismertessik a Kkddyvtar és az
alapértelmezett dokumentum szerepét (Munkafiizet 5.)

Toltsuk le egy bongéézel a tankonyv 97. oldalan megadott weblapokatb&jok ki ugyanazon weblap
kilonbo® részletességig megadott URL-jeit.

Tekintsik &t a weblapszerkeszrogramok tipusait, indokoljuk az ismertetésraikeprogram valasztasat.

Megjegyzések

A leckében viszonylag sok, de egysmar attekinthet fogalom szerepel. A webitkodésének megértéséhez
szukség van ezen fogalmak tisztdzaséara. Annakébb mert meglehésen keverednek a hétkdznapi szo-
hasznalatban (példaul webhely — honlap).

A fogalmakkal kapcsolatos megjegyzések, probléemak

* A hipertext nem egyetlen fajl (dokumentum), hanewehen talalhatd6 dokumentumok rendszere.

* A webszerver nem szamitégép. Megtehetjik, hogy nega@n a gépen futtatjuk a webszervert, mint
a bongésiprogramot. Ugyanarra a szamitégépre telepithetimlelaszerver mellé mail-szervert,
FTP-szervert, nyomtatdszervert stb.

» A webhely mappak és fajlok rendszere, a honlapowisegyetlen f4jl (a webhely keddpja). Az
érettségi feladatsorok példaul nem a minisztériamlidpjan talalhatok meg (hanem a webhely egy
masik weblapjan).

* A boOngés# a weblap lekérésekor a csomagba beleirja a welsszéuttatd szamitogep IP-cimét és
a szolgaltatasnak megfalgbortszamot (altaldban 80). Ezen informaciok alap@alija meg a cso-
mag az Interneten a webszervert futtaté szamitdgépen belll pedig magat a web-szolgaltatast.

* A DNS-névhez tartozé IP-cimet a beédllitott DNS-seet| kérdezi le a bongééz Az IP-cim isme-
rete nélkul nem kildhétel a csomag a szervernek!

« A HTTP-csomag ugynevezett fejlécébe a bongdshbek kozott beirja a DNS-nevet. Ez az infor-
macié azonban nem vesz részt a csomag célba gétbatd. De a segitségével egy IP-cimhez tobb
DNS-nevet rendelhetiink, és a webszerver el tudjinkiéni a kéréseket. igyikodik a legtobb in-
gyenes webhely (példaul freeweb.hu). Részletesdbdra Kiegészitésekben.

* Ha a felhasznal6 nem adja meg a kért fajl nevék asmappat (illetve a webhely DNS-nevét) akkor
a webszerver az @k bedllitott fajlt kuldi el. Ezt az alapértelmezgijlt a webszerver gazdaja allitjia
be a szerveren. A fjlnév altalaban (de nem kdbel®2 index vagy default a kiterjesztésitm(l),
asp phpstb. A honlap (kezilap) fajlnevét célszérennek megfeléen megvalasztani!

» Az otthoni gépen is Gizemeltethetlink webszerveMViAdows operacios rendszer példaul rendelke-
zik ilyen szolgaltatassal. Ehhez azonban statikilando) IP-cimre van sziikség. DNS-nevet is cél-
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szeli regisztraltatni. Mivel ezek a szolgaltatasok jodahigabbak egy szokasos otthoni Internet-
kapcsolatndl, helyettik hasznalhatunk ugynevezetincikus DNS-nevet. Részletesebben lasd a Ki-
egészitésekben. Dinamikus DNS-név esetén az ottgmivalamilyen terminalszolgéltatassal (a
Windows-ban példauravoli aszta) is elérhetvé valik.

Hivjuk fel a didkok figyelmét arra, hogy éaltaldbaem célszdr Office-alkalmazassal (példaul szévegszer-
kesztivel) késziteni weblapot, majd HTML-formatumban nesmt Probaljuk ki a mentést egy egyszdp-
kumentumnal, majd nézzik meg a HTML-kodot. HTML-esetek hianyaban is belathatjuk, hogy nagyon
bonyolult kéd késziilt, sok felesleges elemmel.

Hazi feladat
Munkaflizet 1. — 4.

Kiegészitések

Webszerverek hasznalata
Office-dokumentumok konvertalasa

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1.
2.

Lasd a tankdnyv definicidit.
Itt helyezzik el a honlapot (keddpot) és a kdzvetlenil (mappak megadasa nélkétheb dokumen-
tumokat.

3. Fajlnevek: index, default; kiterjesztések: htmgBp, php stb.
4.

A webhely az adott DNS-névhez (és portszamhozpzarimappak, fajlok rendszere. A honlap egy
HTML-f4jl (a webhely kezdlapja). A két fogalmat gyakran nem kilénboztetikgnegymastol.

webszerver

6. Lasd a tankényv 97. oldalan teismertetést.
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Weblapok Iétrehozasa és formazasa
Az oOra célja
Weblap létrehozésa, tulajdonsagainak megadasae§baillesztése és formazésa.

Fontos fogalmak, definiciok

RGB- és X11 (angol nyely szinkddok, hivatkozas, felkeresett, illetve aktivatkozas, sortorés, cimsor-
stilusok.

Tevékenységek

* Uj weblap létrehozéasa, léteweblap megnyitdsa a szerkéggbgramban,

* akészid weblap mentése a megféidielyre,

* aweblap tulajdonsagainak meghatarozasa (cimstérhés betszin, a hivatkozasok szine),
* RGB-szinek hexadecidlis kodjanak értelmezése,

» szodveg begépelése, beillesztés szovegfajlbdl,

» specialis szimbdlumok beillesztése,

* Uj bekezdés, sortorés létrehozasa,

» karakter- és bekezdésformazas,

» cimsor-stilusok alkalmazéasa,

* vizszintes vonal beillesztése.

Az 6ra menete

Ismételjik at a szinek RGB-kddjat, roviden ismesiiksa hexadecimalis értékek értelmezését.
(Munkaflizet 1.)

Toltsuk le a Wikipédiarol az X11-szinkddokat (lasthnkdnyv 98. oldalan).

Nyissuk meg a kivalasztott szerkggmriogramot, és roviden ismertessilk a kifedliletet.

Hozzunk létre egy Uj weblapot, majd mentsik is el.

Adjuk meg a lap tulajdonségait (cimsor, szinek, kafdzet 2.).

Gépeljik be a tankdnyv 98. oldalan lathaté webidjvegét.

A tankonyvben lathaté minta alapjan végezziik ekhlap formézasat.

Mutassuk be a cimsor stilus alkalmazasat és alashta vonal beillesztését (Munkafiizet 5.).

Mutassuk be a specialis szimbdlumok beillesztésémikjat.

Megjegyzések

Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy egy Uj weblapéiszeti eldszér menteni. igy a szerke$gtogram megfe-
lel6 modon illeszti majd be a tovabbi fajlokra, képdéjla mutato relativ hivatkozasokat.

Emeljiik ki a weblap cim-tulajdonsagafakszerepét (a bongészimsoraban jelenik meg). Ezt a tulajdon-
sagot mindig adjuk meg a késéiveblapoknal.

A hexadecimalis szink6dok hasznélatahoz nincs gzliisl6-0os szamrendszer ismeretére. A cél csupan eg
megadott érték alkalmazasa a formazasnal. Sziikstég az operacios rendszer kellékei kdzott talalhat
szamolbgépet is felhasznélhatjuk a decimalis-heoiadis atvaltashoaNézetTudomanyos

Egy hivatkozas akkor aktiv, amikor éppen rékattiktuA beallitott szin megtekintéséhez ne engedplilaf
egérgombot, vagy térjunk vissza a hivatkozés &taltott weblaprol. Stilusok segitségével még smint
megadhatunk, ami akkor jelenik meg, amikor a hiva#ls folé visszik az egeret bovel).

A Mozillaban azEnter billentyiivel sortorést illesztiink be a szévegbe. Uj bekdzal@skezdéstilus kiva-
lasztasaval hozhatunk Iétre.

Emeljik ki a tankényv 99. oldalan a széveg formaeasonatkozé tanacsokat.

Stilusok segitségével a weblapelemek szadmos tovél#jdonsagat adhatjuk meg (részletesebben lasd a
Kiegészitésekben).

3 A TITLE-elem a HTML-kédban.
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Hazi feladat

Munkafiizet 6.

Kiegészitések

Stilusok alkalmazasa (stiluslapok)

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. Ne szerepeljenek benne ékezeteslbet

2. Hexadecimalis RGB-kdd, X11-szinkdd, szinvalasiilalapalettaval, decimalis RGB- illetve mas szin-

rendszerekkel.

3. Mozilla: #93A5FF, FrontPage: hex = {93, A5, FF}

4. Amikor éppen rakattintunk. Lasd fent a megjegykaée

5. Az Enter Uj bekezdést jelent, &hiftrEnter pedig sortdrést (a Mozillaval kapcsolatban last fe meg-
jegyzéseket).

. Normal/bekezdés, cim/cimzés, felsorolas, szambgttstb.

. A weblapot a tankdnyv leckéje altal ismertetetidiod készithetjuk el. A felsorolast az eszkdztésdial-
las ikonjanak segitségével alakithatjuk ki. A tdéajsagokat lasd RorméatuniFelsorolasmenipontban.

~N O

Képek és hivatkozasok
Az 6ra célja
Képek és hivatkozasok beillesztése a weblapbajdaraagaik megadéasa.

Fontos fogalmak, definiciok

Relativ hivatkozas, buboréksugo, vizjel, abszot#igionalas, mélységi sorrend, konyvigtmorgony.

Tevékenységek

» aweblaphoz kapcsolodo képek mappéba rendezése,
» kép beillesztése, tulajdonsagainak meghatarozasa,

* buboréksugd, magyarazé széveg alkalmazasa,

» hattérkép megadasa, vizjel bedllitasa,

» abszollut pozicionalds, mélységi sorrend meghatséagza
» hivatkozas és kényvjedzhorgony beillesztése.

Az 6ra menete

A tankonyv abrdja alapjan ismertessik a relatiathivzasok szerkezetét (Munkafiizet 1.).

Gyiijtsiik 6ssze a weblapon szekegépeket egy mappaba.

lllesszik be a képeket és adjuk meg a tulajdonkap@iixelméret, szegély, térkoz, igazitas, kortiafas).
Alkalmazzunk buboréksugot és magyarazo széveget.

Alkalmazzunk képet a weblap hattereként. Mutassul bizjel tulajdonsag szerepét (Munkafiizet 2.).
Prébdaljuk ki az abszolut pozicionalast (Munkafikét Két kép beillesztésével mutassuk be a mélysggi
rend meghatarozasat.

lllessziink be hivatkozasokat a késizileblapra. Adjunk meg kilonbéZorméju URL-eket.

A tankdnyv példajanak megfeteln alkalmazzunk kdonyvjebt.
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Megjegyzések

A kép szegélyének szinét csak stilus alkalmazasadplk megadni (FrontPag8tilusgomb a kép tulajdon-
sagainal, majérormatuniSzegély

Hivjuk fel a tanulok figyelmét a weblapon megjdieképek elérhélségére. A kép maga nem kerll be a
HTML-f4jlba. Csak olyan mappaban helyezhetjik ehi &lérhet a weblap megnyitdsakor (példaul a
webszerveren)! A HTML-fgjllal egyutt (példaul dokgttirasnal) a képeket tartalmaz6é mappéat is atnkél
solnunk.

A képek szazalékban megadott méretével kapcsol#bdmmeég a tablazatoknal szetepiegjegyzéseket.
Abszolut poziciondlas esetén megvaltozhat a szésegkép helyzete, ha a felhasznalé6 médositja gébon
sz ablakdnak a méretét, vagy mas képéfelpontast hasznal. A legrosszabb esetben a képaktarhatja a
szbveg eqgy részét.

Ha a weblap szbvege mdogé szeretnénk elhelyeznpet,kékkor a kép mélységi sorrendjének adjunk meg
negativ értéket. A HTML-k4d altal meghatérozotined& mélységi sorrendje 0.

A URL-ben (weblapok, képek, hivatkozasok) a Micribseebszervere nem kuldnbozteti meg a kis- és nagy-
betiket egymastdl, de a linuxos webszerverek altaladpem

Az e-mail hivatkozas csak akkorikdik, ha webes fellilet (példaul freemail) helydiensprogramot (pél-
daul Outlook) hasznélunk a levelezésre. A felhdézeZdmitégépén be lehet allitani a megnyilé kljeog-
ramot (az Internet Explorerben példédtikzkdzoknternetbeallitasaProgramokE-mail).

A Kiegészitésekben bemutatjuk a képek néhany ésdkalmazéasi médjat.

Hazi feladat

Munkaftizet 3., 5.
Kiegészitések
Képek a weblapon
E-mail hivatkozasok
Aktiv terlletek

A weblap publikaladsa
A weblap felvétele a kerékbe

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

Példaul pixelméret, szegély vastagsaga, térkozitam a korbefuttatas stilusa stb.
..\Foto\Suli.jpg

Kdrbefuttatas jobbrol, balrdl, illetve nincs kofbtatas.

Lasd a Tablazatokat.

Az abszolut pozicionalds bekapcsolasa utan a keepegérrel mozgathatjuk.

A héttérképet a lap tulajdonsagaindl allithatjek b

a) Folytatas.htm

b)..\..\Diakelet (ha az index.htm az alapértelrtted@kumentum)

c) http://www.sulinet.hu

Stilust az eszkoztér segitségével rendelhetikezdéshez.

. A konyvjelz beillesztését és a konyvjéte valo hivatkozds modjat lasd a Tablazatokban.

NoghrwdhE

©
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A weblap elemeinek elrendezése
Az oOra célja
Téblazatok létrehozasa és formazasa, tordeléz#ildagitségével.

Fontos fogalmak, definiciok

Cellamargo ¢ellpadding, cellakdz €ellspacing, tordelés, téma (FrontPage).

Tevékenységek

» tablazat létrehozasa, formazasa,

» cellak formazasa,

e sorok és oszlopok beszlrasa, torlése,

» cellak 6sszevonasa, felosztasa,

* aweblap elemeinek elrendezése (térdelése) tatdagésegével,
* témak alkalmazésa, modositasa a FrontPage-ben.

Az 6ra menete

Készitsuink Uj weblapot, és hozzuk |étre a tanadaitaat tartalmazo tablazatot.

Mutassuk be a tablazat tulajdonsagait, a tablézatdzasat (szélesség, szegélyek vastagsaga, siée).
Ertelmezziik a cellamargo és cellakdz fogalmat. Kitix értékek valasztasaval szemléltessiik jelentésiiket!
Mutassuk be a sorok/oszlopok beszurasat, toriésétilak 6sszevonasat és felosztasast (Munkafizet 3

A tankdnyv 103. oldalan lathaté minta alapjan ks el a suliweb honlapjat. Az elemek elrendezdit
lazattal alakitjuk ki (szegélyméret: 0).

Hozzunk létre egy 2 sorbdl és 1 oszlopbdl all6éablot. Osszuk fel a félscellat 2 oszlopra, majd az igy
létrejott jobb fel§ cellat két sorra. lllesszik be a képet és a s&iveg

A tablazat alsé celldjaba illessziink be egy Ujdtéizatot. Ide keril a suliweb menije.

Alakitsuk ki a hivatkozasokat és a weblap ¥éfgsmatumat.

Térjunk ki a Kiegészitésekben bemutatott moédszer€kdblazatok a weblapon).

A FrontPage hasznalata esetén mutassuk be a tékafkazasat.

Megjegyzések

A tablazatokndl jol latszik a kilonbség egy szovegseszivel készilt dokumentum és a weblap formazasa
kozott. A tablazatokat az ablakméret médositasaktmingéss teljesen atrendezheti.

A weblapok elemeinek (tablazat, cella, kép stb.) &zalékosan megadott mérete a s#iielent méretéhez
viszonyitott értéket jelent. Szemléltetéstil helyezzink egy 100 pixel szélesiloalegy 50 pixel szélesség
képet. Irjunk &b a kép tulajdonsagainal 100%-os, illetve 200%-adességet, és tekintsiik meg az ered-
ményt (a kép szdleleme a cella).

Ellentmondéasos adatok esetén a bongdslilbiralja a HTML-kdd elirdsait (példaul a cellaszélességek
dsszege egy sorban nagyobb, mint a tablazat segkessgy a tartalom nem fér el agielméretben stb.).

A tablazat szl eleme altalaban a dokumentum (a bong@dakanak a weblapot tartalmazoé része).

A FrontPage székdzt, a Mozilla Composer pedig séstd(<br>) szar be az Ures cellaba, hogy koériligtte
megjelenjen a keret.

Az adatok attekinthétmegjelenitése mellett a weblapok tablazataétd tordeléshez hasznaljuk. Ekkor nem
jelenitjik meg a tablazat szegélyét. A tordelébddlan alkalmazzuk a cellék 6sszevonasat, felasztagy
cellaba Gjabb t4blazatot is elhelyezhetiink. A tiésiedl kertljiuk az abszolut pozicionélast, merahal-
hasznalé modositja az ablak vagy a széveg méestgtieg mas felbontasu képeihiasznal, akkor teljesen
megvaltozhat az elemek elrendezése, legrosszatiierss is takarhatjak egymast.

Ha nincs id a keretek bemutatdsara, akkor is hivjuk fel aaké&lgyelmét erre a lehé&ségre.

Hazi feladat
Munkaftizet 1., 2.

* SziiB elemnek nevezziik az adott elemet tartalmazé eldfaea HTML-kéd egyértelifen rogziti.
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Kiegészitések

Osszetett weblapok (keretek)
Urlapok készitése

Az ellen 6rz6 kérdések és feladatok megoldasa

1. Lasd a tankdnyvben szerépmlefiniciot.

2. A szovegszerkesiben Bleg a képek korbefuttatasdval, hasabok kialaki#s&zovegdobozokkal ve-
gezzuk a tordelést. A weblapokon a képek korbeahgéval, tAbldzatok és keretek kialakitasaval torde
link.

lgazitas a lapon, szélesség, magassag, cellanwaitpkoz, szegélyek mérete, szine, hattér szat&rh
kép stb.

Ures a cella. Irjunk bele egy szokozt.

Lasd a tankényv 102. oldalan &émagyarazatot.

A tablazatot az iskola tanarait tartalmazo tattéazahasonlé médon készithetjik el.

Az e-mail hivatkozasok készitését lasd a Kiegések Képek és hivatkozasok fejezetében.

w

No oA

A HTML alapjai
Az 6ra célja
A HTML legfontosabb elemeinek megismerése, a HTM-Brtelmezése.

Fontos fogalmak, definiciok

HTML-kod, HTML-elem, nyitd és zaro tag, Ures eladbAD, BODY, TITLE, H1..6, P, B, |, A, IMG elem,
src, href tulajdonsagok.

Tevékenységek

 a HTML-kod megjelenitése a weblapszerkégzt vagy egy egyszérszovegszerkesatel,
» egyszeit HTML-kdd értelmezése, modositasa,

» az elemek tulajdonsagainak megadasa és médositéBislia-kodban (példaubgColor),

e azsrc és a href tulajdonsag értelmezése, megadasa.

Az 6ra menete

Az 6ra levezetéséhez a Kiegészitésekben talalhatd,ML-alapjai fejezetet hasznalhatjuk fel.

Nyissunk meg egy egysZeweblapot a weblapszerke$lzen, majd valtsunk at a HTML-kod megjelenitésé-
re.

A példa segitségével ismertessik a HTML-kdd szextiée Zs legfontosabb elemeit.

Mutassuk be a tulajdonsagok moédositasat a HTMLdeaqitségével.

A Kiegészitésekben szerépbéldak alapjan (buboréksugo, automatikus frisgigmemléltessik a HTML-
kod ismeretének fontossagat.

Megjegyzések

A HTML-kdd ismerete nem szerepel a tanteirdisai kozott. Csak az emelt stidrettségi kbvetelményei
emlitik meg. Ennek ellenére célsizeédot szakitani az attekintésére. Az 6raszamok egytdépes elosztasat
a tankdnyvhoz készitett tanmenetjavaslatban mitagu(lasd: www.ntk.hu).

Ne koveteljik meg az ismeretek készségfizatkalmazasat. Elegefidha a tanuldk értelmezni tudjak egy
egyszeti weblap HTML-kddjat. Felismerik a szerkezetét ésalkotoelemeit, képesek a kod egysibdr
moédositasaira.
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Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a HTML-kod elemékftehat nem tagokbol!) &ll. Az elemeket tagok hatéa
roljak.

A HTML-kédba beirt tagol6 karaktereRegvhite spaces) a bongésegyetlen szokdzként jeleniti meg! Az
Enterpéldaul nem hoz létre (] sort a weblapon.

Néhany egyszérpélda alapjan célszebemutatni az elemek tulajdonsagainak a megadd$aivi_-kédban
(példaulbgColon.

Emeljuk ki ktlon amrc és ahreftulajdonsag szerepét. Ismételjuk at a relativesiait megadasat.
Motivacioként a Kiegészitésekben bemutatjuk a bélkmrgoé alkalmazasat tebtzges elemnél, illetve a
NemzetkoziUrallomas pozicidjanak automatikus frissitését.

Szamos HTML-tanfolyami anyagra talalunk hivatkozést

http://html.lap.hu

weboldalon. A telies HTML-referenciat megtalaljuélgaul a kovetkezwebhelyeken:
http://www.w3.org/TR/html4

http://msdn.microsoft.com/library

Hazi feladat

Egy egyszdr weblap elkészitése a HTML-kdd begépelésével. Alapem szerepelienek a megismert
HTML-elemek és tulajdonsagok.

Kiegészitések

A HTML alapjai

Rendszerezés
Az Ora célja
A Weblapok készitése fejezet 6sszefoglaldsa. Gldska dolgozat 8készitése.
Az Ora menete

A tankonyv 104. oldala alapjan foglaljuk 6sszegidatosabb tudnivalokat.
Oldjuk meg a 104. oldalon szeréyilsszetett feladatsort.

Hazi feladat
Munkaflizet: A weblap elemeinek elrendezése, 4d&tla

Szamonkérés

Dolgozat a Feladatlapok feladatsorai alapjan.

® Enter, tabulator, tébb sz6kéz egymas utan.
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Prezentacio

Bevezetés

A prezentaciordl szolo fejezet alapéen gyakorlat-kbzpontu.

A mifaj sajatossaga, hogy egyesiti és felhasznéljafarmatika tantargy keretein belll eddig tanulték z
mét: a szovegszerkesztést, az allomanyokkal, dkgrab-

galmakkal kapcsolatos ismereteket, tehat a tarpardpelili

koncentraciora kivaléan alkalmas. Ugyanakkor adigidzha- — Taroyi tudas Vizualis miiveltség

t6 témak kore szinte teljes szabadsagot nyUijt endistgyak,

vagy iskolai kereteken tulmutat6 ismeretek felédidkoknak

kittizott feladatok témai tehat lehetnek a kényvben uaka-

fuzetben vagy a feladatlapokon &6l eltéroek, az iskola, a
tanar, illetve a didkok igényeihez igazodoak.

Tudatositani kell a tanari munkaban és a diakolatalhn,

hogy a prezentéciosiifaj sikeres mivelésének feltétele leg-
alabb harom tényél fugg:

Technikai ismeretek

» A térgyi tudas a feldolgozott téma alapos ismeretét jelenti. #lbs tudas a prezentécio hitelessé-
gének biztositéka, ezen kivil alapja a kényszaikszavasag okozta, informéciovesztés nélkuli 1é-
nyegkiemelésnek.

* A vizudlis miiveltségmegfeleb képdmiivészeti latasmodot, izlést, fantaziat jelent. Léiesz telje-
sen szubjektiv terllet, bar vannak betartand6 $palhétorvények és hagyoméanyok. Ezek tanitdsa
természetesen nem az informatika tantargy kereteibezik, de alkalmazni itt is célszelErdemes
konzultalni a rajzszakos kollégaval, niittl sajat prezentacidinkat a tanulok elé visszikpie a
vizualitasra, médiara vonatkozo tanacsokat szarméikoadni nekik.

* A technikai ismereteka szamitogép, a grafikai és méas érintett szofkyete legbképpen a prezen-
tacioés programok kezelésének ismeretét jelentiniTkell, mire képesek az eléridetilkalmazasok,
és valasztani kell a cél és az elvarasok figgvemyéBhhez célszérntbbféle programmal megis-
merkedni, majd az egyiket igen részletesen hasiznaln

Lathato, hogy az informatika tantargy prezentacakés szakasza csak ez utdbbi teriilet egészéak fog
mazhat meg kovetelményeket. A targyi tudast csaklegesen (sajat szaktertletén beldl), a vizualigeit
séget tekintve pedig egyaltalan nem értékelhetjik.

Igyekeztink a legfrissebb szoftvertermékekkel dnfgode a fefjdés Utemével nem lehet egy konyvnek
Iépést tartani. A 2003-as kiadasu MS Office és per@ffice.org 2.0.3-as kiadasa egymashoz hasofmé sz
vonall megoldasokat tesz lebwt, ezért javasolt a parhuzamos feldolgozas, gsetthoni munkaban kérve
a masik programmal az iskolaban készitett felaétaseitéseét.

A leckék legtbbbje bizonyos elméleti Ujdonsagrapaimtt technikai jellefy ismereteket tartalmaz. Ezek
elsajatitasara kell &z6r koncentralni, majd azok alkalmazasara kiselaa&tokon.

A leckéket egyprojekt-feladat iveli at. Ez minden leckébertwiil valamilyen Ujdonsaggal, és javasolt a
didkoknak 6nélléan elvégeznilk a technika elsdigaits gyakorlasa utan.
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1. Bemutato tipusu dokumentum létrehozasa

Tanitasi cél

A prezentacio6 rifaji meghatarozasa, prezentacio létrehozasa

Fontos fogalmak,

Multimédia: a multimédia alkalmazasa az informé&aiadasanak tobb emberi érzé

definiciok szerv egyiddj hasznalatat igén§ylmodszere.
Prezentacio, bemutato: szoveget, abrakat, képakelrhazo teljes képeréy allo-
képek sorozata.
Dia (itt): a prezentacié dokumentuméanak egy oldala.

Tevékenységek Bemutaté dokumentum létrehozésa varazsloval, dléindérrel.

Megjegyzés Célszeti a két programot parhuzamosan ismertetni, ramutatvasonlésagokra €

kozos fogalmakra.

Kiegészitések

Powerpoint sablonok honlapjattp://office.microsoft.com/hu-hu/templates

Az OpenOffice.org kiegészitésekdbklye:http://ooextras.sourceforge.net

2. A prezentacios dokumentum

Tanitasi cél

A prezentacios dokumentum szerkezete. Szovegbevitel

Fontos fogalmak,

Tervedsablon: a bematéhoz hasznalt stilusokat tartalmazé fajl. A f@jiltarolt

definicidk tulajdonsagok kozott megtalalhaté a felsorolasjeldtve a beitipusok tipusa é
meérete, a helirzok elhelyezkedése és mérete, a hattér megjelenése &éstéskinek
sémadi, valamint egyes esetekben a diaminta ésrainfmis.

Objektumok, vazlat, hetyzo

Tevékenységek Dia létrehozasa, sablon kivalasztasa, szoveg benientyiizéssel, vagolaprol
kilsé szovegfajlbdl. A prezentacié egysiesetitése.

Megjegyzés Hassunk oda, hogy a diakokéstor a nyers szoveget készitsék el, éliemenek
helyesirast, ezek utan kezdjenek forméazni karakeerés bekezdéseket. Fonto
kébbiekben is éiforduld objektum-megkdzelités hangsulyozasa.

3. Képek a prezentacioban

Tanitasi cél All6- és mozgoképi elemek beillesztése a prezediéci

Fontos fogalmak,

Képtipusok (vektor- és pixelgrafikus), képformatwmnmozgdokép allomanyok.

definiciok

Tevékenységek A Rajz eszkoztar hasznalata, képek beszurasa anpéemba, képek tulajdonsag
nak bedllitasa (méret, takaras, keret, arnyék. Bf animaciok, AVI alloméanyo
beillesztése.

Megjegyzés Még Ora ebtt tegylk elérhéivé az allomanyokat, nehogy tul soktidegyen igénlge

a keresés, illetve letoltés.
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4. Rajzolas

Tanitasi cél

Egyszeti alakzatok rajzolasa a Rajz eszkdztar felhasznafs¥ektorgrafika alt

kalmazasa és beillesztése a prezentacioba.

Fontos fogalmak,

A fotd és a rajzolt alakzatok funidbeli eltérése. Lathatosag, atlatszosag, arr

definiciok kdrvonal, 6sszekétvonalak.

Tevékenységek Egyszeti alakzatok rajzoltatdsa, megtéprezentacioba illesztése. Az objektun
grafikai tulajdonsag-lapjainak megismerése, kihdkma.

Megjegyzés Eleinte hagjuk, S5t biztassuk a diakokat az dsszes lébég kiprobalasara, aka

végeredmény hasznalhatosaganak rovasara is. Alkactisajatitdsa utan helyezz
at a hangsulyt a funkcionalis, esztétikus alkalraeza

Kiegészitések

Csontvari!

5. Animaciok, objektumok, tdblazatok, diagramok

Tanitasi cél

Az objektumcsatolas fogalma,ikbdése. Objektumok megjelenésének terve]
animaciok és tablazatok alkalmazasa.

Fontos fogalmak,
definiciok

OLE technika: Object Linking and Embedding (kapésoltechnika, objgumok
fizhetk elté6 tipusu allomanyokhoz)

OLE szerver és kliens(tarolo)

Objektum beszurasa és csatolasa: OLE-objektumotbezaz aktudlis dokumentu
ba, hivatkozasként vagy beagyazott objektumként.

Hivatkozasként csatolt objektum: egy forrasfajlbétrehozott objektum, melyet e
célfajlba illesztiink be agy, hogy a két fajl koxdapcsolatot megtartjuk. Amikor
forrasfajlt frissitjuk, a célfajlban Iévcsatolt objektum is frissith@t

Beagyazott objektum: egy forrasfajlban talalhatforimacio (objé&tum), melyet &
célfajlba agyaznak. Beagyazas utan az objektunif@laészévé valik. A beagyazq
objektum adatainak valtozasa megjelenik a célfgjiba
F6 kilénbség az adatok tarolasanak helye, valamimidarok frissitésének madig
célfajlban valo elhelyezésuket kogen.

Animécio: Az animécid olyan filmkészitési technikanely élettelen targyak va
rajzok, abrék, stb. ,kockazaséaval” olyan illizi@ta néaben, mintha az egymas
kis mértékben eltérképkockak sorozatabol 6sszealld térténésben aEikemmeg-
elevenednének vagy élnének.

Tablazat a prezentaciéban.

mn-

Tevékenységek

Tetsdleges objektumok megjelenési,iglési effektusainak beallitasa. Kéjsabla-
zat formatumu adatallomanyok beszulrasa és csafmésantacios dokumentumba

Megjegyzés

Az animéciok latvanyossaga ne menjen az €lvégkgt a hasznalhatosag rovas
hiszen meglehésen idrabld, tobbszér nézve unalmas is!

Forgatokonyv készitésével tervdtanunkara nevelhetjuk a tanuldkat, bar en
elfogadtatdsa tapasztalatok szerint ellenallagkizikt (nagy és ,felesleges” munk
nak érzik).

a-

Kiegészitések

S
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6. Szervezeti diagram, folyamatabra

Tanitasi cél

Diagramok, szervezeti diagramok és folyamatabrdllebetése a prezentacidba.

Fontos fogalmak,

Diagram: 6sszefliggések vagy szamsaetatok grafikus megjelenitése.

definiciok Szervezeti diagram: hierarchikus kapcsolatok alédaoa alkalmas diagram.
Folyamatabra: algoritmusok abrézolaséra szolga@grdm

Tevékenységek Grafikai elemek specidlis alkalmazasa. A gyakadméto jelleg dominal, kevés
technikai ismeretet tartalmaz.

Megjegyzés D

Kiegészitések Q

7. Tervezés, att Ginés

Tanitasi cél

A szoftver terv szerinti készitése. A diadatmendtekezése, alkalmazasa.

Fontos fogalmak,
definiciok

A szoftver tartalma (ad#pitett allandd informaciok), formaja(a felhaspné&tlilet)
és ntikddése(= a megvalositott algoritmusok).

Diaatmenet, diak dthése: a prezentacié egy képkockajardl egy masikitdsana
folyamata.

Diarended nézet.

Tevékenységek

Szituacidhoz illeszketl forgatokdonyvek készitése. A diavaltasok kiprobdlaeseg
lévo prezentaciok diai kozotti valtasok atalakitasa.

Megjegyzés

A technika elsajatitasa soran minden kiprobalhadgoa végleges allapotban 6nm

sékletet kell tanusitaniuk a tanuldknak. Kélatkk nehéz etge eltalalni a legmegfe

lelébb atmenetet. Vetittessiik le tobbszor a didkokk@t anunkaikat, és ha ez
utan még tetszik nekik, akkor véglegesithetik.

Kiegészitések

Q

8. Interaktivitas: akcidok, hangallomanyok

Tanitasi cél

A felhasznaldi tevékenységekhez kothesemények kezelése a bemutatoban. H
allomanyok beszurasa, lejatszasa a vetités soran.

Fontos fogalmak,
definiciok

Akcidbgomb: olyan grafikai objektum, amelyhez valbmn akcié (kdzjaték) va
rendelve

Kozjaték, akcié: a dokumentum bjektumaihoz
(hiperhivatkozas, programinditas, hanglejatszas)
Hangallomany-formatumok: pl. WAV, MP3, MID
URL (Unified Resource Locator): egységes adatfameagjelob kifejezés

rendelt esemeény, tivelet

Tevékenységek

Akciogombok alakitdsa, objektumok esewpéinek definidlasa. Masik diara, m4
bemutatora, URLlre ugras beallitAsa. Tobb dokumentum Odgzsfe akcibgom
segitségével. Hangeffektus, zene vezérlése vediidshjektum-eseményre.

Megjegyzés

Nem makronyelit programok irasa a cél, bar meg lehet mutatni, fobggn is Iétet

zik.

Kiegészitések

E
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9. Az utolsé simitasok: vetités, nézetek

Tanitasi cél

A prezentacio felhasznalasatdl figg a tartalmiagsméi kialakitas. Szobeli &dag

illusztracidja, kirakati vetités, végtelenités. Anfutatd killonbdk nézeteinek alka
mazasai.

Fontos fogalmak,
definiciok

Kirakati vagy automatikus Uzemmod: a prezentacititéee beavatkozas nélk
képvaltasokkal, beallithatéan Gjrakezdéssel

Normal-, vazlat-,jegyzet-, emlékezietdiarende& nézet vagy kimenet.

Firka (itt): a bemutato vetitése soran a kép&mmyajzolas egérrel.

WYSIWYG (What You See Is What You Get): a dokumemtuégleges allapot
mutatd nézet mar a szerkesztés ideje alatt.

Tevékenységek

Meglés prezentacio vetitési modjainak beallitasa. A estétlatti , firkalas” kipréba
lasa. Rekldm, hirdetés készitése kirakati vetitésréankonyv elletirzé feladatai
nak megoldasa.

Megjegyzés

D

Kiegészitések

E

10. Archivalas, mas formatumba mentés, nyomtatas, 6  sszefoglalas

Tanitasi cél

Néhany lehdiség megismertetése a prezentacido mas allomany{iamba mentése

re, nyomtatasara. Osszefoglalas.

Fontos fogalmak,
definiciok

Vetitésallomany (PPS): olyan bemutatd, amely miridigvetités nézetben nyil
meg Normal nézet helyett.

PDF (Portable Document Formatpldimentumok Interneten és publikaciokba
elterjedt digitalis formatuma.

SWEF: a Macromedia Flash program altal hasznaltiméttias allomanyformatum.

Tevékenységek

Az alapértelmezait eltérs formatumok (PDF, PPS, SWF stb.) elkészitése ug
azon bemut#@ira, majd az allomanyméretek Osszehasonlitasa. fekfisatumok
hasznalhatésdganak elemzése. Nyomtatas (virtudishtatora.

Osszefoglalas, a téma lezarasa a projekt-felatitedésével, néhany bemutatasa

Jyan-

val.

Megjegyzés

D

Kiegészitések

E
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