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Figyelem!
Jelen dokumentumot védi a szerzdi jog.
Jogszeri felhasznalasa engedélyezett

a) azon diakoknak, akik rendelkeznek a Nemzeti Tankdnyvkiadd Informati-
ka 10. (r.sz.: 16272) vagy az Irany az ECDL, irany a kozépszinti érett-
ségi (r.sz.: 16072) tankdnyvének sajat tulajdonu példanyaval,

b) azon diakoknak, akik tanulmanyaik sordn megvéasaroljdk a Nemzeti
Tankodnyvkiad6 Informatika 10. (r.sz.: 16272) tankdényvét — jelen doku-
mentum felhasznalasa a tankdnyv megvasarlasra vonatkozé kotelezett
ség elismerésének minésll;

c) azon tanaroknak, akik az adott tanévben a fent megjeldlt didkokat in-
formatikabal tanitjak.

A felhasznalas csak a fenti feltételek fennéllasanak idején jogszerd. A jogsze-
riiség elvesztése utan a dokumentumot torélni kell a hattértarrél. A felhaszna-
las joga nem foglalja magdban a dokumentum tovabbadasat mas személyek
szamara, a dokumentum vagy barmely részének nyomtatasat, barmilyen
(elektronikus vagy papiralapu) sokszorositasat, reprodukéalasat, kozlését.
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Az alabbiakban 6sszefoglaljuk a Visual Studio hakdra vonatkozd legfontosabb tudnival6-
kat. Nem célunk az integralt fejleézkornyezet részletes ismertetése, nincs is médumiek az
Osszetett és bonyolult rendszernek a szisztemadittekintésére. Csupan a Visual Basic programok
irasahoz, a projektek kezeléséhez szilkséges atapimkre térink ki. Javasoljuk az olvasonak,
hogy ebszor nézze &t &&lss Iépéselcimi dokumentumot.

A Visual Basic programok szerkezete

Konzolalkalmazasaink egyetlen modulbdl allnak. Aduib egy kezd és egy zar6 utasitas hata-
rolja (Module... End Modulé. A kezd) utasitas utan irjuk a modul nevét (altalabbodulel):

Module modulnév

End Module

A modul véltozédeklaraciokat és eljarasokat targalhat. Az eljardsokon kivul deklarélt valto-
z6k globalis hatékdiek a modul eljarasaira nézve.

Module modulnév
a modulra nézve globalis valtozok deklaracioi
eljarasok definicioi

End Module

Az eljarasokat egy kesdés egy zaré utasitas hatarofaif... End Sub'. A kezdb utasitas utan
all az eljaras neve, majd zardjelben az eljaréarpéterei:

Sub eljarasnév  ( paraméter , paraméter |, ...)
End Sub
A zardjelpart akkor is célsziekitenni, ha az eljaradsnak nincsenek paraméterei.
Egy konzolalkalmazas futtatdsakoMadulelmodulMain (f6) nevi eljarasa kerll végrehajtas-
ra, ennek koteléen szerepelnie kell a forraskédtfaBgy Uj konzolalkalmazés létrehozasakor

ezek az egységek a szikséges &emlzard utasitasokkal egyutt automatikusan betekia for-
raskodba:

Module Modulel
Sub Main()
End Sub

End Module

1 A Suba szubrutin (eljaras, alprogram) angol nyiefviditése.
2 A Windows-alkalmazasok is rendelkezridain() eljarassal, de ezt a forditéprogram automatikugtre-
hozza. AMain() eljaras nyitja meg példaul a programablakot.
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A modulnév modositasa

A modul nevét a forraskddban maddosithatjuk. Ebbersetben azonban az alkalmazés tulaj-
donségainal meg kell adnunk az 0j azonositot. jJdohsagok a megoldastallézéban a jobb egér-
kattintdsra megnyilé helyi mendibérhetk el (Propertied. A ResourcelStartup objeclegordib
listajabol valasszuk ki az Gj nevet vagiain() eljarast?

Solution Explorer - ConsoleApplicati... = I
& [2]
5| Console Application I
=d| My Pr| [ Build
Y&
L R
Publish...
add 0 ~ConsoleApplication1® [ Modulel . wb*
Add Reference. ..
Add Web Reference... Application
Assembly name:
Debug 4 Campile |Conso|enpplicati0n1 |
) Debug Application bype:
N |C0nso|e Application w |
Rename References
- Startup object:
| IAERSiED I | Resources Modulel
Ly odule
Az alkalmazas tulajdonsagainak A Startup object
a megnyitasa az alkalmazas tulajdonsagai kozott

A Windows-alkalmazasok szerkezete

Windows-alkalmazasaink egyetlen ablak (fofiriap) osztalydefinicijat tartalmazzak. Az osz-
talydefiniciét egy kezél és egy zar6 utasitas hataroldass... End Clasg. A Classutan irjuk az
osztély nevét (altaldbdrormi):

Public Class osztalynév

End Class

A Public kulcsszé arra utal, hogy az osztalydefiniciéra masulokbdl is hivatkozhaturik.

Az osztalydefiniciGban a valtozok deklaracioit @sfarasok (kdztik az eseménykézeljara-
sok) definicioit helyezzuk el. Az eljarasokon kiddklaralt valtozok alapértelmezés szeRrivate
hatokofiek, azaz csak az osztalyon belll éfkedl.

Public Class osztalynév
az osztalyra nézve globalis valtozék deklaracioi
eljarasok/eseménykezel & eljarasok definicidi
End Class

Megjegyezzik, hogy &ormla .NET keretrendszerben defini&brm osztaly leszarmazottja.
Rendelkezik &orm osztaly tulajdonsagaival és metddusaival. A taaghgok kezéértékeit pél-
daul aForm osztalybdl 6rokli. Eseménykesetéljarasaink a leszarmazott osztaly metodusait-b
tik. A forditasi, illetve futasi idben megadott tulajdonsagok a leszarmazott osaifdjdbnsagait
médositjak.

® A megoldéastall6zébarsplution Explorey a jobb egérkattintasra megnyilé helyi mdénameparancsaval
a forraskédot tartalmazo fajlt nevezhetjik at.
* Pontosabban szélvaPaiblic hatokor korlatozas nélkiili elérlistget jelent.
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A kezdéablak beallitasa

A programablakndl altalaban meghagyjukaml azonositét, de megadhatunk masik nevet is a
forraskddban vagy a tulajdonsagablakbropertied.®

Ugyeljiink azonban arra, hogy a forditoprogramnaheisie kell a programablak (a program
futtatdsakor megnyil6 ablak) azonositojat. Ezt adbis-alkalmazas tulajdonsédgaindl allithatjuk
be, melyek a megoldastallézéban a jobb egérkastatamegnyilé helyi menidb érhetk el
(Properties. A tulajdonsagok kdzott ResourceStartup formlegordb listajabol valaszthatjuk ki
a program inditasakor megnyilé ablakot. Ennek d@i@h csak akkor van szerepe, ha tobb ablakot
is létrehozunk a projektben.

Solution Explorer - Windowsapplica,.. = I X

S YGlEl=
2 Windowsto: i
=d) My Pr| (5] Build
=] Form Rebuid
Publish... /ﬁindowsnpplicationl"‘ Forml.vb* [ Forml.vb [Design]*
ad i’ Application
add Reference. .. ———— Assembly name:
Add Web Reference... Compile |Wind0wsAppIication1 |
Debug 3 Debug Application bype:
|Wind0ws Application w |
References
= Startup Form:
Renams Resources v
|LE| Properties | | Settings Enable application Framework,
)
Az alkalmazés tulajdonsagainak A Startup form
a megnyitasa az alkalmazas tulajdonsagai kozoétt

Ha a programablak azonositdjat a forrdskodban aatyajdonsagablakban maédositjuk, akkor
automatikusan modosul Startup formértéke. Ha azonban toroljukRorml-et, és egy masik al-
kalmazasbol, esetleg mas azonositéval vesszukdgzaaly definicidjat, akkor nekink kell bealli-
tanunk a kezgéhblak nevét!

® A megoldastallézébarBplution Explorey a jobb egérkattintasra megnyilé helyi métgnameparancsaval
az osztalydefiniciét tartalmazo fajlt nevezhetjikk a
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A projektek kezelése
Megoldasok és projektek

A Visual Studio 0sszetett feladatok, bonyolult peogok készitésére alkalmas. Ezeknél a fej-
lesztéseknél gyakranddbrdul, hogy tébb programozé dolgozik egy-egy rékmdaton. A program
sok részBl all, az egyes részeket egységes rendszerrédsaetogni.

A Visual Studiomegoldasnak(solutior) nevezi az 6sszetett feladatot. A megoldas magaban
foglalja a készidl program Osszetéit. Egy 6sszetay hozhatja Iétre a képerély megjeled abla-
kot, vezérelheti a felhasznaldval tordéékommunikaciot. EQy méasik dsszetetarthatja a kapcsola-
tot egy adatbéazis- vagy webszerverrel stb.

A megoldas 6sszetéit projekteknek hivjuk. A megoldas egy vagy tébbjekthsl all. A pro-
jekt az adott alkalmazashoz sziikséges fajlokat tart@andlyen f4jl irhatja le példaul a program
futtatdsakor a képerig megjeled ablak tulajdonsagait. Egy masik fajlban helyeilietpl az
eljarasok forraskddjat vagy a képesnymegjeleth képeket stb. A megoldason belll az egyes pro-
jektek akar mas és mas programozasi nyelven késtnigk

Az ablakok megjelenését és viselkedését leiro faglat altalaban iirlapoknak (Form), az el-
jarasokat tartalmazo fajlokat pedig moduloknak (Module) nevezzik.

A Visual Studio adminisztracios fajlokban taroljarnegoldas és a projektek jelletitz Az ad-
minisztracios fajlok a megoldasok és projektek masekor jonnek Iétre.

fajl (Form)

fajl (Module)

fajl (...)

projekt projekt projekt

megoldas

Egy Visual Studio alkalmazas szerkezete

Uj projekt létrehozéasa

Feladataink megoldasahoz altalaban elegdeslz egyetlen projekdh allo6 megoldéast készite-
nink. Ehhez #&ile/New Projectparancsot hasznaljuk. Valasszuk ki a megiedalblont (Windows
Application illetve Console Application A My Templategsoportban az altalunkébleg létreho-
zott sablonokat lathatjuk (lasd Kdxb). A létrehozasnal adjunk beszédes neMaini{§ a projekt-
nek!

Amint létrejon a projekt, létrejon a projektet tAnhazo megoldés is. A megoldastall6z6 azon-
ban csak a projektet mutatja.

A projekt mentése

A munka soran ne az egyedi fajlokat (modulokathema a teljes projektet mentsikile/Save
all, @, Ctrl+Shift-9! Az elss mentésnél adjunk beszédes nevet mind a projekiteikg, mind a
megoldasnakSolution Namp Figyeljink oda a mentés helyéreo€ation)! Hozzunk létre sajéat
mappét projektjeinknek, és ne fogadjuk el a Vissiaidio &ltal felajanlott elhelyezést! Breate
directory for solutionelolénégyzet segitségével hozassunk létre sajat mappéiektnek (illetve
a megoldasnak)!
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Save Project

Mame: Lotkd

Location: CHVEBPEldak w

Solution Mame: Lotkd Create directory for solution

[ Save H Cancel ]

A projekt elsé mentésénél megjelend ablak

A projektet aFile/Close projectparanccsal zarhatjuk be. A szokasokkal ellentétbBiscard
feliratd parancsgombbal vethetjik el a modositédsoka

A projekt fajljai

A Visual Studio a projekt mentésénél tsszetett raspgrkezetet alakii = =) megoldasnéy
ki a megadott elérési uton. A megoldassal megeégyex(i mappaban = [ projekinéy

jonnek Iétre a megoldashoz tartozé egyes projekigbpai. = I3 hin

A konzolalkalmazasok forraskodjamaegoldasnéprojektnévmappa- [ Debug
ban helyezkedik elvb kiterjesztéssel (példaul: Modulel.vb). A Window 1) Releass
alkalmazéasok forraskodja ugyanezen mappa két bajtjatalalhato. Az I My Project
osztalynéwb fajl az osztaly definicidjat tartalmazza a watideklaraci- 2 obj
Okkal és eljardsokkal egyitt, mig asztalynéDesigner.vb fajlban az A projekt

ablak bedllitasait, szerkezetét taroljuk (példaubrnil.vb, illetve mappaszerkezete
Forml.Designer.vb).

A .vb kiterjesztés fajlok (a mappékban Iévsok mas f4jllal egyitt) a Jegyzettbmbbel olvashat6
szovegfajlok. Médositasukhoz azonban mindig a liStadio fejleszbi kornyezetét hasznaljuk!

A projekt bin mappéjaban taléljuk a futtathatxe fajlokat. A Debugmappa exefajlja akkor
jon létre, amikor a fejlesdit kdrnyezetben ékz6r adjuk ki eDebudStart Debuggingparancsot. Ez
valojaban nyomkovéthibakere§ futtatdsnak felel meg.

A Releasamappaba keril.exefajlt a Build/Build parancs kiadasa hozza létre. Ez a parancs fe-
lel meg a klasszikus programozasi nyelvek fordifésimpile parancsanak. Releaseanappa exe
fajlia képviseli az elkészilt programot. Ezt atféijittathatjuk a fejles#i kdrnyezet telepitése nél-
kil, ezt a fajlt masolhatjuk tovabbi szamitogépekte

Osszetett alkalmazasok esetén a prograikonéséhez tovabbi fajlokra van szilkségBuild
menUPublishparancsaval telepiészletet készithetlink az alkalmazdsunkhoz. Eethebkéget itt
nem targyaljuk.

Projekt megnyitasa

Meglé projektet aFile menlOpen Projec{Ctrl+O) parancsaval nyithatunk meg. Ha az Inté-
z6ben duplan kattintunk a projekt mappajabard I#bproj fajlra, akkor a projekttel egyutt megnyi-
lik a fejlesz6i kdrnyezet. Ugyanezt érjuk el a megoldas mappaj&b& .sin fajllal is.

Egy program szerkesztéséhez, modositasahoz minmimektet nyissuk meg, ne pedig a modul
forraskodjat tartalmazé fajlt! A&ile mentOpen File(=) parancsa helyett valasszuk@gen Pro-
ject (Ctrl+O) parancsot. AFile menldben megtalaljuk az utoljhdra megnyitott pragkktistajat
(Recent Projec)s Itt se aRecent Filedistat hasznéljuk a megnyitashoz!

A megoldéastallozo a rejtett fajlok kivételével magatja a megnyitott projekthez tartozo fajlo-
kat. Ha egy projekt megnyitasanal nem latjuk kodszszt) vagy a tervedablakot, akkor a megol-
dastall6zoban a jobb egérgombbal kattintsunk &irdnjesztés fajlra, és valasszuk \diew Code
illetve aView Designemparancsot. Dupla kattintassal konzolalkalmazaanébdszerkesétablak,
Windows-alkalmazasnal pedig a teréahlak nyilik meg.
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Sablonok hasznalata

A Visual Studio projektek szamos eleshialinak. Megtalaljuk kozottik az ablakok definiitio
tartalmazé fajlokat, a forraskodot és egyéb, aghtopyilvantartdsat, adminisztraciojat szolgélo
fajlokat. Az dsszetett szerkezet miatt nem létezjkojektre vagy az dsszetdéve vonatkozdMen-
tés maskénparancs$.Ennek hianyat sablonok hasznalataval pétolhagukrojekt egyes dsszete-
véit, vagy magat az egész projektet sablonként mgitheA sablonok tartalmazzak a mentésig
elvégzett bedllitdsokat, az elkészilt forraskod@ay Uj projekt Iétrehozasandl kivalaszthatjuk az
elmentett sablont, igy visszakapjuk a sablonbanittéeéllitdsokat és forraskodot.

Sajat sablon készitése

Sablonként a készti(vagy mar kész) projektet, illetve dsszétiementhetjik el. Ehhez valasz-
szuk aFile/Export templateparancsot! A sablon létrehozaséteh Visual Studio szikség esetén
rdkérdez a projekt mentésére.

A megjelerd varazsloChoose Template Tymblakaban valasszuk ki a sablon tipuBabject
templateesetén a teljes projekih Item templateesetén pedig a kovetkeablakban kijeldlhet
elemlbl készitliink sablont.

Projektsablon készitése

A Project templatevalasztasa estén a kovetkeablakban megadhatjuk a sablon nevét
(Template nameés rovid leirasatlemplate descriptionami az Uj projekt Iétrehozasanal tajékoz-
tatja a felhasznal6t a sablon tartalmarolFidish gombbal zéarjuk le a sablon létrehozasanak fo-
lyamatat.

Ablaksablon készitése

Ha az elkésziilt ablakot és a valtozédeklaracidlketye eljarasokat tartalmazé osztalydefiniciot
szeretnék sablonként menteni, akkor a vara@tidose Template Tymblakaban jeloljik be az
Item templatevdlasztbgombot! A megjelérablakban valasszuk ki az elemet (példamm1.vh.

A kovetked, Select Iltem Referencablakban adhatnank meg a felhasznalt hivatkozéso&aerre
nincs sziikségiink, igy kattintsuniaxtgombra’ A folytatas innen kezdve megegyezik a projekt-
sablon készitésével.

Megjegyezzik, hogy ha ékezetes karaktereket hag#nal sablon nevében, akkor figyelmezte-
t6 lizenetet kapunk a korlatozasokrél, de nem ke# faglalkoznunk
A Visual Studio a sablon mentése utan — hacsaktitigui le — megnyitja a

C:\Documents and SettinfshhasznalfDokumentumok\Visual Studio 2005\My Exported Tengéa

mappat. Itt latjuk az elmentett sablonokat, melyekip fajlok tartalmazzék. A fajlokat egy fajlke-
zelbvel (példaul az Intéwel) a szokdsos mddon adminisztralhatjuk (mastdékes stb.).

Sajat sablon alkalmazasa

Az elkészilt projektsablonokat egy Uj projekt |&tveasdnal hasznalhatjuk fel.Fdle/New Pro-
ject parancsra megnyil6é ablakbaig Templategsoportbol valaszthatjuk ki sablonjainkat.

® A File/Save... Asparancs a projekthez tartoz6 fajlt nevezi at, ésuaka az (j fajllal folytatodik (példaul
ezen a néven jegyzi a program inditasakor megayillékot).

" Ezt az opciét csak akkor kell hasznalnunk, hacget készitése soran alkalmaztukAdd Referencea-
rancsot.

8 Az Uizenet arra utal, hogy az operécios rendszglatyelvi valtozatanak a fajlnév miatt gondjai lehetnek
a zip fajl kezelésével.
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New Project

Templates: El

| ¥isual Studio installed templates
|

= H N HEH -

Windows Class Library Console Iy Movie Screen Saver
Application Application Collecti... Starter Kit

| My Templates

Search Online
Templates. ..

Beolvas Hatwaryok

Széwegdoboz és parancsgomb

Mame: | Készdnl |

L Ok ] [ Cancel

Sajat sablon kivalasztasa

Ablaksablont természetesen csak mar Efmpjektbe illeszthetlink be a megoldastallézéban a
jobb egérkattintasra fémé helyi meni AddNew Item parancsaval. A megjelénablak My
Templatessoportjdban talaljuk sajat sablonjainkat.

Az ablaksablon beillesztésekor biztonségi figyelrest kapunk. Megbizhato forrasbol szar-
maz0 sablon esetén kattintsunkrastgombra.

Ablaksablon beillesztésekor legytnk figyelemmekadéablak beallitasara (lasd fent). Célszer
el6szor tordlni az eredeBorm1 ablakot, majd atnevezRiorml-re a sablonbdl beillesztett ablakot.
igy nincs sziikség az alkalmazBisirtup formulajdonsaganak a modositasara.

Solution Explorer - WindowsaApplica... = I X

B=ls
=] My Pr Build
=] Form Rebuid
Publish...
22 Mew Item... || Add >
| Ewisting Item... Add Reference...
4 Mew Folder Add Web Reference...
5] Windows Form,.. Debug »
i User Conkral,.,
@] Module. .. e
v Class.., Rename
LE, Properties

Ablaksablon beillesztése

Microsoft Visual Basic 2005 Express Edition - Security Warning

The following template is requesting to open one or more documents in & manner that could pose a
! security risk,

Template: "Dni_WBY10tk)Sablonokikezddablak, zip"

If you choose to krust the template, the documents will be opened in the requested editors, and you
will not be prompted again For this template.

If you choose not to trust the template, the environment will try to open each document in a safe
editor, If no safe editor is available for a document, it will not be opened.

Do you krust this template?

[ Trust ] | Do Mok Trust |

Biztonsagi figyelmeztetés az ablaksablon beillesztésekor

Megjegyezzik, hogy az ablaksablon tartalmazza kak ablajdonsagait és az osztalydefiniciot a
valtozokkal és eljarasokkal egydtt (tovadbba ameth targyalt bedgyazottdorrasokat is).
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A sablonfajlok helyének modositasa

Ha gyakran van szilkségunk a sablonok kezelésére saidonok atvételére, torlésére, akkor
célszeti egy kbnnyebben elértietappat kijeldlni a sablonok tarolasara. E4tamlgdOptionsme-
nd Project and Solutiod&eneral paneljén tehetjik meg. Xisual Studio user project templates
location a projektsablonok, &isual Studio user item templates locatipedig az ablaksablonok
helyét adja meg. Az itt elhelyezett sablonfajlafajlok) listaja jelenik meg egy Uj projekt létre-
hoz&sanal My Templategsoportban.

Environmment Wisual Studio projects location:
(=) Projects and Solutions | C:iWB\Projektek | E]
_ Wisual Studio user project templates location:
Build and Run 3
VE Defaults | CWEYProjekksablonok | E]
Texk Editor Wisual Studio user item templates location:
Database Tools | CiwBtAblsksablonak [[.]

‘Wwindows Forms Designer
Always show Error List if build Finishes with errors

Track Active Item in Solution Explorer

[ 5how advanced buid configurations

[ Always show solution

[5ave new projects when created

‘Warn user when the project location is not brusted
[ 5how ©utput window when build starts

[Prompt For symbolic renaming when renaming files

[#] Show all settings [ OF ] [ Cancel

Sajat sablonok helyének a mddositasa

Ugyanitt mddosithatjuk a projektek mentésének atajmdezett mappajatVisual Studio
projects location

Sajatos modon, az Uj hedytfliggetlentl a fenti felhasznéloi mappéba is békesk a sablonok,
€s egy sablon mentésénél ez az eredeti mappa mglik A mappa megnyitasat letilthatjuk a sab-
lonkészié varazsldSelect Template Optiorblakdban ®isplay an explorer window on the output
files folderjeldlénégyzetének a kikapcsolasaval.

Fajlok felvétele a projektbe

Egyszetibb esetben nincs szilkséglnk sablon készitésémblak tulajdonsagait €és az osztaly-
definiciét tartalmazo fajlokat egys#bben is felvehetjik a projektbe.

Készitsuink egy Uj projektet, mentsiik, majd zéarjek Boroljuk a szikségteleRorml.vb és
Forml.Designer.vb fajlt a projekt mappajabdl. Masoljuk &t a sziuksédgeorml.vb és
Form1.Designer.vif4jlt a projekt mappajaba, a torolt fajlok helyéfemegnyitas utén a szukséges
beallitdsokat és forraskddot tartalmazo ablakétjtd a projektben.

Ha az uj fajlnevek nem egyeznek meg az eredetilpé&Forml...) fajinevekkel, akkor a fajlo-
kat a megoldastall6zéban a jobb egérkattintastantehelyi mentAddNew Itemparancsaval ve-
hetjuk fel a projektbe. Mindig az osztalydefiniciattalmazovb fajlt illesszik be, ne a tulajdonséa-
gokat tartalmaz®esignerfajit! A Designerfajlt fejlesztii kornyezet automatikusan atveszi.

Uj fajlok beillesztése esetén sziikség lehet adrabkaasStartup formtulajdonsaganak a modo-
sitdsara (lasd fent).
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Megoldasok (Solutions) alkalmazasa

A Visual Studio az ¢sszetett alkalmazésok projéktpegoldasokbaSolution3 rendezi. A pro-
jektek mappéi a megoldas mappajaban helyezkednek el

Ha létrehozunk egy U] projektet, az 6nmagaban ysreggoldast alkot. A kilonbség azonban
akkor valik lathatova, amikor Ujabb projekteketzi@sk fel a megoldasba.

Béar a megoldas a nagyobb alkalmazasok Iétrehozagét eb, az oktatas folyamatéban fe
hasznalhatjuk egy program kilénibozaltozatainak, modositasainak a tarolasara, egysae
tekintésére.

Tobb projektbél all6 megoldas készitése

Az el projekt létrehozasakor létrejon egy megoldasnst a projekt mappaszerkezete jelez.
A Visual Studio a projekt mentésénél a megoldd€reszintén rdkérdesélution Namg

A masodik projektet &ile/AddNew projectparanccsal vehetjik fel a megoldasba. Ennek hata-
sara kissé atalakul a megoldastall6z6 munkaablakstA gytkereként megjelenik a megoldas
(Solutior), amelyldl kiagaznak az egyes projektek (a nevek abécérstyéieen). A tovabbiakban a
megoldastallézéban a jobb egérkattintastatiab helyi menuAddNew project(illetve Existing
projec) parancsaval is hozzaadhatunk projekteket a méagbtit.

el Solution Explorer

[PR] colution Taas
(= 2E| Elsi
%‘ Rebuild Solution
= .Efﬂ Harr Clean Solution
%‘ Project Dependencies. ..
= .Efﬂ IMas: Project Build Order...

Mew Project... || Add »

Existing Project. .. Set StartUp Projects...
T

Pe |
Rename

Properties

Ujabb projekt felvétele a megoldasba

A kezdéprojekt kijeldlése

A megoldasnak mindig van egy képuojektje, amelyik elindul, ha BebugdStart Debugging
parancsot valasztjuk,(F5). A kezdprojekt neve félkbvér békkel jelenik meg a megoldastallo-
z6ban. Alapértelmezés szerint az’ként |étrehozott projekt lesz a kégalojekt.

Solution Explarer - Harmadik

'_a Solution 'MagyFeladat' {3 projects)
= (2 Elsé
|=d| My Project
5] Forml.wb
- ([
=4 | [#] Buid
;Sflutlorj‘Explor.ﬁ'r - Solution MagyFe... » & X = @ 'M—__;ls Rebuild
| = & Z] == | B Publish...
| i |
:_m Solution 'MagyFeladat' {3 projects) |§| Praject Dependencies. ..

=] Elsid
; =d| My Project
Farml.vb
adik.

My Project

Project Build Order. ..
Add 4
Add Reference. ..

[=] Form1.vb Add Web Reference...
= Masodik .
" [z My Project Set as StartUp Project
‘. [E] Formi.vb Debug »

A kezddprojekt félkdvér névvel lathatd

Juhéasz Tibor: A Visual Studio hasznalata

A kezdéprojekt beallitasa

10



A kezddprojektet a megoldastall6zéban a jobb egérkattiatébtiné helyi menl 8t as Startup
Projectparancsaval allithatjuk be.

Tetsaleges projekt futtatasa

Ha nem akarjuk médositani a képdojektet, akkor a megoldas egy masik projektjéteol-
dastallozoban a jobb egérkattintasrétieié helyi mentiDebudStart New Instancgarancsaval
futtathatjuk.

Egyszetibben érhetjuk el ezt a célt, ha médositjulEaZunkciodbillentyihdz rendelt parancsot.
Nyissuk meg aooldOptionsablakot, majd kapcsoljuk beShow all settinggeldlonégyzetet.

Véalasszuk ki a listabol aEnvironmentKeyboard panelt. Gépeljuk be &how commands
containingszovegdobozba startnewinstancdaraktersorozatot (szokdzok nélkil!). Kattintsumnk
Press shortcut keyszdvegdobozra, és nyomjuk le & funkcidbillentyit. Az Assigngombra kat-
tintdssal végezzik el a hozzarendelést, majd ag@hbbal zarjuk be a@ptionsablakot.

[=- Environment Apply the Following additional keyboard mapping scheme:
General |(Default) v | [ Reset ]
AutoRecover
Documents
Find and Replace | starknewinstance |
Fonts and Colors Clas: wEMenus. C

Help

Import and Export Settings
International Settings ¢ 5

Show commands containing:

Startup
Task List

Web Browser
Projects and Solutions
Text Editar Global v| | FS | [ Assign
Database Tools
‘Wwindows Forms Designer

Use new shorkeut in: Press shortout keys:

[#] Show all settings [ OF ] [ Cancel ]

Az F5 hozzéarendelése a Start new instance parancshoz

A hozzarendelés utan &5 billentyii hatasara mindig a kivalasztott projekt indul el.

Megoldas felhasznaldsa a programvaltozatok tarolésa

Mint emlitettik, a megoldas felhasznélhat6 az dtabran egy program kulonléozaltozatai-
nak, modositasainak a tarolasara. Ehhez hozzumkdgy projektet, majd készitsiik el programunk
kezdeti, el§ valtozatat.

Adjunk hozza a megoldashoz egy Ujabb projekteta ésegoldastallozoban tegyik at azéels
projektForm1f4jljat az Gjabb projektbe. Ha nem madositottflajmeveket, akkor megjelenik egy
figyelmeztetés a létézfajlok (Forml.vh illetve Forml.Designer.vpfelllirasa miatt. Kapcsoljuk
be azApply to all itemgeldlonégyzetet, majd kattintsunkYeesgombra. Egy Ujabb figyelmeztetés
arra utal, hogy a fajlokat egy masik projeitiettik at. Kattintsunk &es to Allgombra.

A program fejlesztését az Ujabb projektben folygtasamely mar tartalmazza eddigi fejlesztése-
inket. Ezt a folyamatot ismételve teigzges szamu véaltozatot tarolhatunk.

Mivel a kddszerkes#tablak tetején &y fulek a megnyitott fajlok nevét mutatjak, konnyehb
tdjékozdédunk, ha a megoldastalloz6 munkaablakbatositjuk az azonog;ormil fajineveket. A
fajinév atirdsa azonban maga utan vonja az os&alyrodositasat, ami miatt kézzel kell beallita-
nunk az Ujabb projek®tartup forntulajdonsagat (lasd fent)!

Ha nem egyrorml nevi fajlt tesziink at az Gj projektbe, akkor megmaractigedeti fajl (nem
irjuk feldl). Ekkor kézzel kell torolntunk (példauljeltlés utdn aDelete billentyiivel a Solution
Explorer munkaablakban).
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Az eszkOzkészlet hasznalata

Kodrészletek tarolasa az eszkozkészletbe

A forrdskdd elkészitése soran sokszor be kell kranConsoleWriteLing ConsoleReadline
utasitasokat. Bar az intelligens slgo segiti a lk@gEpelését, a munkat egysistthetjik az esz-
kozkészletben tarolhat6é kédrészletek segitségével.

Jeloljuk ki a kéd egy részletét (példauCansoleReadlineutasitast), majd az egér segitségével
huzzuk r4 az eszkdzkészl@ioplboy altalanos Genera) paneljére. Ezzel taroltuk a kodrészletet.
A tovabbiakban a panélrszintén az egér segitségével a forradskoddletges helyére beilleszthet-
juk. (A beillesztést dupla kattintassal is elvegsiilk.)

Toolbe: * 0 X Modulel.vb*
= General |é§Modulel

k Painter

a [ Module Modulel
Text: Console,WriteLine()

Text: Console.ReadLine() | Sub Main()
Console.Writeline ()

Console.ReadLine )

End Sub

End Module

Kodrészlet elhelyezése az eszkdzkészletben

Az eszkbzkészletben elhelyezett kodrészletek distdftekinthetbbé tehetjik, ha funkciéjukra
utalé nevet adunk az egyes elemeknek. Ezt a joblkatjintasra megjelérhelyi menu atnevezés
(Rename Itejnparancsaval tehetjuk meg.

= General égModulel

k Painter
a [ Module M
Text: Console,WriteLine() l

warakozik |
#ocu

53 Copy

1o

NE|
>< Delete
| Rename Item I

List View

Show All

Kodrészlet atnevezése az eszkdzkészletben
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A sugo6 hasznalata

A Visual Studio részletes sugoval rendelkezik. A@lbkumentacio két rés#ball. Az MSDN
Express Librantelepitéskor kerll fel a szamitogépre. Ebben #ikdeott olvashatunk egy angol
nyelvi bevezetést a Visual Basic hasznalataba (VisuatBasided Tour), egy programozoi kézi-
konyvet (Visual Basic Programming Guide), illetveerepel benne a nyelv teljes leirasa
(Reference).

A dokumentécié online része a Microsoft webhelydre® el (MSDN Online). Az online su-
goban frissitéseket, aktudlis informacidkat és bbviiegészitéseket talalunk a Visual Basichez.

A sugot a szokdsos médon, az F1 funkciobilléngy vagy aHelp/Contentsparancs segitségeé-
vel érhetjik el.

Az online suqgo letiltasa

A programozas soran célsttdetiltani az online sug6t, mert a gyakorlati &égin nem hasz-
nalhatjuk az Internetet! A sugo6 élsnegnyitdsanél a fejlesitrendszer rdkérdez az onlitelp
engedélyezésére. Utblag a sugdaflaklgOptionsparancsaval modosithatjuk a beallitast. Valasz-
szuk aHelp/Online listaelemet, majd jeldljik be &y local only, not onlinevdlasztégombot!

Options
= Help When loading Help conkent:
General (O Try online first, then local
(O Try local first, then online
International Settings () Try local only, not online
Keyboard
web Browser Search these providers: Codezone Community:
MSDM Cnline 4GuysFromRolla.com ~
Codezone Community Aspaliance,com
Questions C# Corner,com "
Local Help CodeGury,com
DerviCity . net
Developer Fusion (UK} v
4GuysFromRolla.com is one of ~
the Internet's largest Active =
Server Pages and \MNET resource W

Read the privacy statement. ..

[ Ok ] [ Cancel

Az online sugo letiltasa

Ne felejtsiik el a fejlesét kdrnyezet Internet-elérését is letiltani. Ezadban a szamitégépre
telepitett tizfal segitségével tehetjik meg. Megfélbkallitas esetén é#fal rakérdez az Internet-
elérés engedélyezésére. Valasszuk a tiltas funkciot

7 Alkalmazdsvezérlés r—_“‘_

Z CLIENT SECURITY

! Médositott alkalmazas

L2

Hi ténténik?
Az Intemetpajzs észlelte, hoay 2 intemathes csatlskozs eqyik alkalmazss utalsé
futtatdsa ota modosult

o “Microsoft Visual Basic 2005 Express
lelent ez valamilyen veszélyt?

Ha az alkalmazast nemregiben frissitette, akkor nem kell szémolnia a veszélyel

Mit teayek?
A csatlakozsi joaosultsagot csak akkor iérlott meatsaadhi, ha a2 alkalmazsst annak
ulols fultatésa cta nem fissitelie.

[] e jelenien meg tibbé =2 & péibsszédpanel ehhez & programhoz

Részliekoy Engedélyezés

A fejlesztéi kdrnyezet Internet-elérésének letiltdsa az F-Secure hasznéalata esetén
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A Visual Basic referencia

A sugo6 egyik leggyakrabban hasznalt része a ngétdda, melynek megértése csak elemi an-
goltudast igényel. A referenciat a sugo tartalowygégében a Visual BasiExpressReference
Visual Basic Referenadmszé alatt taléljuk. Legfontosabb elemei:

Constants and Enumerations elére definialt konstansok és felsoroldsok
Data Types adattipusok
Functions flggvények
(A matematikai fuggvények ismertetését ne az abédé
szerint, hanem Klath Functionscsoportban keressik!)
Operators operatorok, rveleti jelek
Statements utasitasok

A leirdsok végén egy vagy tobb forraskddpéldéatisdtunk, amely bemutatja a megféleyel-
vi elem hasznalatét.

[=)- MSDM Library For Visual Studio 2005 Express Editions
[=- Visual Basic Express
Visual Basic Guided Tour
Help for Wisual Basic 6.0 Users
Upgrading Applications in Wisual Basic
Wisual Basic Express Sample Applications
Wisual Basic Programming Guide
[=- Reference
[=- Visual Basic Reference
Typographic and Code Conventions
Language Keywords
Run-Time Library Members
Keywords and Members by Task
Attributes
Constants and Enumerations
Data Types
Directives
Functions
Conversion Functions
Math Functions
Type Conversion Funckions
A-C Functions
DGz Functions
H-L Funictions
M-R Functions
5-Z Funictions
Keywords
Modules
Ohbjects
Cperators
Properties
Statements
ML Comment Tags
Error Messages

[0 B B B

A sugo tartalomjegyzéke
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A grafikus felhasznaldi fellilet objektumai a sugohn

A grafikus felllet objektumait (illetve a nekik nfetels6 osztalyokat) a .NET Framework defi-
nialja, igy a sugo tartalomjegyzékéen®dET Framework SDKClass Librarycimszavat kell kibon-
tatnunk. Egy-egy osztaly kivalasztasakor a rovichkemellett megtalaljuk a tulajdonsagok és me-
todusok (members) ismertetését is. A szovegdolearbi@x) osztaly leirdsanak helye példaul:

Filtered by:

Wisual Basic Express Edition W |

[=)- MSDM Library For Wisual Studio 2005 Express Editions  #
Wisual Basic Express N
Creating Windows-based Applications
(=) \MET Framework SDK

Quick Technology Finder
What's Mew in the \MET Framewark.
Overview of the \NET Framework
Guidelines and Best Practices

How-to and Walkkhrough Directory
Samples and QuicksStarts
Security
Core Development Technologies
Advanced Development Technologies
ASP.MET Web Applications
[=- Class Library

Syskem

System, CodeDom

System,Web, UL WebContrals, WebParts

System, web, Lkl

[=- System. Windows, Forms
AccessibleEvents Enumeration
AccessibleMavigation Enumeration

AccessibleObject Class

AccessibleRole Enumeration
AccessibleSelection Enumeration
AccessibleStates Enumeration

TabRenderer Class
TabSizeMode Enumeration
[BE TextBox Class
extBox Members
TextBox Constructar
TextBox Methods
TextBox Properties
TextBox Events
TextBoxBase Class

A szdvegdoboz a sugo6 tartalomjegyzékében

Keresés a sugbban

Sziikség esetén meg is kereshetjik a kérdéses fagaimcsszot a sigoban. Ehhez valasszuk a
Help/Searchparancsot vagy a sugoablakbaBearchfiilet! irjuk be a keresett szot a szévegdoboz-
ba, majd nyomjuk le az Entert (vagy kattintsunearchgombra). A megjelehlistaban a sugé
kék hattérrel jel6li a kereséshez legjobban illestiktalalatot. A sotétkék cimszéra kattintva meg-
jelenik a keresett elem leirasa.

TextBox Class /'Search

|d0 loop

£

Language: Wisual Basic

£

Technology: MET Development, Visual Studio 2005, Windows Forms

» Content Type:  Controls, Documentation & Articles, InteliSense Code Snippets, Knowledge Base, Sample Appl

Searched For: do loop Sort by: Rank h }N

Do...Loop Statement {¥isual Basic)

‘isual Basic Language Reference Do, Loop Statement (Visual Basic) See Also Example Collapse All Expand
Al Language Filker: All Language Filker: Multiple Language Filker: Yisual ...

Iil [Wisual Basic]  Source: Visual Basic Language Reference

A Do...Loop utasitas keresése és a talalati lista elsé eleme
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