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juhaszt@zmgzeg.sulinet.hu cimen jelezni.

Figyelem!
Jelen dokumentumot védi a szerzdi jog.
Jogszeri felhasznalasa engedélyezett

a) azon diakoknak, akik rendelkeznek a Nemzeti Tankdnyvkiadd Informati-
ka 10. (r.sz.: 16272) vagy az Irany az ECDL, irany a kozépszinti érett-
ségi (r.sz.: 16072) tankdnyvének sajat tulajdonu példanyaval,

b) azon diakoknak, akik tanulmanyaik sordn megvéasaroljdk a Nemzeti
Tankodnyvkiad6 Informatika 10. (r.sz.: 16272) tankdényvét — jelen doku-
mentum felhasznalasa a tankdnyv megvasarlasra vonatkozé kotelezett
ség elismerésének minésll;

c) azon tanaroknak, akik az adott tanévben a fent megjeldlt didkokat in-
formatikabal tanitjak.

A felhasznalas csak a fenti feltételek fennéllasanak idején jogszerd. A jogsze-
riiség elvesztése utan a dokumentumot torélni kell a hattértarrél. A felhaszna-
las joga nem foglalja magdban a dokumentum tovabbadasat mas személyek
szamara, a dokumentum vagy barmely részének nyomtatasat, barmilyen
(elektronikus vagy papiralapu) sokszorositasat, reprodukéalasat, kozlését.
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Programozas Visual Basicben

A Visual Basic letoltésére és telepitésére vonathndasdTelepitési Utmutato
Az aldbbiakban az integralt fejleézkornyezetre vonatkozd parancsoknal megadjuk anuar
helyét a meniiben, majd zaréjelben az eszkoztaretekgikonjat, illetve a hozza tartozo billen-

tylikombinaciét. Az integralt fejleséitkérnyezet (Visual Studio) altalanos ismerteté&sea haszna-
latara vonatkozé tovabbi tudnivalokat lagdvisual Studio hasznalata

A Visual Basic inditasa és felhasznaloi fellilete

A Visual Basicet &tarfMinden programmenijének vagy ag&sztalparancsikonjanak a segit-
ségével indithatjuk el. A megjelérmblakban lathatjuk a Windowsban megszokott meniesz-
koztarat, alul pedig az allapotsort.
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Recent Projects MSDN: ¥isual Basic Erxpress Edition

visual Studio 2008 Tips and Tricks: Quickly Insert Code Snippets

Sun, 22 June 2008 18:44:13 GMT - You can insert code snippets via the tab tab' keystokes, Read more here.
Build a complete Facebook application in under 5 minutes with Popfiy.

Sun, 22 June 2008 18:44:13 GMT - Check out this screencast For a detailed walkthrough,

Don't miss your chance to win a servo controlled rabat arm

Sun, 22 June 2008 18:44:13 GMT - Working on & cool robotics project? Enter the Trossen Robotics contest before July 31st
for a chance o win a great prize.

Open: Profsct... ¥NA Game Studio 3.0 Community Technical Preview (CTP) ready for download:
Create: Project... Tue, 13 May 2008 15:44:13 GIT - The XNA team is plaased to announce the availability of the ¥MA Game Studio 3.0
% J Community Technical Preview, which integrates with Visual Studio 2008, This new release now gives developers the ability to
develop games for the Zune platform!
GeEting Started Want to help make ¥isual Studio 2008 even better?
Mon, 12 May 2008 18:44:13 GMT - Strap on your boots, arab your lunch pails, and put on your hard hats: visual Studio 2008
How Dol .., 7 Express with Service Pack 1 Beta is here! Vou can help make Visual Studio better than ever by providing your feedback on
wihat's new in Vistal Basic 20057 this Beta release of SP1 which offers many improvements and new Features including support for SQL Server 2008 Express
Create Your First Application CTP {formerly "Katmai"), Please read instructions before installing.
Use a Starter Kit Drumroll please... ¥isual Studio 2008 Express Editions are heret
Learn ¥isual Basic Mon, 19 Mov 2007 18:44:13 GMT - Download a free copy of the Yisual Basic 2008 Express Edition and see what's new! Also,
Connect With the Community check ot some of the cool new Samples and Toolkits you can use For your projscts.

Dowrload Additional Conterit Great henefits for registered Express users!

Tue, 7 Nov 2006 19:14:58 GMT - Mors goodies and fresbiss availabls for al registered Express users, including MAKE
magagine discounts, Intermatic home automation rebates, and much more! Register Today!

| J

Yisual Basic Express Headlines

See Where Developers Get Security:
“How Da 12" ¥ideos

Ready

A Visual Basic integralt fejlesztéi kbrnyezete a startlappal

Az ablak jobb szélén helyezkedik el az egyelires megoldastalléz&@lution Explorey, me-
lyet a fajlok kezeléséhez hasznalunk. A bal székdéljuk az Osszecsukott eszkdzkészletet
(Toolbo®, amely akkor nyilik/zarul, ha az egerefTaolboxfelirat folé visszik, illetve elvisszik
onnan. Ezt a viselkedést a munkaabfako hideikonjaval médosithatjuk. Fekvgombosi (=)
esetén a nyitas/zaras az egérrel végézheig allé gomboginél ) folyamatosan nyitva marad az
ablak. Az ikont megtalaljuk a tébbi munkaablak cinddan is.

A Visual Basic inditasa utanGlose(x) gombbal zarjuk be a startlapot!
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Visual Basic programok létrehozasa

Az Uj program irasat Bile meniNew projectparancsaval kezdjulzx Ctrl+N). A Visual Basic
tobb, ebre elkészitett sablonnal segiti a programozasalios a készdl programot keretbe fogla-
|6 utasitasokat tartalmazza.

A megjele® New Projectablakban latjuk a rendelkezésre &all6 sablonokatWikdows
Applicationsablon egy grafikus fellleten futé alkalmazéd€omsole Applicatiopedig egy ugyne-
vezett konzolalkalmazas megirasat késziti &l konzolalkalmazasok nem hasznaljak ki a Win-
dows grafikus felhasznaléi felilletét. A felhaszwaléa parancssori ablakbkeresztiil tartjak a
kapcsolatot. Elsz6r konzolalkalmazast fogunk késziteni, de hanaarasegismerkedink a Win-
dows-alkalmazasok létrehozasaval is.

Valasszuk ki &Console Applicatiorsablont, majd &lameszévegdobozba irjuk be a nevet-(
s0). Ha rakattintunk az OK gombra, |étrejonéepgogramunk.

New Project @@
Templates: ==
| ¥isual Studio installed templates
D [ " |
Windows  Class Library Streen Saver
Applicat Starter kit

My Templates

Bl Lia
Idsoda Kattintx  Search Online
Templates. ..

A project for creating a command-ine application

Hame: [Elss |

Konzolalkalmazas létrehozasa

B3 Fisé - Microsoft Visual Basic 2005 Express Edition
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2| OModule Modulel

| Sub Main()

End Sub

“End Module

Az elsé program a forraskdddal és a megoldastallézéval

A megoldastall6zo alatt megjelenik Tallajdonsagokablak Propertieg, ezzel egyére nem
foglalkozunk. A képernylegnagyobb részét a kodszerkésalak foglalja el, melyben lathatjuk a
sablonbdl atvett néhany utasitast.

A Visual Basic programok szerkezetét részletesearisual Studio hasznalatami dokumen-
tumban ismertetjlik. Most csak annyit jegyzink nfexgy a program utasitasait egy eljarasba irjuk
bele, melyet &ub Main() ... End Subtasitasok hatarolnak. Maga az eljaras pedig eamjuhré-
sze, amely Module ... End Moduletasitasok kozoétt helyezkedik el. Bar a szerkbaayolultnak
tinik, eddig egyetlen karakter begépelésére senszikség, mert ezt a keretet a fejléskbrnye-
zet magatol létrehoztal!

Medfigyelhetjik, hogy a kddszerke§zblakban az utasitdsok kulcsszavai kék szinneh@ég
kezdsbetivel jelennek megA Visual Basic nem kuldnbdzteti meg a kis- és nagghiket a for-
raskédban. A kddszerkesat a kulcsszavak kezdbetiiit atirja nagybetiire még akkor is, ha
kisbetiivel gépeljik be.Ezzel megkdnnyiti a szintaktikus hibak keresésébeRAuzasok alkalma-
zasa pedig attekinthiaté teszi a forradskodot.

1 A parancssori ablak 3tartMinden progranKellékekmeniitsl indithatd, de most nem kell megnyitnunk.
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Elsé Visual Basic programunk

A sablon csak a forraskdd kereteit biztositja ars#daa. A program tovabbi utasitasait nekink
kell begépelnink.

Els6 programunk irjon ki egy Uzenetet a képémney A program futasakor megjeleablakba a
consolewriteline utasitassalirhatjuk ki az utana szeréplzardjelben és idéelek kozott allo szo-
veget. Kattintsunk &ubésEnd Subutasitasok kozotti Ures sorra, majd a sor élejétulva kezd-
juk el gépelni a kbvetkézutasitast:

console.writeline("Ez az els & program.”)

Amint lenyomtuk aconsolet kdvets pontot, pillanatnyi sztinet utan megjelenik egialiés egy
magyarazat a kivalasztott listaelemhez:

[ Module Modulel

Sub Main()
console.nﬂ

E ¢ setwindowPasition ~

W SetwindowSize
End M8 Tide
5 TreatControlCAsInput
5 windowHeight
0 windowLeft
0 windowTop
o windowwidth
iy Write

L Writeling

Common Al

Public Shared Sub WriteLined) (+ 17 overloads)
Writes the current line terminator to the standard output stream,

Az intelligens segitség a forraskdd begépelésénél

A forraskdd begépelésénél megjeientelligens segitsédrtelliSensg listaja a pontot megé!

76 azonositd lehetséges folytatasait soroljd fellistaban a goérdésavval vagy a kurzormozgato
billentyiikkel mozoghatunk. A keresést meggyorsitja, ha lenjyk a keresett sz6 élkarakterét,
esetiinkben a w-t. Az intelligens segitség égghWriteLinera all.

A WriteLinekivalasztdsa utdn a kovetkekarakter, azaz a keddardjel begépelésével folytas-
suk a forraskdd szerkesztését! A kodszerkesmitomatikusan elhelyezi a forraskédban a
WriteLineutasitast, és dihik a lista. A forraskdd elkészitését az idjéles karaktersorozat, majd a
végzarodjel beirasaval zarjuk. A kodszerkésar idédjelbe tett karaktersorozatot barna szinnel
jelzi. Kdzben az intelligens segitség folyamatosegjeleniti az adott utasitasra vonatkozo rovid,
angol nyelv sugot.

A végzarojel begépelése utan Iépjink a kurzorralregsik sorba! A kbdszerkegztlvégzi he-
lyettiink a behuzas megfalekialakitasat. Lépjunk vissza azéeb sorba, majd nyomjuk le az
Entert A létrejovo Uj sor behuzasa megfelel adzl sornak. Gépeljunk be a fenti médon még egy
utasitast:

console.writeline("Ez a méasodik sor szdvege.")

[ Module Modulel
[ Module Modulel

Sub Maini)
Sub Maini) Console.WriteLine("Ez az elsd program.™)
Console.WriteLine ("Ez az elad program.™) Console.WriteLine ("Ez a masodik sor szidvege.™)
End Sub| End Sub
End Module End Module

A készulé program forraskddja

A folytatas ebtt mentsiik el a programot! Ehhez valasszlkila meniSave allparancsati,
Ctrl+ShiftrS). Hagyjuk meg a felajanlott nevekétigme Solution nampe A Location szévegdo-
bozban a&Browsegomb segitségével valasszuk ki azt a mappat, ghragiamjainkat menteni fog-

2 Val6jaban &ConsoleobjektumWriteLine metédusat hivjuk meg.
® Az IntelliSenseval6jaban aConsoleobjektum attribGtumait és metddusait listazza kisd késbb.

Juhész Tibor: Visual Basic 2005 Express Editiotsé Epések 4



juk. Figyeljink arra, hogy a programhoz Gj mapggjbdlétre Create directory for solutioreldl6-
négyzet). A mentéshez kattintsunSavegombra.

program futtatasa — varakozas az ablak bezarasar

Itt az ideje, hogy elinditsuk programunkat. A fe&i kornyezeten belll ezt BebudgStart
Debuggingparanccsak( F5 funkciobillentyi) tehetjiik meg. igy a programot az Ggynevezett-hiba
kere$ izemmoddban futtatjuk.

Halozati kbrnyezetben végzett munka eseténdbrdulhat, hogy nincs elegend jogunk a
hibakeresé Uzemmédban tortéré futtatashoz. Ekkor hasznaljuk aDebugdStart without
Debugging(CtrI+F5) parancsot (futtatas hibakeresés nélkul).

A program inditasa utan egy pillanatra deik eléttiink a fekete hattérparancssori ablak, de
azonnal be is zarul. Egys#bb esetben egy Gjabb utasitdsC@nsole.ReadLidelkalmazasaval
késleltethetjik az ablak bezardsatRAadLinehatdséra csak &nter lenyomésa utdn zarul be az
ablak.

Gépeljuk be aonsolet a ConsoleWriteLine utasitdsokat kdvétijabb Ures sorba, majd irjuk be
a pontot, és keressik meg az intelligens segitséjaban &ReadLineutasitast! Mivel most nem
folytatjuk a gépelésta tabulator billentyi lenyomasaval illesztjik be az utasitast a listabd@
forraskodba. Ha atlépiink egy masik sorba, akkor a kodszerkegiia a kezd kisbetiket nagy-
betikre, és kiteszi az utasitas végeére az lUres zaadielp

[ Module Modulel

Sub Main()
Console.WriteLine ("Ez az elad program.™)
Console.WriteLine ("Ez a masodik sor szidvege.™)
Console.ReadLine ()

End Zub

End Module

A ReadLine utasitassal kiegészitett program

Mentsik a megoldast, és futtassuk a programot! &legik ebttiink a parancssori ablak a két
sor szbvegével. Megfigyelhetjik, hogyVdriteLine utasitas a karaktersorozat kiirasa utan sort
emel.

v file://D:/VB/Példa/EIsG/EIs6/bin/Debugl/Elsd. EXE

E= elsd program.
Ez a masodik sor szidvege.

Elsé programunk a parancssori ablakban

Jegyezzik meg azxefajl helyét a hattértaron, ami az ablak cimsordb#mté! Bar a teljes el-
érési ut figg a mentésnél megadott Il fajl mindig aDebugneui almappaban talalhato.
Az Enterlenyoméasaval zarjuk be az ablakot. Igy visszatéeifejleszbi kornyezethez.

“ A ConsoleobjektumReadLinemetédusat hivjuk meg.
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Megjegyzések a forraskodban

A forraskodot célszérmagyarazatokkal, megjegyzésekkel ellatni. A megiégek alsegitik
az egyre novekivterjedelnii programok attekintését, kisbi értelmezését, moédositasat.

A Visual Basic programok forraskddjdba egy apodgkrd ') utan irhatunk megjegyzést. A
megjegyzés az aposztréfjidla sor végéig tart. Ezt a karaktersorozatot aifépdogram nem veszi
figyelembe. A megjegyzés barhol allhat a forrasledgliehat elhelyezhetjik az eljarason vagy akar
a modulon kivilre. A megjegyzés kémthet egy sor elején vagy a sorbarblétasitdsok utan.

Egészitsik ki megjegyzésekkel@frogramunk forraskodjat:

'Els & Visual Basic programunk (Els & mappa) U
Module Modulel '
" A program f &-eljarasa
Sub Main()
Console.WriteLine("Ez az els & program.") ' sor kiirasa
Console.WriteLine("Ez a méasodik sor szévege )

Console.ReadLine()
End Sub
End Module
Az elsé program forraskédja (Elsé mappa)
Mentsuk, majd futtassuk a programot!

A program leforditasa

Mindeddig csak hibakerédizemmodban, a fejlesittkbrnyezet segitségével futtattuk a prog-
ramot. A fejleszii kbrnyezetdl fliggetlen program készitéséhez le kell fordit&narforraskddot
gépi kodra (illetve a .NET koztes kddjara). A faést aBuild/Build parancs segitségével végezhet-
juk el. A forditas utan azxefajl a mentésnél megaddblution nam&Namemappabin\Release
almappéjabakeril. A fajit az Inté# segitségével a szokasos madon futtathatjuk (pitifpla
kattintassal).

A Releasanappdaban l&v.exeprogramot akkor is elindithatjuk, ha a hal6zati&wzasok miatt
nem hasznalhatjuk a hibaketazemmaddban tortérfuttatast.

A Build menuPublishparancsaval teleitészletet készithetiink az alkalmazasunkhoz. Ezzel a
lehetiséggel itt nem foglalkozunk.

® A Releasemappat @Debugmappa mellett talaljuk. A projekt mappaszerkezat$tisual Studio hasznéalata
cimii dokumentum ismerteti.
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Hibajavitas
Hibak a forraskodban

A kodszerkes#t aldhuzéssal jeldli a forraskdédbaferduld, el$sorban szintaktikai hibékat.
Az alabbi forraskdédban példaul lehagytuk ad eder elejésl a megjegyzésre utalé aposztrofielet.
Ezért a forditoprogram nem tudta azonositanEl# sz6t. A masodik sorban pedigModule
kulcsszd végéit hianyzik az ,e” bei. Allapitsuk meg, mi a hiba a negyedik sorban!

Elsd Visual Basic prograwunk (Elsd mappa)

Modul Modulel

' L program fé-eljardsa

= S, Man)

Console.Writeln("Ez az elsd program. ™) ' sor kiirasa
Conzole.Writeline ("Ez & masodik sor sezdvege. ™)
Console.Feadline (]

End Zub

End Module

Hibak a forraskédban

Figyeljink arra, hogy egy-egy hibanak tovabbi k&eemeényei lehetnek. A program végén az
End Moduleutasitas azért mistl hibdsnak, mert azés szintaktikai hiba miatt nem @&i meg
egyModulekulcsszo.

Ha az alahuzott rész folé vissziik az egérkurz&kipamegjelenik a hiba angol nyélnagya-
razata. Kezd programozéként azonban nem mindig tudunk kévegteza szoveghl a hiba oka-
ra. Az End Modulemagyarazata valobanModule hidnyéara utal, de ®Modul hibanél megjeleh
szbveg nem a szintaktikus hibat jelzi:

Moful Modulel  Epd Module |
|Dec|aration expected.l |'End Maodule' must be preceded by a makching 'Mu:udule'.|

A hibak magyarazata

Console.Writeline ("Ez a mwasodik sor szﬁvege.I

Console. ReadLine {)[string constants must end with a double quate.|

Gyakori hiba a karaktersorozat zar6 idézdjelének elhagyasa

Ha a hiba helye alatt egy kis téglalapot latunkefligens cimke), akkor az egérkurzor féléje he-
lyezésével megjelenik a javitasra vonatkozé angelui javaslat:

Console.WritelLine ("Ez a wasodik sor szdvege. "
Console.ReadLine () T

A hibéra utal6 téglalap
CDnsﬁiE.IJritELinE{"Ez az elsd program. ™) ! sa

Console.Writeline ("Ez a mésodik sor szdvege.”

Console.FReadline (]
Sub

|Err0r Carrection Options (ShiFt+.ﬂ.It+F1E|)|
Javaslat a hiba javitasara: ’)’ expected
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A legdrdib menl megnyitasaval részletesebb magyarazatot kgpamos szintén angolul):

Console.Writeline ("Ez a wasodik sor szdvege. ™
Conzole.ReadLine ()

Sul

"} expected.

e # | Insert the missing 'Y,

Iriteline{"Ez az elsd program.") ' sor kiirdsa
Iriteline("Ez a masodik sor szowvege. ")
leadLine ()

<
Expand All Previews

A hiba részletes magyarazata

Ha rékattintunk amsert the missing ’)javaslatra, akkor a kodszerkesetvégzi a hiba kijavitasat.
Futasi hibak

Ha a programot a fejlesitkornyezetldl futtatjuk, és a futds sordn kdvetkezik be valgenil
hiba, akkor a vezérlés visszatér a kddszerkealtakhoz, amelyben megjelenik a hiba helye és
magyarazataA forraskdd javitasa elbtt a Debug/Stop Debugging (2, Ctrl+Alt+Break) parancs-
csal Iépjunk ki ebbdl az agynevezett nyomkovei-hibakeress izemmaodbol!

[ Module Modulel

Dim a, b As Integer
Sub

End Sub \

B OverflowException was unhandled x
End Module

Arithmetic operation resulted in an overflow,

Troubleshooting tips:

Get general help For this exception,

Search For more Help Online. ..

Actions:
Wiew Detail, .,

Copy exception detail ko the clipboard

Futasi hiba (nullaval val6 osztas) megjelenitése
Hibas program futtatasa esetén a kodszerkedatt megjelenik a hibak listaj&ior List). Itt
is ebbfordulhat, hogy egyetlen hiba tovabbi hibakat gaher

Ha nincs elegerid jogunk a hibakerés lizemmddban torténprograminditdshoz, akkor a

Build/Build parancs segitségével forditsuk le a forraskodajd futtassuk din\Releasemappaba
kerlls .exefgjlt. Ebben az esetben az operacids rendszeigj@laasi hibat.

¥ NulldvalOszt

Alz] HullavalOszt hibat ézzlelt, ezért leall. A kellemetlenségén elnézészét
kérjiik.

Az adatak, melyekkel éppen dolgozatt, valdzzinlileqg elvesztek.
Tajékoztassa a hibardl a kovetkezit: Microsoft.

A hibajelentés elkildésével hozzajarulhat alz) Mullavall szt fejlesztézéhez. A jelentésben
kiozol adatokat bizalmazan ez néy nélkiil kezeljuik.

HMilpen adatokat tartalmaz a hibajelentés?

Migrt sziikzéges jelentést killdeni afz] Microzoft samara?

| Hibajelentés kildése | | Mégse |

Futasi hiba a leforditott program futtatasakor
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Windows-alkalmazas létrehozasa

A Windows-alkalmazas létrehozasateblvassuk el aDbjektumok és eseményekmi tajé-
koztat6t, amely 0sszefoglalja az objektumokkaméagkezeléssel kapcsolatos legfontosabb tudni-
valokat.

A konzolalkalmazasok algoritmus-vezérelt programAkWindows-alkalmazasokat altaldban
események vezérlik. Egys#bb esetben az adatokat szovegdobozokba irjuk beldalgozast,
futtatast parancsgombokkal irdnyitjuk, az eredmketyeimkeobjektumokkal jelenitjik meg.

Egy eseményvezérelt program esetén kilépés ésdiras nélkil modosithatjuk az adatokat,
majd a parancsgombokkal ismét elvégezhetjik a ligdddst. Ez nagyon kényelmessé teszi a prog-
ram hasznalatat.

Az ablak létrehozasa és tulajdonsagainak médositas

Elsé programunk egy szévegdobozt €s egy parancsgombaaftalmazni. Ha a felhasznalé be-
irja a nevét a szdvegdobozba, majd rakattint anpagombra, akkor a program kiir a képéney
egy udvozb szoveget.

Windows-alkalmazas létrehozasahoz Fde/New project ablakban valasszuk &Vindows
Applicationsablont! irjuk be a projekt nevéiszon majd kattintsunk az OK-gombra.

Létrejon egy projekt &orm1 newi trlappal, amely a képertig megjelett ablakot jelképezi. A
forraskod helyett most az agynevezett tebadtakot Design latjuk, ebben foglal helyet a késéaul
ablak (irlap’).

Kattintsunk ré& azirlapra. A Properties (tulajdonsdgok) munkalapon megkapjuk @tap-
objektum tulajdonségainak listajat. Keressiik mdgs (széveq) tulajdonsagot, ami az ablak cim-
soranak a szovegét hatarozza meg. Irjuk B®szo@ program cimet. Ha lenyomjuk az Entert
vagy az ablak mas teriletére kattintunk, maris elegjk azirlap cimsordban a begépelt széveg.

Form1 System,Windows,Forms,Form - Kbszdnd program |'__||'E|fg|
A=
Padding 0000 s

RightTolLeft Mo

Right ToLeftLayout False

ShowIcon True

ShowInTaskbar True
Size 300; 300 .

SizeGripsStyle Auto /

SkartPosition ‘WindowsDef aulbLocatio

Tag méretezéfogantyuk

Kdszanid program

Toplost False

Transparencykey |:|

st aibCursar False

windowsSkate Marmal —

b
Az (rlap tulajdonséagai A készUlé drlap a modositott cimmel

Sziikség esetén tovabbi tulajdonsagokat is médasithaA BackColorpéldaul a hattérszint, a
Sizea méretet jelenti pixelben. Ez utdbbit a méréfegantylk segitségével a terdablakban is
megvaltoztathatjuk. AName tulajdonsag afirlapobjektum azonositojat adja meg. Tobb ablak
létrehozasanal célszeezt is atirni, az ablak funkcidjara utalé nevdasatani.

® Nem tartjuk szerencsésnek az ablakra vonatkolzp elnevezést, de elterjedtsége miatt mi is ezt fogju
hasznalni.
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Objektumok az iirlapon

A Label (cimke) objektum segitségével irhatunk szovegettdakba. Az objektumot az esz-
kozkészletbenToolboy talaljuk. Fogjuk meg az egérrelLabel ikonjat, és helyezzik el azlap
bal feld részére. (Hasonlé eredményt érhetlink el, ha dl@émtunk az ikonra.) Megjelenik az
trlapon a cimke.

B3 Kiisziin - Microsoft Visual Basic 2005 Express Edition

File: Edit View Project Build Debug Data  Format  Tools  Window  Community  Help

DA l@ b BB =S 0- 0 p o oaSEEs
| Toolbox ~ & X || ‘FormLvb [Design]*|
i+ all Windows Forms ~ ;

I~ Common Controls ] fiire onti proaram

k Painter i

Button

CheckBox 7 \

[8% CheckedListBox go

=5 ComboBox

T DateTimePicker,

| A Label Fo |

A LirkLabel "%

=% ListBox

[#-] MaskedTextBox
ﬂ—-. MonthCalendar
Tl Mokifylon
13 MumericUpDown
|8 PictureBox

Cimke elhelyezése az drlapon

Kattintsunk a cimkére, majd a tulajdonsagok ablakiadositsuk exttulajdonsagotird be a
neved, majd kattints az OK-gombndégylk észre, hogy a tulajdonsagok ablak mindigjedolt
objektum jellemait mutatja. A létrehozott objektumok k&zott az dblalst részén 1é§ legérdib
lista segitségével is valogathatunk.

Helyezziink el az ablakban efgxtBox(szbvegdoboz) objektumot, melynek toroljuikexttu-
lajdonsagat. A szévegdoboz mellé pedig tegyiinkRBagiyon (parancsgomb) objektumot. irjuk at a
parancsgomb feliratat OK-ra éxttulajdonséag).

Koszdno program

[rd be a neved, majd kattints az OK-gombral

| | ok,

o

A késziilé ablak

Végezetll tegylnk a szévegdoboz ala még egy cinjdetoinot, melynek toroljuk dexttulaj-
donségéat, majd mentsik a projektet! A projekt memtgoran a fejlesiitkérnyezet létrehozza az
objektumok definicioit tartalmazé szévegfajlt, amdrmlDesignervb néven taldlunk meg a pro-
jekt mappéajaban. A szovegfjjlit a Jegyzettémbbelagnyithatjuk.

Mielé6tt tovabblépnénk, a tervéablakban kattintsunk az egyes objektumokra, édagdtnsa-
gok ablakban tekintsik meg azonositéikidaifie tulajdonsag a lista elején). A szévegdoboz a
TextBox] a parancsgomb Buttonl a két cimkeobjektum pedig laabell, illetve Label2 nevet
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kapta. A ké8bbiekben ezeket az elnevezéseket célsabran azonositdval helyettesiteni, amely
utal az objektum szerepére. Igy sokkal konnyebbdjuk az eseménykezetljarasokat megirni.

Az Ures cimkét jeld@ téglalap mas objektum kivalasztdsa esetdmi&liaz ablakbdl. A legegy-
szefibben ugy talalhatjuk meg, hogy kivalasztjuk az ktjmot aPropertiesablak legordid lista-
jabol.

Buttonl System.\Windows,Forms,Button
Form1 System.'Windows,Forms,Form

i orms. Label

orms. Label

s Forms, TextBox k

A cimkeobjektum kivalasztasa a Properties ablak listdjaban

Eseménykezelés

Az elézéekben a fejlesst kdrnyezet segitségével létrehoztuk az ablakatiiéayeztilk benne a
szlkséges elemeket. Most az eseményked@ras megirasa kovetkezik. Az eseménykerba-
rasok meghatérozott objektumok megadott eseméryéainmznak. Az eljarasok utasitasai az ese-
mények bekovetkezésekor kerllnek végrehajtasra.

Kattintsunk duplan az OK-gombra, melyhez hozzarkiki@z eseménykezgleljarast. Auto-
matikusan megnyilik a kdédszerkeszblak. A kddszerkesités a tervaz ablak kézott az ablak
tetején 1&% fllek segitségével valthatunk. A fajinév mellettd csillag azt jelzi, hogy az utols6
mentés 6ta modosult az ablak tartalma.

Forml.wb*| Forml.wb [Cesign]* -
W EButtanl w || & Click
F Public Class Forml

RSk

Priwvate Sub Buttonl Click(ByWal sender As 3Jystem.Cbject, ByVal e As Jystem

End Sub
End Class

A kodszerkesztd ablak a fiilekkel és a forraskéd sablonjaval

A kédszerkes# a konzolalkalmazasoknal tapasztalt médon modkéseiti a program keretét.
Az eseménykezéleljaras utasitasait @ub... End Subkulcsszavak kdzé irjuk. Az eljaras neve
célszetien az objektumButton) és az eseménylick: kattintds) nevéll all, amiket aldhuzasjel
kot 0ssze. Mint latjuk, a dupla kattintds hatasarkodszerkesét kivalasztotta az objektumhoz
kapcsolodd leggyakoribb, Gugynevezett alapértelmezsmeényt (parancsgomb esetén az egérkat-
tintast). Ezt természetesen sziukség esetén maapskthAz objektumhoz kapcsol6dé eseménye-
ket az ablak tetején, a jobb oldalon talalhato ddgld lista tartalmazza.

Az eseménykezéleljaras két paraméterrel rendelkezik. Az gdaraméterdende) segitségé-
vel az eljarast meghivé objektumot, a masodik pétamel €) pedig az esemény tulajdonsa-
gait érhetjiik el. A paramétereket most nem fogglkdsznalni. A sor végén alkdandles(ke-
zeli) kulcsszo utan soroljuk fel azokat az objekblat és eseményeket, amelyekre az ese-
ménykezel eljaras vonatkozik. Egy eljaras tébb objektum t@sleményét is kezelheti. A lis-
taban az objektum és az esemény kbzé pontot tesAidnkseménykezél eljaras keretét a
fejlesztoi kdrnyezet automatikusan elkésziti.

A Subelstt all6 Private kulcssz6 azt jelzi, hogy eljarasunk egy masik @gbtl/modulbdl nem
hivhaté meg.

A kodszerkes#t ablakban medfigyelhetjuk, hogy az eseménykeekéras écorm1osztaly egy
eljardsa. Az osztaly tagjai @ass... End Classkulcsszavak kozé kerllnek. @lassutéan all az
osztaly neve. ARublic kulcssz6 arra utal, hogy osztalyunkra mas modisdivatkozhatnak.
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Ha egy projekt megnyitasakor nem latjuk a koédszzkeablakot, akkor a megoldastall6zo-
ban kattintsunk a jobb egérgombbaltalapra Forml) és valasszuk ®iew Codeparancsot!
Szikség esetén ugyanigy nyithatjuk medjréapot a terved nézetben\{iew Designe).

Az eseménykezéleljaras elkészitése

Mint latjuk, a kodszerkes&tautomatikusan elkésziti helyettiink programunk téreNekink
csak az eseményt kedeltasitasokat kell begépelnink. Feladatunk, hogynkljik aTextBox1l
szovegdobozba irt szbveget, majd az Udvozlettgiékigitve beirjuk dabel2cimkébe. A szbveg-
doboz szbvegét az objekturexttulajdonsaga adja meg. Egy objektum tulajdonsagai@bjektum
és a tulajdonsag nevével hivatkozunk, amiket pbwélasztunk el egymastol:

objektumnév . tulajdonsagnév
Példaul:
TextBox1.Text

A tulajdonsagok a program valtozéihoz hasonléareketk. igy alLabel2 objektumTexttu-
lajdonsagat a kovetkéz2rtekadd utasitassal modositjuk:

Label2.Text = TextBox1.Text

Ennek hatésara a szévegdoboz szévege atkerul aaidjektumba.
Egészitsuk ki a szbveget az udvozléssel:

Label2.Text = "Szia " & TextBox1.Text & "!"

Gépeljuk be ezt az utasitasab... End Subutasitasok k6zé. Figyeljuk meg, hogy amint beir-
juk alLabel2t kdve®t pontot, az intelligens sigdé megjeleniti az objektulajdonsagait (és metd-
dusait). A listdbdl a mar ismert médon véalaszthafjua Texttulajdonsagot. Hasonldéan cseleked-
hetlink aTextBoxinél is.

Mentsik a projektet, majd futtassuk a programodbBljuk ki a niikddését. Az udvodl szoveg
megjelenése utan irjunk be egy masik nevet, majétikattintsunk az OK-gombra. Az esetleges
hibak kijavitasa utan készitsik el a leforditottoZatot Build/Build menlparancs).

A Visual Basic korszéirvizudlis fejleszbi kdrnyezetének a segitségével gyorsan és edyszer
tervezhetjik meg az ablakokat és irhatjuk meg esgweaérelt programjainkat.

Kosziind program

Ird be a neved, majd kattints az 0K -gombral

Géza ok ]

Szia Gezal

A program futtatasa
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A fokusz vezérlése és az ablak bezarasa

A fokusz vezérlése

Adatokat altalaban szévegdobozokba irunk be. Avaesadist, feldolgozast parancsgombokkal
vezéreljuk. Ha egy sztvegdobozra kattintunk, akdgy villogé kurzor jelenik meg benne. Pa-
rancsgombok esetén vastagabb keret mutatja al&gel®z elemeknek ezt az allapotat ugy fejez-
zuk ki, hogy megkaptak fakuszt.

Az adatbevitelt sokkal kényelmesebbé tehetjiuk, hagér helyett a tabulatorbillerityel moz-
gunk az egyes elemek (szdvegdobozok, parancsgonmiiiddit. A sorrendet az objektumok
Tablndextulajdonsdgaval adhatjuk meg. A foékusz a tabutditentyii lenyomasakor a kovetkéz
sorszamu elemre ugrik. A program inditdsakor aissdgb Tabindexszel rendelkaz elem kapja
meg a fokuszt.

Properties

NévBe System.Windows,Forms, TextBox -

8:??-/’ =l

MaximumnSize 0;0 ~
MaxLength 32TET

MinimurnSize 0;0
Modifiers Friend
Multiline False
PasswordChar
ReadOnly False
RightToLeft Mo
ScrollBars Mane
ShortcutsEnabled True

Size 119; 20

1
Tabstop True
Tag
Tk

TabIndex

Determines the index in the TAB order that this
control will occupy.

A szbvegdoboz Tablndex tulajdonsaga a Properties munkaablakban
A fokuszt aFocusmetddus meghivasaval adhatjuk at egy elemnekapiéld

NévBe.Focus()

Megkdnnyitjuk a felhasznélé dolgat, h&electAllmetodussal ki is jeldljuk a szovegdoboz tar-
talmat:

NévBe.SelectAll()

Ebben az esetben az Uj név beirdsakor automatiktidédik a szovegdoboz &6 tartalma.

A Focusés aSelectmetodus alkalmazasat=®kusz projekt mutatja be, amely bekér egy nevet
és egy telefonszamot, majdaolvasgombra kattintaskor egy cimkeobjektum segitségéeg)je-
leniti az adatokat.

Ha egy szdvegdobozra meghivjulSalectAllmetodust, akkor a fokusz atvételekor kijeldlésre
kerll a tartalma. Ezért céls#ea telefonszamot fogad6 szévegdobozra is meghinrétadust:

TelefonBe.SelectAll()

igy, miutan atléptiink a telefonszam szévegdobozimaek is kijeldlésre keriil a tartalrha.

" A SelectAllmetodust elegeridenne egyetlenegyszer, példaul az ablak megjélseitor bekévetkéz oad
esemény eseménykegdljarasdban meghivni.
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Az Enter billentyii kezelése

Adatbevitel esetén megszoktuk, hogy az Enter lilletenyomasa is atadja a fékuszt a kovet-
kez elemnek (vagy végrehaijtja a parancsgdilibk eseménykezéjét). Ehhez készitsik el a sz6-
vegdobozolkKeyPresseseménykezéleljarasat. AKeyPressesemény akkor kdvetkezik be, ha le-
nyomunk egy billentt.

A KeyPressnem alapértelmezett esemény a szévegdobozokiydhzigsemeénykezeleljaras
vazat nem hozhatjuk létre a szévegdobozra valGadkattintdssal. Helyette |épjink at a kédszer-
keszt ablakba. A forraskod felett lathato bal oldalidedils listaban valasszuk ki a szévegdoboz
objektumot, a jobb oldali listaban pedigkayPresseseményt. A forraskodban Iétrején az ese-

ménykezea) eljaras vaza.

S WhEvBe

,ji._‘](ﬁeneral)

“T% Form1
+ (Forml Events)
#Beolvas
¥ Labell
¥ Label2
¥ Label3
W 1EyEe
SPHEK
W TelefonBe

Class Mamne

+ KeyPress

# HandleDestroyed

# HelpRequested

# HideselectionChanged
+ ImeModeChanged

# Invalidated

& KeyDown

+ KeyPress

& KeyUp

& Layout

+ Leave

Method Name

A szbvegdoboz objektum kivalasztasa A KeyPress esemény kivalasztasa

A KeyPressesemény tetsteges billentyi lenyoméasakor bekovetkezik. Meg kell vizsgélnunk,
hogy a felhasznélé Entert nyomott-e meg. A lenydrhiblentyi kodjat az eseménykedetljaras-
ban hasznalhat@.KeyCharvaltozé adja mely Ezt hasonlitiuk dssze az Enternek megfelel
Keys.Returrkddjaval, amit &£hrWfiiggvénnyel hatarozunk meédHa megegyeznek, akkor atadjuk
a fokuszt a telefonszdmot beolvasé szévegdoboznak:

If e.KeyChar = ChrW(Keys.Return) Then
TelefonBe.Focus()
End If

A telefonszamot beolvasé sztévegdolazyPresseseménykezéjében pedig meghivjuk a pa-
rancsgomiClick eseménykezéjét, hiszen ugyanazt aiiveletet kell végrehajtani. A parancsgomb
eseménykezéjének egyszdien atadjuk a szovegdoboz eljarasanak paramétereit:

If e.KeyChar = ChrW(Keys.Return) Then
Beolvas_Click(sender, e)
End If

A kész programot agnter projekt mutatja be.

Az ablak bezarasa

A programablakot eddig a cimsorband@®ezarasgombbal zartuk be. Ez a médszer nem teszi
lehetivé, hogy a futas befejezésekor sziikséges tennalpkldaul az adatok mentését elvégez-
hessuk. A felhasznalo akér a program utasitasaégdehajtasa kozben is bezéarhatja az ablakot.

A szabdlyos kilépéshez helyezziink el egy parancisgbar ablakba, melyneRlick esemény-
kezebjében hivjuk meg az ablakg¢rm) objektumClosemetédusat:

Form1.Close()

8 Az e eseményobjekturi{eyChartulajdonsagara hivatkozunk.
° A ChrWa két bajtos Unicode-ot adja meg.
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FPublic Class Forml

Priwvate 3ub Kilép_Click(ByVal sender Ls Iystem.Chiect,
Formi.Close (!

End |'Ki|ép.F0rm1' cannok refer b itself through its default instance; use 'Me' instead.l
End Class

Hibailizenet a Form1 hivatkozéas alkalmazasanal

Amint beirjuk az utasitast, hibalizenet jelzi, hagyablak {rlap) forraskddjan belll nem hasz-
nalhatjuk aForm1nevet. Helyette Me azonositéval kell hivatkoznunk az aktualis ablakra

Me.Close()

A Closemetddus hasznalatatkalép projekt mutatja be. Az ablak bezaraséttelizenettel fi-
gyelmeztetjiik a felhasznalbt.

19A Me.Closd) helyett hasznalhatjuk applicationExit() metédushivast is.
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