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Bevezetés

A tanari kézikonyv a Nemzeti Tankonyvkiadod 10. osztalyos informatika tankonyvéhez késziilt (raktari
szam: 16272). Felépitésében a tankonyv leckéit koveti.

Segédletek a tankonyvhoz

A 10. osztalyos informatika tankonyvhoz munkafiizet (a tovabbiakban Munkafiizet) és 0sszefoglalo fel-
adatsorokat tartalmazo flizet is késziilt (Feladatlapok). A tanari kézikdonyvhoz mellékeljiik a munkafiizet,
illetve a feladatlapok feladatainak megoldasat. A digitalis formaji dokumentumokat a Nemzeti Tankdnyvki-
ad6é webhelyén talaljuk meg (www.ntk.hu).

A tanari kézikdnyvben a munkafiizet feladataira az adott leckén beliili sorszamukkal hivatkozunk.

A Nemzeti Tankonyvkiadé webhelyérdl letolthetok a tankdnyv leckéihez, a munkafiizet és a feladatlap
feladataihoz kapcsolodo példafajlok. A szdvegben a tovabbiakban nem jeloljiik meg a példafajlok ezen for-
rasat (www.ntk.hu).

A tankonyv Algoritmusok és adatok fejezetéhez szamos tovabbi kiegészitést, segédanyagot taldlunk a
Nemzeti Tankdnyvkiadé webhelyén (www.ntk.hu).

Végezetiil felhivjuk a figyelmet a Nemzeti Tankdnyvkiadd webhelyén talalhato, heti 1, illetve heti 2 ora-
hoz illeszked6 tanmenetjavaslatokra.

A kollégaknak jo munkat, a didkoknak kellemes tanulast kivannak

a szerzok
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Informacios korszakok
Tanitasi cél

Fogalmak, definiciok

Tevékenységek
Megjegyzések

Hazi feladat

Kiegészitések

Ellenorzo kérdések

Informacios tarsadalom

Az informatika fejlédéstorténete I.

Annak megmutatasa, hogy az egymast kovetd informacios korszakok egyér-
telmii, de hullamz6 fejlodési ivet irnak le az emberiség torténetében. Milyen
adatrogzito, feldolgozo és tovabbitd (kommunikacios) technologiak és tech-
nikak jellemzik az egyes korszakokat?

Kommunikacio, jelrendszer, beszéd, irasok, adathordozok, nyomtatas, tav-
kozlés (telefon, radio, tévé).

Tanari bemutatd, beszélgetés, megvitatas.

Fontos az adatrogzités és a kommunikacioé altalanos dsszefiiggéseinek bemu-
tatasa, megvitatasa.

Személyre szabott kutatomunka (dolgozat, kiseldadas, ill. prezentaciokészi-
tés) feladat adhat6 az iras, a nyomtatas, a kommunikacié vagy a szamitas-
technika (lasd a kdvetkez6 anyagokat) gazdag torténetébol.

1. Milyen elonyokkel jart az iras kifejlesztése? Az ismeretek fliggetlenedtek az emlékezettdl.

Nagyon sok adatot pontosan lehetett rogziteni, hosszi
idére megOrizni.

A tavolsagi kommunikacio fejlodott.

A hallhat6 és a lathaté kommunikacié kapcsolata fej-

16d6tt.
2. Milyen adatokat volt célszerii mar az okor- Célszerli volt irasban rogziteni a gazdasagi adatokat.
ban is irasban régziteni? A birtoklasra vonatkoz6 adatokat. A kiilonféle tan-
anyagokat, a tudomanyos és filozé6fiai ismereteket.
3. Miért tartjuk nagy talalmanynak a nyomta- A nyomtatas az ,,irds gépesitése”, ami tomeggyartast
tast? ¢s alacsony arakat eredményezett.
Nagy tomegek szamara hozzaférhetdvé tette az olva-
sést.
4. Miert allithatjuk, hogy informatikai szem- Természetesen nem a fizikai tavolsag sziint meg. A
pontbdl a tavolsagok megsziintek radidhullamok koézel 300 000 km/s sebességgel ter-
(a telefon és a radio elterjedése ota)? jednek, a Fold keriilete mind6ssze 40 000 km. A jel a

masodperc tort része alatt eljuthat a Fold barmelyik
részére. Ez az ember reakcididejével azonos nagysag-
rendd, illetve kisebb id6. Ha valamit fél masodperc
alatt elérhetiink, az emberi mércével ,,nagyon kozel
van”, hiszen a kommunikacié szempontjabol az lize-
netvaltas ideje a lényeges tényezd, nem a fizikai ta-
volsag. Ebben az értelemben mondhatjuk, hogy a
tavolsagok megsziintek.

5. Kiscsoportban készitsenek eloaddst az okori | Keressiink forrasokat internetes keresokkel és interne-

irdasokrol! tes katalogusokkal.

6. Készitsen kiseldaddst a magyar rovasirasrol! | Keressiink forrasokat internetes keresokkel és interne-
tes kataldgusokkal.

7. Gyiijtson forrasanyagot a telefon vagy a Keressiink forrasokat internetes keresokkel és interne-
radio feltaldaldsarol! tes katalogusokkal.
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Az informatika fejlédéstorténete Il.

A szamitastechnika kezdetei

Tanitasi cél

Fogalmak, definiciok

Tevékenységek
Megjegyzések

Hazi feladat

Kiegészitések

Ellenorzo kérdések

A szamitastechnika el6torténetével — a mechanikus és elektromechanikus
szamologépek és szamitogépek kifejlesztésével — prezentalhatjuk, hogy a
mégoly forradalmian 0j informatikai talalmany, mint a Neumann-féle elekt-
ronikus szamitogép sem sziiletett eldzmények nélkiil. Az ember sokszori pro-
balkozassal, részeredmények és kudarcok utjan jut el korszakalkoté taldlma-
nyokhoz, ha megérettek tudomanyos, technikai, tarsadalmi és a gazdasagi
feltételek.

Szamologép, lyukkartya, program, adat, binaris kod, operativ memoria, hat-
tértar, vezérldegység, aritmetikai-logikai egység, bemeneti és kimeneti egy-
ségek, szamitogép, Neumann-elv.

Tanari bemutato, kiseloadasok.

Ha kevés az oraszam, az elso két-harom 6ra anyagat 6ssze is vonhatjuk, de a
kiseldadasokat célszerii megtartani.

Személyre szabott kutatdmunka (dolgozat, kiseldadas, ill. prezentaciokészi-
tés) feladat adhato az irds, a nyomtatas, a kommunikaci6 vagy a szamitas-
technika (lasd a kdvetkez6 anyagokat) gazdag torténetébol.

1. Mit talalt fel Blaise Pascal? Osszeadd kivono mechanikus szamologépet.

2. Koényvtarban vagy az interneten keressen
adatokat Blaise Pascalrol!

3. Konyvtarban vagy az interneten nézzen utina
ki volt Gottfried Wilhelm Leibniz?

4. Milyen talalmdnyon dolgozott Charles Az elsé mechanikus szamitogépen.
Babbage? Tk. 7. o.
5. Mikor épitették az ENIAC-ot? Mit tud rola? 1943-1946.
Tk. 7. o.
6. Ismertesse a Neumann-elvet! Tk. 8. o.

7. Készitsen kiseléadast a szamitdstechnika
torténetének egy nevezetes eseményérol!
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Az informatika fejlodéstorténete ll.

A szamitégép-generaciok és az Internet

Tanitasi cél

Fogalmak, definiciok

Annak meglattatasa, hogy a szamitogép-generaciok és az internet robbanas-
szerii mindségi fejlodés eredményezett az adatkezelés, adatfeldolgozas, adat-
tarolas és a kommunikacio teriiletén.

Relé, elektroncsd, ferritgylriis tarold, magnesszalag, magneslemez, gépi kod,
magas szintll nyelv, tranzisztor, integralt aramkor, processzor, halozat, inter-
net.

Tevékenységek Tanari prezentacio, eszkdzok esetleg fényképek bemutatasa.
Kisel6adasok.

Megjegyzések Az egymast kdvetd szamitogép-generaciok a technologiai valtasokra alapo-
zott gyors mennyiségi és mindségi fejlodést hoztak, mikozben az alapvetd
elvek nem valtoztak.

Hazi feladat Személyre szabott kutatdémunka (dolgozat, kiseldadas, ill. prezentacidkészi-
tés) feladat adhat6 az iras, a nyomtatas, a kommunikaci6é vagy a szamitas-
technika (lasd a kovetkez6 anyagokat) gazdag torténetébol.

Kiegészitések

Ellen6rzé kérdések
1. Melyek a szamitogép-generaciok legfobb Tk. 9-10. o.
jellemzoi?
2. FEredetileg milyen célkitiizésekkel épitették az | A szamitogép-haldzat akkor is kommunikacidoképes
Internet elédjét, az ARPANET-et? legyen, amikor a haldzat egy része tonkremegy (tama-
das kovetkeztében).
Tk. 10. o.
3. Milyen protokollt hasznal az internet? TCP/IP

4. Mit jelent a hitp?

Tk. 11. o.
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Az informatika fejlodéstorténete IV.

Az IKT forradalma

Tanitasi cél

Fogalmak, definiciok
Tevékenységek
Megjegyzések

Hazi feladat

Kiegészitések

Az informacids tarsadalmak kialakulasat az IKT forradalma tette lehetévé,

ezért célszerl a technologiat és a trendeket attekinteni.

IKT, algoritmikus gondolkodas, internet, web 2.0, Moore-torvény,
Megbeszélés, bemutatas, kiseldadasok.

Célszerl kiakndzni a tanulok egy részének jo motivalasi lehetoségeit.
Személyre szabott kutatdémunka (dolgozat, kiseldadas, ill. prezentacidkészi-

tés) feladat adhat6 az iras, a nyomtatas, a kommunikaci6é vagy a szamitas-
technika (lasd a kdvetkez6 anyagokat) gazdag torténetébol.

tasa, megbeszélése.

Ellenorzo kérdések

A kozeljovo informacios technologiainak szédiiletes lehetdségeinek bemuta-

tiink meg a mai informacios tarsadalomban?

1. Az informatikanak milyen korszaka(i) jellem- | A szamitogépek forradalma és a vilaghalo.
zik a XX. szazad masodik felét és a XXI. sza-
zad elejet?
2. A kommunikadcios lehetdségek szempontjabol | Vilagméretii szamitogépes halozat.
hogyan jellemezné az internetet? Sok ad6 és sok vevo modellt valosit meg.
Tobbféle protokollt hasznalhatunk: http,
ftp, gopher,
3. A Moore-torvény szerint milyen jellegii a A processzorok vonatkozasaban gyors, exponencialis
szamitastechnikai ipar fejlodése? a fejlodés évtizedek ota.
A memoridk, hattértarak is hasonlé litemben fejlodtek.
4. Mit jelent a web 2.0? Tk. 13. o.
5. Milyen (IKT) technoldgiai trendeket figyelhe- | A miniatiirizalas exponencialis liteme.

A miiveleti sebesség és a tarolokapacitas gyors nove-
kedése.

A személyi szamitogépek elterjedése.

A grafikus rendszerek (operacids rendszerek és alkal-
mazasok) fejlodése, elterjedése.

Az IKT térhoditasa a tarsadalomban.

Tk. 13 - 14. o.
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Tanitasi cél
Fogalmak, definiciok

Tevékenységek
Megjegyzések

Hazi feladat

Az informacios tarsadalomrol

Az informacids tarsadalom mibenlétének megértése.
Az informéacio (adat) mint ara, halozati tarsadalom, haldzati gazdasag, globa-

lis gazdasag, elektronikus demokracia.

problémakat.

Kiegészitések

Ellenorzo kérdések

Kisel6adasok, vitaforum, csoportmunka.
Célszerli megvitatni a munkafiizetben vazolt, illetve ezekhez kapcsolodo

Robotokrdl sz616 film, vagy site-ok megtekintése.

1.

Megvaltozik-e a kapitalizmus termelési rend-
szere az informacios tarsadalomban?

Nem val6szini.

2.

Miért nem szimpatikus a tarsadalom Orwell-
modellje?

Mert informatikai tarsadalmi diktattra.

Mi kellene ahhoz, hogy egy tarsadalomban
érvenyestilhessen az elektronikus demokra-
cia?

A tanulok fejtsék ki a véleményiiket!

A kérnyezetvédelem szempontjabol elonyds
vagy hatranyos lesz-e a fejlett informacios
tarsadalom?

Elényos, de a helyzet ellentmondasos.

Keressen forrasokat az interneten és készit-
sen kiseldadast az e-tanuldasrol (e-learning)!

Keressen forrasokat az interneten és készit-
sen kiseldadast az e-kézigazgatdsrol!

Keressen forrasokat az interneten és készit-
sen kiseldadast az e-gazdasagrol!

Ismertesse Castells informacios tarsadalom-
rol alkotott modelljét!

Tk. 15. o.
Boévebben: az interneten.

A haztartasoknak kb. hany szazaléka rendel-
kezik internet-hozzaféréssel Magyarorsza-
gon?

2005-ben kb. 40 %-a.
Jelenleg:

10.

Hany ember tekinthetd internet-haszndlonak
Magyarorszdagon?

2005-ben kb. 3 millio f6.
Jelenleg:
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Tanitasi cél
Fogalmak, definiciok

Robotok

reklam robot.

A személyi és mas robotok lehetdségeinek feltarasa, megbeszélése.
Robot, ipari robot, oktatérobot, harci robot, robot jarmii, kiborg, android,

Tevékenységek Bemutato, kisel6adas, beszélgetés. Film megtekintése.

Megjegyzések Az informatika jovobeni fejlodési trendjeinek egyike szinte biztosan a hét-
kdznapokban is hasznalhatoé robot lesz. A robot jo példa az intelligens infor-
matikai (és kommunikacios) eszkozre is.

Hazi feladat Robotokkal kapcsolatos jaték vagy ismeretterjeszté film megtekintése.

Kiegészitések

Ellen6rzé kérdések

1.  Milyen robotokat ismer a filmekbol? R2D2, C3PO ...

2. Milyen feladatot latott el a Sojourner robot? | Tk. 17. o.

3. Mi az ipari robot? Mire alkalmas Tk. 17-18. o.

4. Feltehetoleg milyenek lesznek, és mit tudnak | Tk. 18. o.

majd a személyi robotok?

Mire hasznaljuk az oktatorobotot?

A robotokkal kapcsolatos tanulésra.
Késobb talan mindenféle tanuladsra, ez a ,,robotpeda-
gdgus”. (Mar ma is 1étezik, csak bioldgiai alapon.)
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Jog és etika az informatikaban

Tanitasi cél Megismerni a szoftverekre és mas szellemi termékekre vonatkozé legfonto-
sabb felhasznaldi (és szerzdi) jogokat. Megismertetni az IKT eszkozok testi
és lelki veszélyeit.

Fogalmak, definicidok Szellemi termék, szerzoi jog, felhasznaldi jog, szabad szoftver, freeware
szoftver, shareware szoftver, félig szabad szoftver, kereskedelmi szoftver,
licenc, ergonémia és munkavédelem, az IKT veszélyei, fliggdség, adatvéde-

lem.
Tevékenységek Licencek tanulmanyozasa, egy ergonomikus munkahely bemutatasa. A sza-
mitdgépes jatékfliggdség karos hatasainak és elkeriilésének megbeszélése.
Megjegyzések A jatékfiiggoség megbeszEelését, tiltasat sok tanar elhanyagolja, pedig majd-

nem annyira karos, mintha a fiatal alkoholista lenne.
Az agressziv jatékok kiilondsen veszélyesek, ha nincs erés kornyezeti (valo-
sag) kontrol.

Hazi feladat
Kiegészitések
Ellen6rz6 kérdések

1. Mi az adatvédelmi torvény lényege? Tk. 19. o.

2. Milyen védelmet nyujt a szerzoi jog? Tk. 19. o.

3. A felhasznaldi jog szempontjabdl milyen Tk. 20. o.
szoftvereket ismer?

4. Mi az ergonomia? Tk. 20. o.

5. Milyen veszélyeit tapasztalhatjuk a szamité- | Tk. 20. o.
gépes munkahelynek?

6. Miért rossz a szamitogépes fiiggdség? Egyes szamitogépes tevékenységek erds fliggdséget

alakithatnak ki egyes fiatalokban. Ez éppen gy kerii-
lend6, mint minden talz6 idérabld és karos szenve-
dély.

Tk. 20. o.

7. Kiscsoportban gyiijtsenek adatokat a szami-
togépes fiiggbsegril!
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Tablazatkezelés

Bevezetés

A tablazatkezelés feldolgozasanak szerkezete a tankonyv tobbi fejezetéhez hasonlo: egy- egy témakort 1-2
tanitasi Orara terveztiink. Mivel a fejezet erdsen gyakorlati jellegii, az ismeretszerzést konkrét, életszertl,
egymashoz kapcsolddo feladatok megoldasai koré szerveztiik. A feldolgozas soran fokozatosan, egyre job-
ban szamitottunk a tanulok 6nallé munkajara, ezért az egyes témakorok kidolgozasa a fejezet vége felé ha-
ladva nem annyira aprolékos, részletes, mint az elején.

A haladasi iitem persze nagyon kiilonboz6 lehet a tanulok eloképzettségétol, képességeitdl, a rendelkezés-
re allo orakerettdl fliggden. A konyvhoz tartozd munkafiizettel az egyéni, esetleg az otthoni tanulashoz sze-
rettlink volna segitséget adni, kiilonésen olyan esetekben, amikor az iskolai foglalkozasokkal a sziikséges
intenzitast, a gyakorlatszerzést nem lehet maradéktalanul biztositani.

A fejezet tartalmat az érettségi kompetencidkhoz igazitottuk. Kovetelmény a tablazatok esztétikus forma-
zasa, az adattipusok ismerete, képletek alkalmazasa a tablak cellaiban, ezek masolasa és mozgatasa, munka-
lapfiiggvények hasznalata a kifejezésekben, a grafikonkészités és fliggvényabrazolas. Az adatbazisok hasz-
nalatanak elokészitéseként foglalkozunk az adatbazistablak rendezésével, szlirésével, webes lekérdezésével
¢és kozzétételével. Az emelt és kozépszintli kovetelményrendszert a feldolgozott feladatok egyarant lefedik.

A tombfiiggvényeket csak a gyakorisigok szamitasa miatt és az ehhez sziikséges mértékben targyaltuk.
Ennek hianyaban a hisztogramok elkészitése aranytalanul bonyolult lett volna.

A sziikséges matematikai hattérrol feltételeztiik, hogy az legfeljebb a 10. évfolyam szintjén all rendelke-
zésiinkre. A tesztadatok generalasat és a polarkoordinatakkal adott gorbék abrazolasat ezért kiegészitd
anyagnak szantuk, de ha a matematikai ismeretek lehetové teszik, ezek is targyalhatok.

Ebben a segédletben megadtuk a leckékre bontott tanitasi célokat, a tananyagban el6fordul6 11j fogalmakat
és kifejezéseket, a sziikséges tevékenységeket, valamint a témakhoz kapcsolddé ellenérzé kérdések megol-
dasait.

A hazi feladatok csak ajanlasok. A rendelkezésre allo tanitasi orakeret és a konkrét pedagogiai szituacio
fliggvényében esetleg bovithetdok, modosithatok, illetve el is hagyhatdk. A témakor erdsen gyakorlati jellege
miatt azonban az 6nall6 tanul6i munkatol természetesen nem lehet eltekinteni.

A feladatlapok a megoldasok kovetelményeit tekintve a tankdnyvet, illetve a munkafiizetet kovetik és két,
akar kiilon-kiilon is feladhato részbdl allnak. A négy sorozat mindegyikében az els6 hét feladat tartozik az
els6 részhez, amelynek megoldasdhoz nem sziikséges, illetve nem is ajanlott gépet hasznalni. A nyolcadik
¢és a nagyobb sorszamu feladatok kidolgozasa a tablazatkezeld hasznalatat igényli. A feladatsorok megolda-
sahoz a teljes fejezet ismeretanyagara sziikség lehet, ezért a dolgozatok megirasat a téma zarasat kdvetden
javasoljuk. A forrasadatokat a K6zponti Statisztikai Hivatal adatbazisabdl importaltuk, ezeket a dolgozatiras
idejére természetesen aktualizalni lehet.
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A tablazatkezel6k funkciéi, munkakornyezete, a tablazatok elemei

Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

A tablazatkezeld hasznalatanak elokészitése, ismerkedés az alkalmazoi kornye-
zettel.

A tanulok elézetes ismereteinek felmérése.

Munkafiizet, munkalap, sorok, oszlopok, cellak. Aktiv cella, kijelolés, egyesités
és megsziintetése, tartomanyok. Cellak mozgatasa, masolas, athelyezés, beszlras,
beillesztés.

A tablazatkezel6 alkalmazas specifikumainak megismerése, a meniirendszerének
0sszehasonlitasa mas alkalmazasok kdrnyezetével.

Az operacios rendszer paramétereinek (datum-, id6-, pénznem, tizedesforma-
tumok) hatasa a tablazatkezelére, az alkalmazas dokumentumainak betoltése és
mentése.

Mozgés €s mozgatas a munkalapokon és a munkafiizetben.

A témakor targyalasa soran fel kell mérni a tanulok elézetes ismereteit. Mivel az
1smétlo kérdéssor nem feltételezi a tablazatkezelO ismeretét, az ellendrzo kérdé-
seket hasznalhatjuk ebbdl a célbdl.

A téma feldolgozdsaban hasznaljuk ki a szovegszerkesztOkben mar megismert
fogalmakat és tevékenységeket, példaul a cellatartalom formazasat.

A tanulok eloképzettségének, illetve a rendelkezésre allo orakeret fliggvénye. A
tablazatkezelésben teljesen kezdd tanulok szamara feltétleniil ajanljuk a munka-
flizet feladatainak kidolgozasat.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

1.

Melyek a tablazatkezeld prog-
ramok fontosabb funkcioi?

A cellak adataival miiveletek végezhetdk, az adatok grafikonokon
abrazolhatok, a tablazatok adatai szelektiven is visszakereshetok.

2.

Hogyan nevezheto at a munka-
lap és a munkafiizet?

A munkafiizet egy adatfajl, az operacios rendszer szervizprogramjai-
val nevezhetd at. A munkalapnév a dokumentumablak aljan, a mun-
kalapfiilrdl kért helyi meniivel valtoztathatd meg.

. Hogyan olvashatjuk ki az aktiv

cella cimet?

Az aktiv cella cime vagy a neve a szerkeszt6léc bal oldalan, a névme-
z6ben lathatd

. Hogyan hivatkozhatunk a tar-

tomanyokra?

Bal fels6 cella cime:jobb als6 cella cime

. Mirdl ismerhetd fel az egyesi-

tett cellatartomany?

A racsvonalak torlédnek a belsejébdl, a cellakurzor a tartomany ha-
tarszakaszaira méodosul, ha aktivva valik.

. Hogyan hivatkozhatunk az

egyesitett cellakra?

Bal fels6 cellajanak a cimével.

. Mi lesz a Legszélesebb kijelolt

parancs hatdasa?

A kijelolt cellaban vagy tartomanyban az oszlopszélesség a leghosz-
szabb cellaszoveg hosszara modosul

. Miben kiilonbozik a beszuras a

beillesztéstol?

Besztraskor az uj cella, tartomany, sor vagy oszlop szdmara helyet
kell késziteni a régi adatok eltolasaval, beillesztéskor az 0j adatok
feliilirjak a régieket az érintett cellakban.

. Soroljon fel néhanyat a torlési

lehetosegek koziil?

A Del billentytire cella tartalma torlodik, a formatuma nem. A Szer-
kesztés menii Tartalom torlése parancsaval szelektiv torlést kérhe-
tiink, mig a helyi meniibdl is kérheté Torlés.. paranccsal a teljes cella
torolhet6 a szomszédos cellak athelyezésével.

10.

Mi a munkafiizet alapértelme-
zett kiterjesztése?

Excelben xIs, az Open Office.org-ban ods.
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Adattipusok, formatumok, adatbevitel

Tanitasi cél Megismerjiik a tablazatkezelé adattipusainak legfontosabb jellemzdit. Az auto-
matikus tipusfelismerés miikodése, az adattipusok explicit megadasa, megvaltoz-
tatdsa.

A tablazatkezeld eszkdzrendszerének néhany fontos jellemzoéje: automatikus
kitoltés, munkalapfiiggvények, munkalapvédelem, munkafiizet szintli nevek
hasznalata.

Adattipusok és formatumok: szam, szoveg, logikai, hibajelzések. A pénznem, a
szazalék- és datum-idé szamformatum. Specialis adatformatumok, cellatartalom
és megjelenités.

Munkalapfiiggvény, automatikus kitdltés, zarolas, lapvédelem, munkafiizet szin-
tl név.

Ezt a tanitasi egységet elméleti elokészitésnek szantuk. Ezért nem lehet célunk a
fogalmak készség szintli elsajatittatasa, ehhez tovabbi, elsGsorban gyakorlati
munkara lesz sziikség. A foglalkozas soran a fogalmak meghatarozasara ¢s konk-
rét példakkal torténd bemutatasra szoritkozzunk.

A téablazatkezel6 automatikus tipusfelismerése nem mindig segiti a preciz foga-
lomalkotast. Feltétleniil mutassunk be a szoveges adat bevitelének aposztroffal
vald kényszeritését, a szam- és datumformatumok kozti kapcsolatot, a tizedes-
jegyek tarolasa és kijelzése kozti kiilonbséget.

A munkafiizet szintli nevek torlése a meniirendszerbdl logikusan nem kdvetke-
zik, hiszen a Nevek megadasa ponttal kell indulni. Ezért fontosnak tartjuk a név
torlésének bemutatasat is.

A munkalapfiiggvények ¢és a tablazatkezeld kifejezéseinek tipuskezelése kiilon-
bozik. Ajanljuk a SZUM fiiggvény és az Osszeadas miivelete kozti kiilonbség
megértéséhez a munkafiizet 2. feladatat.

Ha a tanulok rendelkeznek valamilyen szintli programozasi el6ismerettel, a prog-
ramnyelv és a tablazatkezeld adattipusait és ezek kezelését feltétleniil ajanlott
Osszehasonlitani. Azonban programozasi ismeretek hianyaban is érdemes kitérni
roviden a formalis nyelvek tipuskezelési tulajdonsagaira, 6sszehasonlitva ezeket
a tablazatkezelo tipuskezelésével.

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Kiegészitések

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

1. Sorolja fel a tablazatkezel6 alap-
adattipusait!

Szam, szoveg, logikai, hibajelzés.

2. Mi tortenik, ha Széveg formatumu
cellaba szamot irunk?

A tablazatkezeld balra igazitja a cellaban, de szamként értelmezi.

3. Hogyan vihetiink be szamnak lat-
sz0 adatot szovegként az Altalanos/
Standard formatumu cellakba?

Aposztroffal kell kezdeni a beirasat.

4. Nevezze meg a tablazatkezelo logi-
kai konstansait! Hogyan ismerhet-
Jiik fel 6ket a cellakban?

IGAZ és HAMIS. Nagybetiisre alakitva, kdzépre igazitva jelen-
nek meg a cellakban.

5. Nevezzen meg néhany specialis

Pénznem, szazalék, konyveldi, tudomanyos, tort, egyéni.

szamformdtumot!
6. Milyen tulajdonsdgai vannak a A cellaba irt értékek %-jellel lezarva jelennek meg a cellaban.
Szazalék formatumnak? Valodi értékiik a cellaban megjelend szam/100.

7. Hogyan adhatunk nevet a celldak-
nak vagy a tartomanyoknak?

A tartomany kijeldlése utan a szerkeszt6léc bal oldalan 1évé név-
mezben, vagy a Besziras>Név>Név megadasa meniiparan-
csokkal.

8. Hogyan valtoztathatjuk meg a ne-
veket?

Besziras>Név>Név megadasa—> Torlés utan (1j nevet adhatunk.
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9. Miért hivjuk a cellaknak és tarto-
manyoknak adott neveket munkaffii-
zet szintiinek?

10. Mi lesz a hatasa, ha a celldk za-
rolt/védett jellemzdjét toréljiik a
Cellavédelem lapon?

Az egész munkafiizetben, annak minden munkalapjan hasznalha-
tok, a munkalap megadasa nélkiil.

Nem lehet védetté tenni 6ket a lapvédelem beallitasaval.

Miiveletek, kifejezések és képletek, formazas igazitassal

Tanitasi cél Kifejezések és képletek megadasanak elsajatitasa.

Tablaformatumok kialakitasa.

Tartomanymiiveletek: kijeldlés, egyesités, kozos rész képzése.

Szovegmiiveletek: 0sszeflizés, néhany fontosabb szovegfiiggvény: BAL, JOBB,
KOZEP. A tablazatkezeld miiveleteinek elsdbbségi sorrendje. Tipuskonverzié a
miveletekben. A Formatum menii Igazitas lapjanak lehetdségei.

A kifejezések megadasanak gyakorlasa.

Egy adott tablazat formazasa a Formatum menii segitségével.

A relaciokat és logikai adatokat tartalmazo kifejezések és képletek a késébbi
adatvizsgalatok, dontések nélkiilozhetetlen eszkdzei. Ezért a szam- és szdvegada-
tokkal végezhetd miiveletek mellett hagyjunk id6t a logikai értéket ado kifejezé-
sek gyakorlasara is.

A kifejezések szerkezetének targyalasat elméleti el6készitésnek szantuk. A hozza
kapcsolodo tablazat elkészitése azonban mar gyakorlati anyag, amelynek feldol-
gozasa soran részben a tanulok 6nalldo munkajara is szamitunk.

A kifejezések megadasa és a miiveletek elsObbségi sorrendje az adattipusokhoz
hasonloan szorosan kapcsolhat6 a programozasi ismeretek tanitasahoz.

Fontos
definiciok

fogalmak,

Tevékenységek

Megjegyzés

Kiegészitések

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

1. Milyen tipusu adat lesz a Logikai.

hasonlito miiveletek eredme-
nye?

. Mi lesz a Szazalék formaju
cellaban, ha 10-et irtunk be?

10%, vagy 0,1.

. Van-e kiilonbség az ossze-
adas miivelete és a SZUM
munkalapfiiggvény miikédése
kozott?

Igen. A Szum munkalapfiiggvény kihagyja az 6sszeadasbol a szamként
nem értelmezhetd adatokat, mig az Gsszeadas mivelete az #ERTEK
hibaiizenetet adja ilyenkor.

. Osszeadhaté-e az IGAZ logi-
kai konstans szamadatokkal?

Igen. A tablazatkezeld az IGAZ étéket 1-nek, a HAMIS-t 0-nak tekinti.

. Milesz az =1<2<3 képlet
eredménye az Excel/Open
Office elsébbségi szabalyai
szerint?

Az Excelben HAMIS, a Calkban IGAZ. Az Excelben a balrol jobbra
elvégzett miiveletsor elobb az 1<2=IGAZ értéket hozza létre, majd az
IGAZ<3 eredménye HAMIS lesz. A Calk az 1<2 eredményeként 1-et
(IGAZ) ad és az 1<3 is IGAZ lesz.

. Mi a funkcioja a BAL, a
JOBB és a KOZEP fiiggvé-
nyeknek?

Egy szoveg bal, jobb vagy kozépsé részszovegét adjak vissza adott
hosszusagban: BAL(széveg;részszoveghossz);

JOBB(szoveg; részszoveghossz);

KOZEP(szoveg;részszoveg kezdete;részszoveg hossza).

. Milyen a miivelettipusok
elsobbségi sorrendje?

Hivatkozasi miiveletek>Aritmetikai miiveletek>Osszeflizés>Hasonlitd
miiveletek.

. Milyen igazitasi lehetosége-
ink vannak egy cellaban?

Szovegigazitas vizszintesen, illetve fliggélegesen, szovegelhelyezés
sortoréssel, lekicsinyitve, cellaegyesitéssel, a behtuzas és az elforgatas
megadasa.
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Képletek masolasa, automatikus kitoltés, iranyitott beillesztés

Tanitasi cél Tablakészités. A tablazatkezeld masolasi lehet6ségeinek kihasznalasa a tabla
létrehozasaban.
A konstansok, hivatkozasok és képletek viselkedése a cellatartalom masolasakor.
A hivatkozastipusok szerepe a tablatervezésben.

Fontos fogalmak, Automatikus kitdltés, relativ, abszolut és vegyes hivatkozasok.
definiciok Az iranyitott beillesztés.
Tevékenységek Tablatervezés.

Az automatikus kitoltés és a képletek masolasanak alkalmazasa a tablakészités-
ben. Mésolasi lehetdségek. Sorok, oszlopok, cellak rogzitése masolaskor.
Az iranyitott beillesztés valtozatainak kiprobalasa.

Megjegyzések Az automatikus kitoltés az ujabb Excel valtozatokban szelektiv lett, a miivelet
végén megjelend listaval pontosithatjuk a masolast. A lista alapértelmezett értékei
megfelelnek a korabbi verziok kitdltési lehetdségeivel.

Hazi feladat Munkafiizet 2., 3. és 4. feladata.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

1. Mit értiink azon, hogy a kerekités
abszolutértékes?

A negativ szamokat az abszolut értékiiknek megfelelden kereki-
ti,vagyis a -1,5-et a nala kisebb -2-re. Ez a kijelzésre és a KERE-
KITES fiiggvényre egyforman igaz.

2. Hogyan folytatodik az
autokitoltovel kihvzott 1,-1 szam-
sorozat?

1,-1,-3,-5, ...

3. Hogyan tarthatjuk meg az auto-
matikus kitoltéskor a celldk ere-
deti formatumat?

Az intelligens cimkét kibontva formatum nélkiili kitoltést kériink.
Tovabbi lehet6ségek: Cellak masolésa, kitdltés sorozattal, kitoltés
csak formatummal.

képletébdl, ha az E7 cellaba ma-
soljuk?

4. Milesz a C5 cellaban lévo =F5*G4.
=D3*E2 képletbdl, ha az E7 cel-
laba masoljuk?

5. Milesz a C5 cella =D33*$E2 =F$3*$E4.

6. Mikor kell abszolut modon hivat-
kozni egy cellara?

Akkor, ha azt szeretnénk, hogy a cellara térténd hivatkozasok a
képletek masoldsakor valtozatlanok maradjanak.

7. Hogyan valtoznak a relativ hi-
vatkozdsok a képlet masolasa-
kor?

Legyen a forrascella cime Xn, a célcellaé Ym. Ekkor a relativ hi-
vatkozas oszlopahoz (Y-X), sordhoz m-n adddik, ahol (Y-X) a cél
¢s a forrasoszlop sorszamanak kiilonbsége..

8. Hogyan valtoztathatjuk gyorsan
a hivatkozas tipusat?

Az F4 billentyii ismételt leiitéseivel.

9. Soroljon fel néhany iranyitott
beillesztési lehetoséget!

Mindent, képletet, értéket, formatumot, értéket és szamformatu-
mot, szegélyt kivéve, miivelettel, iiresek atugrasa, transzponalas.

10. Hogyan lehet az autokitiltovel a
beillesztést iranyitani?

A kitoltés végén, a megjelend intelligens cimkével.
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Képletek athelyezése, munkalap-miiveletek, nevek hasznalata

A lecke célja

Fontos fogalmak
definiciok
Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Tablakészités. A tablazatkezeld cellamozgatasi lehetdségeinek kihasznalasa a
tabla létrehozasaban.

A konstansok, hivatkozasok és képletek viselkedése a cellatartalom athelyezése-
kor.

Hivatkozas mas munkalapok cellaira és tartomanyaira. A masolas és az athelye-
z¢€s ¢és a beszlras miiveletek mitkodése munkalapokra.

A munkafiizet szintli nevek hasznalatanak gyakorlasa.

Cellamozgatas, masolt celldk beszirasa. Munkalapokra torténd hivatkozasok.
Miveletek munkalapokkal.

Tablakészités mar 1étezd tablazat atalakitasaval. Munkalapmiiveletek, lapok ma-
solasa és athelyezése.

A haromdimenzids hivatkozasokat a tankonyv nem targyalja, de a munkafiizet
10. feladataban foglalkozik veliik. Szorgalmi feladatként, esetleg konkrét alkal-
mazashoz kapcsolva targyalhatok.

A képletek athelyezésére a munkafiizet 3., 4., a munkalapokkal végzend6é miive-
letek gyakorlasahoz a 9. feladatot javasoljuk.

Az ellenérzé kérdések és feladatok megoldasai

1. A Fékut vagy a Megallasi idé tablak-

A Fékut tablaban az adatokat minden celldban ijraszamoltuk,

ban alkalmazott modszer hibaja lehet
nagyobb a t,=1,5s vo=130 km/h-hoz
tartozo cellaban?

ezért itt a hiba cellanként valtozo, fligg a szamabrazolasi korla-
tok pontossagatol. A Megallasi id6 tablaban a kezddcella hibaja
jelenik meg minden mas helyen is, feltéve, hogy a differencidk
pontos adatok.

. Valtozhat-e az athelyezett celldban a
csak abszolut hivatkozast tartalmazo
képlet?

Igen ha egyidejiileg azt a cellat is mozgatjuk, amelyre abszolut
modon hivatkoztunk.

. Hogyan ugorhatunk gyorsan a mun-
kalap legutolso sordra és oszlopara?

A legutolsé sorra: Ctrl+{, a legutols oszlopra Ctrl+— (esetleg
ismételt) alkalmazasaval.

. Hogyan jelolhetjiik ki egy munkalap
osszes celldajat?

Az oszlop és sornevek altal meghatarozott sziirke gombbal a
munkalap bal felsén sarkaban, vagy az Al cellabol indulva a
Ctrl+Shift+l és a Ctrl+Shift+— ismételt alkalmazésaval.

. Hogyan kiilonboztethetok meg a kije-
161t munkalapok a nem kijeléltektil?

A kijeldlt lapok hattérszine fehér, a nem kijeldlteké sziirke.
Vagy a kijelolt lapok neve alahuzott, a tobbié szines hatteri.

. Milyen miiveletek végezhetok a mun-
kalapokon?

Uj lapokat szurhatunk be, torolhetjiik és atnevezhetjiik, méasol-
hatjuk és athelyezhetjiik oket.

. Hogyan hivatkozhatunk egy mdsik
munkalapon [évo cellara?

Vagy munkafiizet szinti névvel, vagy Munkalapnév!Cella-
hivatkozas modon.

. Hogyan viselkednek a munkalapne-
vek a képletekben?

A munkalapnevek abszolut hivatkozasként viselkednek.

. Mi lesz a Munkal lap Al celldjaban
léve =A2 képletbdl, ha az A2 cellat
athelyezziik a Munka3 lap B2 cella-
jara? Milyen képlet lesz a Mun-
ka3!B2-ben?

=Munkal.A2
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Statisztikai fliggvények, tablaformazas, grafikonkészités

Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Adott formatumu tablazatok készitése. Kiilsé objektumok hasznalata a tablafor-
mazasban.

Néhany gyakrabban hasznalt statisztikai munkalapfliggvény alkalmazasa.

A grafikonkészités elemeinek bemutatasa

A SZUM, MAX, MIN és ATLAG fiiggvények.

A grafikonkészités alapfogalmai: grafikontipusok, adatsorok, kategoria és érték-
tengely.

Konkrét feladat adott formatumu tablainak elkészitése. WordArt embléma készi-
tése és beszurasa.

Statisztikai munkalapfiiggvények hasznalata.

Grafikonkészités varazsloval, ismerkedés a grafikonok elemeivel az elemleirasok
segitségével.

Mutassuk be a mukalapfiiggvények és a tablazatkezelé miveleteinek eltéré mii-
kodését.

Probaljuk ki Word dokumentumok és képek beszurasat is.

A munkafiizet feladatainak megoldasahoz tovabbi Osszesitd fliggvényekre is
sziikség lesz. Ezeket a mellékelt sugo segitségével nem nehéz értelmezni és hasz-
nalni. Mivel a korabban nem hasznalt munkalapfiiggvények alkalmazasa a targy
érettségi kovetelményeihez tartozik, a munkafiizet 2., 3., 4 . és 5. feladatai koziil
néhanyat feltétleniil javaslunk 6nall6 megoldasra.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

1. Mit kéne irni az =D13/8K13*100 képlet =D13/$K13
helyett, ha a cella formatuma Szdazalék len-
ne?
2. Mit értiink a diagramvarazslo kategoria fo- A megjelenitendd adatok mennyiségét az értéktenge-

galma alatt?

lyen, az adattipusokat a kategériatengelyeken szemlél-
tetjiilk. Ha a kategoriadk is szamok, mint pl. a matemati-
kai fiiggvényeknél, akkor a kategoriatengely a koordi-
natarendszer x tengelyével lehet azonos.

3. Lehetnek-e sz0kozok az sszesito fiiggvények | Igen, ezeket az Osszesité fiiggvények figyelmen kiviil
argumentumaban megadott tartomanyban? hagyjak (Nem nullénak tekintik!).

4. Miért ajanlott a tabla formazasat a megoldas | A masolasi és az athelyezési miveletek konnyen el-

végere hagyni?

ronthatjdk a cellaformatumokat. Ezen az intelligens
cimkék kovetkezetes hasznalataval is segithetiink.

5. Mi a funkcioja a sziikitogombnak? A viszonylag nagyméretli parbeszédablakok helyett egy

olyan kisméretli ablakba vihetjiik be a hivatkozast, ami
nem takarja el a beirdshoz esetleg sziikséges cellakat.

6. Hogyan modosithatok a grafikonok elemei? Az egérkurzort a grafikon folott mozgatva helyi meniit

kériink a modositandd elemrdl. Ehhez az Eszk6zok
menil Beallitdsok parancsanak Diagram lapjan a Nevek
kijelzését be kell kapcsolni!
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Datum- és idéértékek, adatok masolasa és athelyezése

Tanitasi cél Osszetettebb tablazatok készitése adott minta alapjan.
A datum- és id6éadatok hasznalatanak gyakorlasa.

Fontos fogalmak, Datum- ¢és iddfiiggvények: EV, HONAP, NAP, ORA, PERC, MPERC, MA,

definiciok MOST.
Az INT fliggvény.

Tevékenységek Datum ¢és id6értékek, logikai konstansok bevitelének gyakorlasa.

A tablazatok fejlécének formazasa.
Tabla 6sszeallitasa segédtablakbol.
Miiveletek datum- és idéadatokkal.

Megjegyzések A tablaszerkesztés a HA fliggvény hasznalatdval elegénsabban is elvégezhetd
lenne. A tankdnyvben valasztott megoldast az indokolta, hogy a HA bevezetése
jelentésen megnehezitené az amigy sem konnyl tablaszerkesztési miiveleteket.
Ezért valasztottuk a csticsidés hivassorok megjeldlésére az IGAZ logikai kons-
tanst. A HA fliggvény targyalasakor a problémara roviden vissza lehet térni.

Hazi feladat A munkafiizet 1-4. feladatai koziil ajanljuk a valasztast. Az 5. és 6. feladat fligg-

vényeit ritkdn hasznaljuk, de fontos fogalmakat — a szoveges, szam ¢és datum
tipusu adatok jellemz6it — segitenek tisztazni. A 8., 9. és 10. feladatokat kiegészi-
té anyagnak szantuk.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

1. Hogyan abrdzolja a tablazatkezel6 a
datumot és az idot?

Az1900.01.01.nap az 1 egész szamnak felel meg, ez naponként
1-gyel novekszik. A legnagyobb kezelhet6 datum: 9999.12.31.
Az idéértékeket nulla, vagy 1-nél kisebb tizedes tortek abrazol-
jak. A 0:00:00-nak a 0, a 0,99999 a 23:59:59-nek felel meg.

2. Hogyan irhatjuk be a cellaba a
2006.03.01. adatot ugy, hogy a zdro
pont ne torlddjon?

A megfelelo alak kivalaszthat6 a cellaformatumokbol.

3. Hogyan lehet eltiintetni a celldkbol a

képletet ugy, hogy annak csak az ér-
téke maradjon meg?

A cella tartalmat vagolapra masoljuk, majd 6nmagara iranyitott
beillesztést kériink és csak az értéket masoljuk vissza.

. Mit jelent a 37:50:55 idéformatum?

A csak 1d6t, vagyis datumértéket nem tartalmazo cellakban az
ora értékét ekkor nem periodikusan szamolja, hanem 23-nal
nagyobb o6rat is megenged. Ezt késébb napokat is tartalmazéd
datum-id6 formara alakithatjuk.

. Milyen ddatum- és idofiiggvényeket
ismer?

Ev, Hoénap, Nap, Ora, Perc, Mperc, Ma, Most, Datum, 1do6,
1déérték, Datumérték.

. Hogyan valtoznak a hivatkozasneve-
ket tartalmazo képletek a cella maso-
ldsakor?

A képletekben a munkafiizet szintli nevek abszolut hivatkozas-
ként viselkednek.
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Tanitasi cél

Fontos fogalmak,

Logikai miiveletek és fuggvények, tablak rendezése

Feltételek kezelése logikai fliggvények segitségével.

Szamadatok kerekitésének sziikségessége és szabalyai a tdblazatkezeldben.
Adatok rendezése tablazatokban.
Specialis adatformatumok hasznalata.

Uj munkalapfiiggvények: NEM, ES, VAGY, HA, KEREKITES.

A korabban elkészitett tablaink kiegészitése feltételektdl fiiggd adatokkal. A HA,

Szamadatok kerekitésének alkalmazasa a KEREKITES fiiggvénnyel.
A tablazatkezel6 rendezési szabalyainak bemutatasa. Rendezés az eszkoztar ikon-

Egyéni szamformatumok alkalmazasa a mértékegységek jelzésének érdekében.

Az IGAZ és HAMIS fiiggvények részletes targyalasat nem éreztiik fontosnak

Fontosnak tartjuk hangsulyozni, hogy a KEREKITES fiiggvény abszolut értéke-

definiciok Az adatrendezés szabalyai.
Tevékenységek
a VAGY ¢és az ES fliggvények gyakorlasa.
jainak segitségével.
Megjegyzések
alkalmazasuk gyakorisaga miatt.
sen mikodik.
Hazi feladat

A munkafiizet feladatai mellett valaszthatjuk korabban elkészitett tablaink kiegé-

szitését is feltételektdl fiiggd adatokkal.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

sorozatbol, ha novekvoen rendezziik.

1. Hogyan adhatunk egyéni szamformdtumot | A Cellaformazas meniiparancs Egyéni formatumat kell
a cellaknak? valasztani ¢s meg kell adni egy mintat.
2. IGAZ értéket ad-e az =A2<B2, ha az Nem feltétleniil. Ha A2=B2 igaz volt, akkor az A2<B2 is
A2>B2 HAMIS volt? hamis lesz.
3. Mikor kapunk HAMIS logikai értéket az Es | Ha az és figgvénynek van legalabb egy hamis argumen-
fliggveny értékeként? tuma.
4. Mi lesz az =Nem(Es(IGAZ;HAMIS)) ered- | IGAZ
ménye?
5. Mi lesz az eredménye az HAMIS
=Ha(HAMIS, "Nem igaz!”) képletnek?
6. Miért nevezziik abszolutértékesnek a Kere- | A fliggvény nem a matematikai szabalyoknak megfelel6-
kités/Round fiiggvény eredményét? en kerekiti a negativ szamokat. Példaul a -0,5 argumen-
tum esetén -1-et kapunk, nem pedig nullat.
7. Milesz a Kerekités/(172,15;-1) eredmé- 17
nye?
8. Milyen specialis hasonlitasi szabalyokat A kis- és nagybetiiket nem kiilonbozteti meg, A magyar
hasznal a tablazatkezeld a rendezéskor? kettés betliket altalaban felismeri, az tires cellak az ada-
tok végére keriilnek, az aposztrofot és a kotdjelet altala-
ban nem veszi figyelembe.
9 Mileszazl,2,3,4,5,6., 7,8, 9, 10. 1.,10.,2.,3.,4,5,6.,7,8.,09.

10. A név szerinti rendezéskor a sorszam

oszlop is atrendezddik az Osztalystatisztika
tablankban. Allitsuk vissza az eredeti ren-
dezettséget!

Ha az egy karakteres sorszamokat balrdl egy-egy nullaval
kiegészitjiik, akkor a pontra végzddo szdveges sorszamok
esetén is jo sorrendet kapunk.
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Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Nyomtatas, részosszegek, tombfliiggvények

A tablazatkezelé nyomtatasi jellegzetességei, tablazatok nyomtatasanak gyakor-
lasa.

Részosszegek képzése. Osszesités rendezett és rendezetlen tablazatokban
Elokésziiletek hisztogramok készitéséhez.

Nyomtatasi teriilet, ismétldd6 cimsorok. Nyomtatasi nézetek.

A RESZOSSZEG, a DARABTELI és SZUMHA fiiggvények, kritériumok.

A GYAKORISAG fiiggvény. Tombfiiggvények.

A tabla nyomtatas eldtti rendezése. Munkalapok adatainak nyomtatasa: a nyom-
tatasi teriiletek kijelolése, ismétlodé cimsorok, nyomtatdsi nézetek, az adattertilet
illesztése a papirmérethez.

Osszesitési szintek készitése, megjelenitése és elrejtése a kordbbiakban elkészitett
tablazatokon. A SZUMHA és a DARABTELI fliggvények alkalmazasa.
Tombfiiggvények megadasi modja, a GYAKORISAG fiiggvény hasznalata, a
sziikséges intervallumok megadasa, az eredmény értékelése.

Mutassunk ra a matematikai fiiggvény ¢és a munkalapfiiggvény fogalmanak kii-
16nboz6ségére a GYAKORISAG fiiggvénnyel kapcsolatban. Hagyjunk elegendd
id6t az adattomb, a csoporttdmb és az eredménytdmb jellemzoinek, az interval-
lumok megadasanak gyakorlasahoz.

A munkafiizet 8. feladatat ajanljuk, ami el6késziti a kovetkez0 ora anyagat, a

grafikonkészitést.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasai

fiiggvényeket?

1. Hogyan allithatjuk be az oldalhatd- | Az Oldaltérés megtekintése paranccsal, ami a Nézet meniib6l
rokat a nyomtatdshoz? vagy a Nyomtatasi kép meniiparancsbdl érheto el.

2. Hogyan lehet torolni a részosszeg A Részosszegek parbeszédablak Az Gsszes eltdvolitdsa nyomo-
sorokat? gombjaval.

3. Keresse meg a Sigoban, milyen 1 ATLAG 4 MAX 7 SZORAS 10 VAR
szamok azonositjdak az 6sszegzo 2 DARAB 5 MIN 8 SZORASP 11 VARP
fliggveényeket a Részosszeg fiigg-
vényben! 3 DARAB2 6 SZORZAT 9 SzZUM

4. Miért tartozik a Részosszeg argu- Az 1..11 helyett a 101..111 szamokat kell hasznalni ugyanazon
mentumaban ugyanahhoz az osz- Osszegz6 fliggvényekhez, ha a Formatum menii Sorok elrejtése
szegzo fiiggvényhez kétféle szam? parancsaval lathatatlanna tett sorokat nem akarjuk figyelembe

venni a miiveletben.

5. Mi a szerepe a szintvonalaknak és A szintjelzo vonalak a részosszegek csoportjait mutatjak. A sza-
vezérldiknek? mozott vezérlok segitségével egy adott csoportszint alatti dsszes

csoport elrejthetd vagy megjelenithetd, a + a csoport elemeinek
megjelenitését, a — az elemek elrejtését eredményezi.

6. Hogyan kell megadni a kritérium A kritérium tetszéleges kifejezés lehet (szovegkonstansokra
fiiggvenyargumentumot? hasznalhatjuk a joker-karaktereket is), amely a kritérium tarto-

many megfeleld elemével egyiitt egy logikai értéket szolgaltat.

7. Milyen munkalapfiiggvényeket ne- A kiértékeléskor tobb értéket visszaado fiiggvényeket tombfiigg-
veziink tombfiiggvenyeknek? vényeknek nevezziik.

8. Hogyan lehet felismerni a tomb- A tombfliggvényt minden eredménycellajaban ugyanaz a képlet

adja meg és {} zardjelek fogjak kozre.
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Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Grafikonkészités, tesztadatok generalasa

Jartassag szerzése a grafikonok készitésében.

Tesztadatok eldallitasa.

Néhany tovabbi, fontosabb statisztikai fiiggvény megismerése.

A grafikonok elemei: cimek és feliratok, diagramteriilet, rajzteriilet, jelmagyara-
zat, kategoriatengely, értéktengely, a tengelyek beosztasa, racs- és segédracs-
vonalak.

A VEL figgvény.

Hisztogramok készitése. Grafikonkészités mar 1étez6 grafikon atalakitasaval. A
diagramok formazasa.

Egyenletes eloszlas eloallitasa adott intervallumon. Az atlag, a MEDIAN és a
MODUSZ kiszamitasa.

A tankdnyvben szereplok mellett természetesen tovabbi statisztikai munkalap-
figgvényeket is megemlithetiink, a tanulok matematikai ismereteitdl fiiggden,
példaul a SZORAS-t.

Az inverz eloszlasfiiggvények nem tartoznak a szorosan vett tantervi kovetelmé-
nyek kozé. Hasznalatuk a VEL fiiggvényre, illetve az egyenletes eloszlasra ta-
maszkodva azonban olyan kevés matematikai eldkészitést kovetel, hogy jobb
képességli csoportokban targyalhatok lehetnek.

A munkafiizet 1-5. feladatai a grafikonkészitéshez, a 6., 7., 9., 10. sorszamuak a
statisztikai fliggvények alkalmazasahoz késziiltek. A 8. feladat néhany jol fel-
hasznalhat6é matrixfiiggvény (INDEX, OFSZET, INDIREKT) miikodésének meg-
értését célozza. Hazi feladatnak az 1-5. sorszamuakbol valo valasztast ajanljuk.

Az ellenérzé kérdések és feladatok megoldasai

1. Mit jelentenek a grafikontengelyek

., kis léptékei”?

A tengelyeken két beosztast jeldlhetiink, a f6 és a kis 1éptéket.
A kis Iéptékekhez nem tartozik felirat, 1épéskoziik a Tengely
formazasa ablak Skala, jelolésmodjuk a Mintazat lapjan allitha-
to be.

2. Hogyan dllithatjuk a téerhatasu grafi-
konok latoszoget?

A rajzteriiletr6l, a diagramteriiletr6l vagy a Falakrol kért helyi
menii segitségével. A meniib6l a Térhatas parbeszédablakot
kell kérni. Ennek eszkozeivel a 14t0szog valtoztathato.

3. Hogyan kérhetiink véletlen raciondalis
szamokat az [a;b[, a,b €Q interval-
lumra,

Az a+(b-a)*vél() kifejezéssel.

4. Hogyan kérhetiink véletlen egész
szamokat egy adott [a;b], a,beZ in-
tervallumra?

Az int(a+(b-a+1)*vél() kifejezéssel.

5. Hogyan lehetne az Int helyett a Ke-
rekités fiiggvénnyel adott [a;b] inter-
vallumra véletlen egészeket generdl-
ni?

Ha az intervallum mindkét végpontja >=0, akkor a Ke-
rek.le(at(b-at+1)*vél()), ha a végpontok <=0-k, akkor a Ke-
rek.le(b-(b-a+1)*vél()), ha a végpontok kiilonbdz6 eldjeliiek,
akkor az intervallumot 0-nal meg kell osztani.

6. Hogyan lehet szabalyozni a képlet-
frissitéseket?

Eszkozok—Beallitasok—Szamolas lapon kikapcsolhatjuk az
automatikus frissitést. Ezt ezutan az F9- vagy a Shift + F9-cel
lehet kérni.

7. Jellemezziik az egyenletes eloszlast!

Egyenl6 hosszu részintervallumokra varhatéan ugyanannyi adat
esik.

8. Mit csinalnak az Iverz.Eloszlas fiigg-
vények?

A pont utan megadott Eloszlast adatokat lehet eldallitani veliik
a vél() véletlenszdm-generator értékeibol.
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Keresofliggvények, az adatok sziirése

Tanitasi cél Osztalystatisztika készitése. Nagyon Osszetett feltételek kezelése, a HA fiiggvény
kivaltasa. Keresés tablazatokban. Tablazatok adatainak sziirése.

Fontos fogalmak, Az FKERES és VKERES fiiggvények.

definiciok Autdsziird, iranyitott szlird, sziirdtartomany.

Tevékenységek A keresofiiggvények alkalmazasa osztalystatisztika készitéséhez.
A grafikonkészités gyakorlasa.

Adattablak sziirésének gyakorlasa, a sziirt adatok mentése.

Megjegyzések A sziirt adatok levalasztdsa a tablazatrol irdnyitott ugrassal torténhet. Ezt a miivele-
tet az Onalld tanuloi feladatmegoldas soran nem konnytli megtaldlni a meniirend-
szerben, ezért feltétleniil javasoljuk az el6zetes bemutatasat.
Az FKERES ¢és a VKERES fiiggvények mellett jol hasznalhaté a HOL.VAN fiigg-
vény is. Ennek targyalasara a tankonyv keretei miatt nem térhettiink ki, de a mun-
kafiizet 5. feladataban hivatkozunk ra. A fiiggvény mikdodésének megértéséhez a
Sugo ad segitséget.

Hazi feladat Az iranyitott szlirés feltételeinek megadasat a sziirGtartomannyal adhatjuk meg,

amellyel a késobb targyalandd adatbazisfiiggvények kritériumainak megadasat
készithetjiik el6. Hazi feladatként ezért a munkafiizet 9. és 10. feladatat javasoljuk.

Az ellendrzé kérdések és feladatok megoldasai

1. Milyen argumentumai vannak
az Fkeres fiiggvénynek?

Fkeres(Keresett adat; Tartomany;Helyettesitési oszlop;Keresési mod)

A fiiggvény a Keresett adatot a Tartomany els6 oszlopaban keresi és a
Keresési modtol fliggben a Helyettesitési oszlop megfeleld soraban
1évo cella értékét adja vissza. A Helyettesitési mod logikai érték lehet.

2. Miben kiilonbozik a Vkeres az
Fkeres-tol?

A Vkeres fiiggvény a Tartomany elsé soraban keres és a Helyettesité-
si oszlop helyett adott sorbdl veszi a megfeleld értéket.

3. Az oszlop- és tortagrafikonok-
nak ugyanaz az adatsora. Ke-

A Diagramteriiletrdl kért helyi meniib6l kivalasztjuk a Mintak paran-
csot, majd a megjelend parbeszédablakban az oszlop helyett a kordi-

szitse el az oszlopgrafikonbol a
tortat helyi meniik segitsége-
vel!

agram-csoportot kérjiilk. A diagram kijel6lése utdn a meniisor Diag-
ram csoportjat is hasznalhatjuk.

. Hogyan adhatjuk meg a sziiro-
tartomanyt?

A szlirend6 tabla oszlopnevei alatt megadjuk a sziirés feltételeit. Egy
oszlopnév tdbbszor is szerepelhet a tartomanyban:

Elért pontszam Ertékelés
>40

Elért pontszam
<55

1

. Hogyan kell megadni a sziiro-
tartomanyban az Es miiveletet?

Egy sorban kell megadni a feltételeket. Példaul a fenti tartomanyban
az Elért pontszam>45 ES Elért pontszam<55 feltételt adtuk meg.

. Keresse meg a Sugoban, hogy
hogyan lehet a sziirdtarto-
manyban képleteket hasznalni?

Az alabbi példaban az 50 évesnél idosebb noket szirtiik ki egy tabla-
zatbol. A képletet olyan oszlopban kell elhelyezni, amilyen oszlopnév
a tablaban nincsen (50-nél tobb), a szliroképlet pedig a tabla els6
adatsorara vonatkozik (B2).
Név 50-nél tébb Feérfi/N6

=EV(MA())-EV(B2)>50 N

(Jegyezziik meg, hogy az Ev(Ma())-Ev(B2) nem korrekt kifejezés az
¢életkor pontos meghatarozasara.)

. Hogyan lehet a helyben sziirés
eredményét kimenteni?

A Szerkesztés menii Ugras—Iranyitott—Csak lathato cellak parancs-
csal vagolapra lehet menteni.

. Hogyan dllithatjuk vissza a
helyben sziirt tablakat?

Az Adatok—Sziir6—Minden latszik parancssorral.
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Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Fluggvények abrazolasa

Matematikai fliggvények grafikonjainak készitése.

Matematikai képletek szerkesztésének gyakorlasa az Equation Editorra.

A PontXY tipust diagram jellemzdi és valtozatai.
Az ABS, GYOK, SIN, COS, RADIAN és FOK és PI munkalapfiiggvények.

Poléarkoordinata-rendszer, polarkoordinatak.

Képletszerkesztés Equation Editorral, az adatsorok felvétele.

Egyenes és gorbe vonalakbol, vonaldarabokbol és pontsorokbol allo grafikonok
készitése a PontXY tipust diagramokkal. A tobb vonaldarabbol all6 fiiggvény-
grafikonok, szakadasi helyek kezelése.

Polarkoordinatakkal adott gorbék abrazolasa.

Az abrazolas 1épéskozének megvalasztasa.

Az abrazolas 1épéskozének megvalasztasa kozépiskolas matematikai eszkozokkel

nem targyalhatd. A megoldas a digitalizalas mintavételi problémaira vezethetd
vissza, de a helyzetet neheziti, hogy a tablazatkezeld tartopontokat sszektd
gorbéinek szerkesztési modszerét nem ismerjiik.

A munkafuizet 2. és 10. feladatai.

Az ellendrz6 kérdések és feladatok megoldasai

grafikonjat tobb adatsorbol rakjuk
ossze?

1. Hogyan abrazolhatunk tobb fiigg- A forrdsadatok ablakban annyi adatsort kell felvenni, amennyi
vényt egyetlen diagramon? fiiggvényt abrazolunk.

2. Mit értiink a diagram zdroldsa alatt? | Ha az Eszk6zok menii Védelem... ablakdban a munkalapvé-
delmet bekapcsoljuk, a zarolt diagramokon nem végezhetd
modositas.

3. Hogyan becsiilhetjiik a torzitasmen- | Ha a 1épéskdzok finomitasa (kisebbre vétele) mar nem ad latha-
tes abradzolas lépéskozét a gorbe vo- | to valtozast a gorbén, a fliggvény alakjat torzitdsmentesnek
nalu grafikonoknal? tekinthetjiik. A gorbe leggyorsabban valtozo helyének megke-

resése mintavételi problémak megoldasara vezethet, ezért ko-
z€piskoldban nem tudunk vele foglalkozni.

4. Hogyan dbradzoljuk azokat a fiiggvé- | Az 6sszefiiggd értelmezési tartomanyokon kiilon-kiilon adatso-
nyeket, amelyek a vizsgalt interval- rokat vesziink fel. Az adatsorok ne tartalmazzanak olyan inter-
lumon nem mindeniitt vannak értel- | vallumpontokat, ahol a fliggvény nincs értelmezve.
mezve?

5. A grafikon adatpontjai mellett latni Az Adatsorok formazasa—Feliratok—x érték, y érték kapcso-
szeretnénk a koordinadtdakat! Hogyan | 10k beallitasdval. Az adatsorok formazasat helyi meniibdl is
lehet ezt bedllitani? kérhetjiik.

6. Mit értiink egy sikbeli pont Az (1,9 ) szampart, ahol az r a pont origotol valo tavolsaga, ¢
polarkoordinatai alatt? pedig az pontot az origéval Osszekotd szakasz és a Descartes-

féle koordinatarendszer x tengelye altal bezart szog. A két
koordinatapar kozott az x=r*cos(¢p ) és az y=r*sin(¢p) 0sszefiig-
gések allnak fenn.

7. Milyen mértékegységben kell megad- | Radianban (ivmértékben)
ni a szogfiiggvények argumentumait?

8. Periodikusak-e a Spirdl és a Négyle- | A Spiral nem, a Négylevelii igen.
velll rozsa fiiggvények?

9. Mire kell iigyelni, ha egy fiiggvény Az egyes adatsorok utolsé eleme a csatlakozé adatsor els6 ele-

mével egyezzen meg, kiilonben a grafikon szakadast mutathat
ott is, ahol a fiiggvény folytonos.
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Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

Hazi feladat

Adatbazisok, klils6 kapcsolatok

Az adatbazistablak és adatbazis fliggvények hasznalatanak megismerése.

Kiils6 adatforrasok atvétele és exportja. A tdblazatkezeld és a web kapcsolata.

Adatbazistabla, adatiirlap, adatbazis fliggvények. Mez6, kritériumtartomany.
Sztatikus és interaktiv allomanyok. Kozzététel a weben.

Szurés nélkiili weblekérdezések.

Az adatbazistablak feltoltése tirlapok segitségével.

A kritériumtartomanyok megadasa, szerkesztése. Az AB fiiggvények miikodésé-

nek kiprobalasa.

Tablak kozzététele a weben. Egyszerti internetes weblekérdezések.

A webes lekérdezések az SQL ismerete nélkiil is gyakorolhatok. A konkrét fel-

adatokban elegendd a Weblekérdezés beallitasait ismerni.

Gyakorlasként az adatbazistablak trlapokkal valo feltoltését és az internetes le-

kérdezéseket ajanljuk.

Az ellen6rzo kérdések és feladatok megoldasai:

weblapkén valo mentéskor?

1. Mit neveziink az adatbdzis tabla re- | A tabla egy-egy sorat rekordnak, oszlopait pedig mez6knek
kordjanak, illetve mezdjének? nevezziik.

2. Milyen miiveleteket végezhetiink az | Az Adatlirlapok Adatbazistablak feltoltésére és karbantartasara
Adatirlapokkal? valok. A tabla szamitott cellai nem valtoztathatok meg, a szlirés

csak az (irlapon megjelend rekordokra értendd, nem pedig a
tabla rekordjaira.

3. Milyen az adatbdzis fiiggvények ko- | AB.fiiggvény(Adatbazistabla;Mez6;Kritériumtartomany), ahol
z0s szintaxisa? a Mez6 annak az oszlopnak a neve a tablaban, amelyen a fiigg-

vény ,,dolgozni fog”, a Kritériumtartomany pedig a szlirtarto-
manyokhoz hasonléan megadott feltételrendszer. A fiiggvény a
tabla csak azon sorait veszi figyelembe, amelyekre a kritérium-
tartomany IGAZ értéket ad.

4. Milyen tulajdonsdgai vannak a szta- | Az interaktiv weblapok a bongészokkel olvashatok és modosit-
tikus, illetve az interaktiv weblapok- | hatok, de az Excelben kozvetleniil nem nyithatok meg. A szta-
nak? tikus lapok a bongészokkel csak olvashatok, de a tablazatkeze-

16ben kodzvetleniil is megnyithatok.

5. Milyen feltételei vannak az Excel | Az 1Explorer legalabb 4.01. verzidja és az MSOffice Web
munkafiizet-elemek kozzétételének? Components program sziikséges.

6. Hogyan kérhetiink weblekérdezést? | Adatok—Kiils§ adatok importalasa—Uj weblekérdezés. Ezutan

kivalaszthatjuk a lekérdezendd objektumot,

7. Hogyan dllithatjuk be a kiilsé adat- | A weblekérdezés meniijébdl a Beallitdsok parbeszédablak kap-
tartomanyok jellemzoit? csoléival megadhatjuk a kiilsé tartomanyokbdl atveendd forma-

tumokat, a datumkezelést, stb.

8. Milyen formdtumok vesznek el a | A celldkon beliili sortorés, a szoveg fliggdleges igazitisa, az

egyéni formatumok.
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Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Hazi feladat

Rendszerezés

A tablazatkezelés témakorének Osszefoglalasa, az ismeretek rendszerezése, a té-

makort zard dolgozat elméleti elokészitése.

nem szerepelt.

Uj fogalmakat erre a foglalkozasra nem terveztiink. A munkalapfiiggvények ma-
gyar és angol elnevezéseit azonban ajanlott attekinteni, ha ez a korabbiakban még

A rendszerezésben az egyes foglalkozasok témakdreit foglaltuk O0ssze néhany

mondatban, kiemelve a legfontosabbakat. A foglalkozas 1ényegi részeit a kapcso-
16d6 ellen6rzo kérdések feldolgozasa jelentheti.

A kidolgozott feladatok attekintése.

Az ellen6rzoé kérdések és feladatok megoldasai

1. Sorolja fel az eszkoztdr specidlis, | AutoSzum, Rendezés-novekvd, Rendezés-csokkend, Diagram
csak a tablazatkezelSkre értel- | varazslo, Cellaegyesités, Pénznem, Szazalék, Ezres csoport.
mezhetd ikonjait.

2. Mi a szerepe a szerkesztdlécnek? | Beviteli mezoként hasznalhatd, masrészt mutatja a cella teljes
tartalmat a kijelzéstdl fiiggéen. Nem latjuk a cella tartalmat a
szerkeszt6lécen sem, ha a cella rejtett és a lapvédelem be van
kapcsolva.

3. Milyen adattipusnak értelmezi a | A 3.2. datum tipus lesz, a 3. szoveges.

3.2, illetve a 3. formatumu adatot
az Excel bevitelkor?
4. A Formatum menii Celldk... abla- | A Szdveg kivételével barmelyikkel, kivéve még az Altalanos

kanak Szam lapjan milyen forma-
tumokkal végezhetiink matemati-
kai miiveleteket?

formatum szoveges adatait.

5. Milyen aritmetikai miiveleti jele- | Elbjelek, +, -, *, /, %,
ket  (operatorokat) haszndlha-
tunk?
6. A kiilonbozd tipusu adatokat Osz- | Igaz eredményt adnak a szam<szoveg, a szoveg<HAMIS és a

szehasonlitva melyek az IGAZ ér-
tékii relaciok?

HAMIS<IGAZ relaciok, illetve az ezekbdl kovetkezd tranzitiv
miveletek.

7. Mi torténik a képletek hivatkozd- | A relativ hivatkozasok sor- és oszlopindexei az elmozdulés sor-
saival masoldskor? és oszlopszdmanak eldjeles értékével modosulnak, az abszolut
hivatkozasok indexei nem valtoznak.
8. Hogyan viselkednek a munkafiizet | Abszollt hivatkozasként viselkednek.
szintii nevek a celldk masoldsa-
kor, illetve dthelyezésekor?
9. Mire lesz jo, ha a munkalapfiilek- | Kénnyebben megkiilonboztetheté az aktiv lap a tobbitdl, atte-
nek kiilonb6zo szineket adunk? kinthetdbb lesz a munkafiizet.
10. Mit értiink a diagram kategoria- | A diagramok adatsorainak oszlopnevei, ha az adatok sorokban,
tengelyén? vagy az oszlopok sorainak nevei, ha oszlopokban vannak.
11. Hogyan modosithatjuk a diagra- | Az Eszk6zok menii Beallitisok... ablakanak Diagram lapjan a
mot annak létrehozasa utan? Nevek kijelzését kapcsoljuk be. Ekkor az egeret a diagram fo-
16tt mozgatva a diagram objektumairdl elemleirasokat kapunk
¢és helyi meniit kérve az adott elem modosithato.
A diagram egy elemét kijelolve a meniisorban megjelend Diag-
ram segitségével is elvégezheték a mddositasok.
12. Milyen formdtumot kell adni a | A formatumjeldlének legyen datum és id6része is, vagy példa-
cellanak, hogy az a datum és az | ula 37:30:55, vagy a 30:55,2 jelolokkel.
idéadatot is tartalmazza?
13. Milyen datum- és iddfiiggvényeket | Ev, Honap, Nap, Ora, Perc, Mperc, Ma, Most, Datum, Id6,

ismer?

Datumérték, 1d6érték, Nap360, Hét.Napja.
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14.

Hogyan kell megadni a Ha fiigg-
vényt, hogyan mitkodik?

Ha(Logikai-vizsgalat;Erték_ha igaz;Erték ha_hamis)

A logikai vizsgalat kivételével az argumentumok hianyozhat-
nak. A fiiggvény a logikai vizsgalat soran a szamértékeket is
logikai konstansokkad konvertalja. Ha a vizsgélat eredménye
IGAZ, akkor az FErték ha igaz, ha HAMIS, akkor az Er-
ték _ha hamis lesz a visszaadott adat. Az argumentumok tovab-
bi Ha fliiggvényeket tartalmazhatnak.

15.

Hogyan rendezi a tablazatkezeld
az adatokat?

A fontosabb szabalyok:

- Az ugyanazon kis- és nagybetiik kozott nem tesz kiilonbsé-
get.

- A magyar kettds betliket altalaban felismeri,

- Az iires cellak mindig a rendezett adatok végére keriilnek.

- Az aposztrofot és a kotojelet altalaban nem veszi figyelembe,
csak akkor, ha a hasonlitasban egyediil ezekben kiilonb6znek
az adatok.

16.

Hogyan kell megadni a Gyakori-
sag fiiggvenyt? Mi a funkcioja?

Gyakorisag(Adattomb;Csoporttdmb)

A hisztogramokhoz készithetjiikk el vele az Adattomb elemei-
nek a Csoporttdomb intervallumainak megfelelé eloszlasat.
Tombfiiggvényként kell megadni (Ctrl+Shift+Enter).

17.

Mit csinal a Darabteli és a

Szumha fiiggvény?

Darabteli: megszamolja azokat a nem iires cellakat egy tarto-
manyban, amelyek egy kritériummal adott feltételeknek eleget
tesznek.

Szumha: 0sszegzi egy tartomany azon elemeit, amelyekre egy
kritériumtartomany megfelelé elemei adott feltételnek megfe-
lelnek.

18.

Hogyan kell megadni a kritériu-
mot a Darabteli és a Szumha

fliggvényekhez?

Darabteli: tetszoleges relacios kifejezés jobb oldala az operator-
jellel, aminek baloldali operandusaként egy adott cella értékét
feltételezziik. Ha a relacios operator az =, akkor ez elhagyhato.
Szbéveg tipust adatra hasznalhatjuk a * és a ? joker-karaktere-
ket.

Szumha: Ugyanaz igaz r4, mint a Darabteli kritériumara.

19.

Mit neveziink hisztogramnak?

A hisztogram olyan diagram, amely egy adatsorozat értékeinek
eloszlasat abrazolja adott, egymashoz csatlakozo6 intervallum-
rendszeren.

20.

Hogyan allithatunk elé véletlen
egészeket az [a;b] intervallumra?

Int(a+(b-a+1)*vél())

21.

Mi a kiilonbség az auto- és az
iranyitott sziiré kozott?

Az iranyitott szlirével Osszetettebb szlirofeltételeket adhatunk
meg, és a szirt adatok elhelyezését is rugalmasabban adhatjuk
meg.

22.

Hogyan abrdzolhatunk egyenes
szakaszokbol allo fiiggvénygorbé-
ket?

A PontXY grafikontipus egyenes szakaszos valtozatat hasznal-
va elegendd a szakaszok végpontjaiban megadni az Gsszetarto-
76 értékeket.

23.

Hogyan kell megadni a lépéskozt
gorbék abrazolasakor?

Ha a 1épéskoz csokkentésével mar nem valtozik a gorbe érzé-
kelhetéen, nem érdemes a tartopontokat siiriteni. A sziikséges
1épéskoz a gorbe kiilonbozo részein mas-mas méretil lehet.

24.

Milyen az adatbazistibla fiiggve-
nyek formdaja?

AB.fliggvény(Adatbazis_tabla;Mez6;Kritériumtartomany)

25.

Mit jelent a munkafiizet elemek
sztatikus és az interaktiv Webes
kozzetetele?

Sztatikus: a tablazatkezelovel kozvetleniil megnyithatok ¢és
modosithatok. A bongészokkel nem modosithatok.

Interaktiv: a bongészokkel megnyithatok és modosithatok, a
tablazatkezelovel kdzvetleniil nem.
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Adatbazis-kezelés

Bevezetés

Az adatbazis-kezelés igen eltérd bonyolultsagi szinten kozelithetd része az informatikai ismereteknek.
Sok szakérté véleménye az, hogy nem szabad tanitani sem altalanos- sem kozépiskolaban, mert fogalmi
rendszere magas absztrakcios szintet és élettapasztalatot igényel, és a 18 év alatti korosztaly szdmara ez nem
adatik meg. Ugyanakkor masok — a tobbség - véleménye szerint van olyan szelete e targykornek, amely ta-
nithato, sot tanitando is. Ennek eredménye az, hogy az adatbazisok témakore megjelent a NAT és az érettségi
kovetelményeiben is. Annak meghatdrozasa azonban, hogy mely ismeretek, milyen fogalmak és 6sszefiiggé-
sek kapjanak szerepet és kiilonboz6 hangsulyokat a tananyagban, valosziniileg 6rok vita targya marad. Bori-
tékolhato, hogy a szoftverek fejlédése, a gazdasag altal tamasztott igények legalabb olyan gyorsan valtoznak,
mint a kdzépiskolas korosztaly hozzaallasa.

A tanar szerepe tehat évrol évre az, hogy ismételten atgondolja ennek a témakdrnek az aktualitasait, jelen-
t3ségét az IT kultiraban, és ennek megfelelé tudatossaggal tanitsa didkjait. Erdemes nem feledni, hogy az
informacidrobbanas koraban kulcsfontossagl az adatok feldolgozasa, tarolasa, erre a tevékenységre épiil sok
ember, vallalkozas, szervezet 1éte és mitkddése.

A tankdnyv ezen fejezetének ismeretfeldolgozasi vezérld elve a spiralis tananyag-elrendezés. Képzeljiink
el egy szabalytalan alapt, csticsan allo tolesért! Ez a tudastérnek az adatbazis-kezeléssel kapcsolatos ismere-
teit tartalmazza. Minél tavolabb allunk benne a csucstol, annal bonyolultabb, magasabb absztrakcios szinti
tudaselemet talalunk ott. A palast sem merev, inkabb kiviilr6l befelé fokozatos fogalmi atmenetek mas isme-
retekbdl szarmaztatva. Vagy a néz6pontot megforditva az adatbazis-kezelés fogalmaival leirhato a valosag
jelentds része, és ezaltal hatassal van a vilaggal valo kapcsolatunkra. Ha tolcsért jol megvalasztott tavolsa-
gokra a csticstol elmetssziik, akkor megkaphatjuk a NAT, az érettségi, az egyetemi vagy a professzionalis
kovetelményszinteket. Ez az idealis modell. A kiilonb6z6 kdvetelmények ,,sikjai” ma még igencsak eltérd
bonyolultsagu ismeret-elemeket tartalmaznak.

Ez a modell nem engedi meg a szakszerlitlen megfogalmazasokat a kevéssé magas szinteken sem, hiszen
a téves, félrevezetd ismeretekre nem épithetd ugyanannak a fogalomnak mélyebb elsajatitasa, szélesebb Gsz-
szefiiggéseinek feltarasa. Ezért a kozépiskolaban is preciz fogalmakat kell atadni, inkabb kevesebbet, de
érvényeset. Nehéz feladat, de az adatbazis-kezelésnek ki kell alakitani egy latszolag koherens, miikodé mo-
delljét, amely a kozépiskolai korosztaly szamara megfeleld szinten érthetd és hasznalhato.

A tankdnyv adatbazis-kezelés fejezete az alapfogalmak targyalasan és két szoftvercsomag hasznalatan ke-
resztiil kivanja elérni a kdzép- és emelt szintii érettségi kovetelményeiben leirt célokat.

Ne essiink abba a hibaba, hogy a programokat tanitsuk meg a diakoknak, hiszen azok csak eszk6zok, at-
menet az el6z6 és a kovetkezd programverziok kozott. Készitsiik fel tanuldinkat a folyton valtozo szoftver-
kornyezetre, batran valtsunk, ha megjelenik az Gjabb verzio. A programfejlesztok valdszintileg jobbat alkot-
nak a régebbinél, mar ezért is érdemes attérni. Persze annyi késlekedést azért hagyjunk, amennyi nekiink,
tanaroknak sziikséges az jdonsagok megismeréséhez. Az sem baj, ha a tankdnyv képei nem pontosan az
alkalmazott szoftver képét mutatjak. Keressiik inkabb a megfelelé funkciokat, mint az adott szoftver menii-
struktirajaban elfoglalt helyeit.

A fejezet elso felében (1...8.lecke) egyetlen adattablas ,,adatbazisok™ szerepelnek. Itt azok a fogalmak és
technikak keriilnek sorra, amelyek inkabb elméleti jelentOségiiek, vagy a szoftverek hasznalataban ujdonsa-
gok. A masodik rész zommel visszatérés az elso rész fogalmaira és technikaira, de tobb adattablaval, kibo-
vitve az ismereteket a kapcsolatok kezelésével. fme a spirélis tananyag-elrendezés!

A tankonyv, a feladatlapok és a munkafiizet példainak megoldasa megtalalhat6é a Tankdnyvkiadd webol-
dalan mindkét programra.

Es most lassuk, mire kell figyelniink az egyes fejezetekhez kapcsolodo orakon!
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Az adatbazis-kezelés fogalmai, adatbazis modellek

Tanitasi cél
Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek
Megjegyzés

Valaszok a tan-
konyv ellendrzé
kérdéseire

Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzés

Valaszok a tan-
konyv ellenérzé
kérdéseire

Az adatbazisok kialakulasanak és elterjedtségének bemutatasa, alapfogalmak tanitasa

Adat, digitalis és analdg adat, adatbazis, redundancia, adatbazis-kezel6 szoftverek.
Adatmodellek: hierarchikus, halos, relacios, objektum-alapt; egyed, relacid, a relacio
tulajdonsagai

Beszélgetés, a didkok bevonasa a példak keresésébe
Motivacios 6ra. Roppant fontos a tovabbi drakhoz valo attitiid kialakitasaban.

1. A tényleges adatok mellett tartalmazza az adatok szerkezetének leirasat, az
adatok kozotti osszefiiggéseket, a megjelenésiikhoz sziikséges leird definicio-
kat is.

2. Hierarchikus modellel, hiszen az adatok (személyek) kozott amiigy is hierar-
chikus kapcsolat all fenn.

3. A-A,C-D,B-E

Programok, tablak, adattipusok, kulcsok

Bevezetés az adatbazis-kezeld programok hasznalatdba. A szoftver kivalasztasanak
szempontjai, kornyezetfiiggdség.

Adatbazis-kezeld programok, programtipusok. Varazslo és Tiindér. Adatbazis, tabla,
mez0, adattipus. Kulcs, elsddleges kulcs.

Az ora legfontosabb fogalma a kulcs!

Tanéri irdnyitdst munka a szamitdégépeknél. A demonstracid céljara alkal-
mazhato6 példaul projektor.

Az adattipusok targyalasakor inkdbb szemléltetd példakat kell alkalmazni, a
konyvbeli tablazatokhoz referenciaként célszerti a késdbbiekben visszatérni.

1. 0,95MiB =996147.2 bajt, 973KB = 973000 bajt, tehat 973KB < 0,95MiB.
2. A tabla mez6i:

Azonosito sorszam (kulcsmezd)
Név karakter 40
Sziiletési_id6 datum

Sziiletési_hely karakter 20

Allampolgarsag  karakter 15
Lakcim karakter 40
Alt_isk_név karakter 50
Alt_isk_cim karakter 50

karakter 50
karakter 50

Kozépisk név
Kozépisk cim
3. A tabla mezo6i:

Rendszam karakter 7

Alvazszam karakter 30
Motorszam karakter 30
Gyartd karakter 20
Tipus karakter 20
Evjarat numerikus 4

Szin karakter 10

Ar pénznem ... és tovabbi technikai adatok, kivansag sze-
rint (izemanyag, tulajdonosok szama, stb.)
4. A kottakat egyedileg azonosité adatok, példaul raktari szam, a (szerz6, cim, ki-
ado, évszam) mezGcsoport.
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Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzés
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kérdéseire

Tanitasi cél

Fontos fogalmak,
definiciok

Tevékenységek

Megjegyzés

Valaszok a tan-
konyv ellenérzé
kérdéseire

Rendezés, indexelés, az adatok érvényessége

Betekintés az adatbazisok belsd szerkezetébe. Az adathelyesség sziikségessége (any-
nyira értékes egy adatbazis, amennyire jok az adatai).

Logikai és fizikai sorrend, rekordmutatd, index, indextabla, indexelés. Beviteli
maszk, érvényességi szabaly és szoveg.

Tanari kozlés utan iranyitott géphasznalat a sorrendek és a beviteli ellendrzés bemu-
tatasakor, azutan 6nall6 probalgatas a bevitel biztonsaganak ellenérzésekor.

1. A fizikai rendezés az eredeti tablanak megfeleld 1) teriiletet igényel, ezért a
legalabb harom mezds, mar néhany rekordot tartalmazo tablanal is tobb helyet
foglal. Extrém esetek: egy-két igen kisméretii mezobol allo tablat nem érdemes
indexelni csupan a helytakarékossag miatt.

2. Elobb fizikailag, mert eléfordulhat, hogy az eredeti sorrendbdl gyorsabban eld-
all a fizikai mésolat, mint az indextabla 1éte miatt mar mas szempont szerinti
sorrendben allo tablabol. Egyébként a sorrend nem szadmit, ha mindkettét az
eredeti (rendezetlen) tablabol szarmaztatjuk.

3. Az alkalmazhat6 érvényesitési szabaly példaul: >-50 AND <50

Urlapok hasznalata
Az adatbazis kezelésének egyszeribbé és esztétikusabba tétele. Kostold a szoftver-
ergononia alapjaibol.

Urlap, vezérldelemek, azok objektum-jellegii tulajdonsaglapjai.

Példa utan 6nallo trlapok készitése. Cimkék, navigacios eszkoztar. A kombinalt lista
alkalmazisa

1. Logikus, az adatforrashoz hasonlé formatumi, jol olvashato, stb.
2. Az elozb fejezet kérdései kdzott megoldott feladathoz illeszkedd tirlapot a se-
gédprogrammal egyszeriien el kell késziteni.
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Interaktiv adatkezelés

Az adatok modositasa, torlése, masolasa, kivagasa, beszurasa, sziirése kezelGi be-
avatkozassal. Az adatmodositas felelosségének tisztazasa (jogosultsag!). A rekordok
szlrése

Logikai muveletek, sziirés tirlappal, kijeldléssel, kizarassal.
Sziirés.

Az adatok moédositasa, torlése, masolasa, kivagasa, beszlrasa, sziirése sajat gépen,
elére adott adatbazis tablajaban.

1. A veszélytelen miveletek:
— rendezés
— rekord torlése
— adatmodositas
— rekordok masolasa
— mez6 torlése a rekordszerkezetbol
— szlirés kijeldléssel
— mez6 hozzaadasa a rekordszerkezethez.
2. A VAGY miiveletet, hiszen a pécsi vagy szegedi lakosok felelnek meg a felté-
telnek (egyszerre a kettonek valoszintlileg egyik sem)
3. Az ES miiveletet, hiszen egyszerre sz6ke és kékszemii lanyokat keresiink.

Egyszeri lekérdezések

Az adatbazisok adatainak kivansag szerinti visszanyerése.

Egyszerti (valasztd) lekérdezés.

Frontalis bemutatdé utan egyéni munkdban sok lekérdezés készitése varazslo vagy
tiindér segitségével, gyakoroltatas.

Alapvetden munkaltatd ora. Sok feladatot kell elékésziteni!

1. Fiiggetlen a rekordok szamatol és a lekérdezés eredményétol.
2. Nem kételezo, de az egyértelmiiség kedvéért ajanlott.
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Lekérdezések szerkesztése

Lekérdezések készitése mas eszkdzokkel (QBE, nézet).

Minta alapu lekérdezés, QBE, iranyitott sziirés. Nézet.

Cél, hogy a lekérdezések készitése onalloan segitség nélkiil sikeriiljon.
A datumok megadésa szokatlan, programfiiggo, kiilon figyelmet igényel!

1. Azért, hogy a csak feltételben vagy sorrendképzésben szereplé mezok megje-
lenitését kikapcsolhassuk.
2. A mezOnév, vagy a képletre utalo kifejezés.

Jelentés készitése, nyomtatasa

Jelentés készitése tetszoleges egytablas adatbazisbol.

Jelentés, sablon, stilus, tajolas, jelentésfej, oldalfej, csoportfej, torzs, csoportlab, ol-
dallab, jelentéslab

Jelentések készitése varazslo vagy tiindér segédprogrammal, sok valtozatban.

Abban az esetben, ha van elég id6, érdemes a kézi szerkesztést megmutatni, elébb-
utobb sziikség is lesz ra.

1. Példaul ugy, hogy nem nyomtatora, hanem allomanyba nyomtatunk, majd ezt
kiildjiik el a haloézaton (célszerti tomoriteni!).
2. Szerepel benne ,,-ként” raggal bovitett, mezdnévre utald hatarozoszo.
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Osszetett adatbazis tervezése

Tobbtablas adatbazis tervezése, a kapcsolodo 1) fogalmak megértése. A tervezés
fontossaganak megértése.

Normalizalas, els6, masodik és harmadik normalforma, redundancia, teljes fliggdség,
tranzitiv fiiggdség.

Tisztan elméleti 6ra. Aktiv figyelem, k6zos munka sziikséges.

Azt az adatmodellt, amelyrél nem tudjuk, hogy teljesiti-e valamelyik normalforma
feltételeit, nulladik normalformajunak nevezziik. Ez az allapot a normalizalas kiindu-
16 helyzete. Szam szerint 6t normalformat ismeriink, illetve a szakirodalom ismer
még egy hatodikat is, amelyet megalkot6irol Boyce-Codd normalformanak nevez-
nek. A normalizalas soran az egymas utan kovetkez6 normalformak feltételeit ellen-
Orizziik, és ha sziikséges, az adatmodellt médositjuk. Ha az adatmodell az 6todik
normalformat is teljesiti, akkor az adatmodellt, illetve az adatmodell alapjan felépitett
adatbazist teljesen normalizaltnak nevezziik.

A normalizalt tervezés tamogatja az adatintegritast a redundancia és az inkonziszten-
cia minimalizalasaval, de lassithatja az adatok lekérdezését. Ha a hangstly az adatok
gyors visszakeresésén van, eléfordulhat, hogy egy alacsonyabb normalformaval kell
megelégedniink.

1. Csupan az a feltétel, hogy az adatok tablazatos forméaban alljanak és az oszlo-
pok els6 soraban alljon az oszlop neve mint mezonév.

2. A normalizalas célja az adatintegritas (az adatok sértetlen egysége) a redun-
dancia csokkentésével €s az Osszefliggések feltarasaval.

3. Mivel redundancia nincs, csak akkor normalizaljunk, ha adatok kozotti Gssze-
fiiggésekért azt tenni érdemes. Valdsziniileg azonban nem lesz ra sziikség.

Kapcsolatok, hivatkozasok

A tablak kozotti kapcsolatok rogzitése, a hivatkozasi integritas védelmének megérté-
se

Kapcsolatok (relaciok): 1:1, 1:N, N:M, hivatkozasi integritas, kaszkadolt frissités,
kaszkadolt torlés. Torlési anomalia, adatfelvételi anomalia, adatmodositasi anomalia.

Részben elméleti, részben gépen végzett munka.

1.-3. Hozzuk létre az adatbazist a tankonyv Gtmutatasa alapjan.

4. Elvileg lehet, de ez az adatbazis tervezési hibajara utal.

5. Mivel mindegyik egyedi érték, csak 1:1 kapcsolat lehetséges.

6. A tablak kozotti felallitott adatkapcsolatok érvényben maradasat minden tor-
1éskor, médositaskor, Gj rekord bevitelekor ellenérzi az adatbazis-kezel6 rend-

. [ osztalynévsara 3 [ Didkak
D [osatalyaz [ Azonosita
Didkaz Héy
Lakeim

ES osztakok

F Azonositd
Qsztélynéy

5 Dsztalyfanikiik

Tanaraz
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Tobbtablas lekérdezések

Lekérdezés 1étrehozasa tobb tablas adatbazisban.

Tablanévvel mindsitett mezoénevek és kapcsolatok

Ismétlo jellegii ora, 6nallo, gépen végzett munka.

A spiralis tananyag-elrendezés ijabb példaja, szinte semmi ujdonsag, csak Osszetet-
tebb kornyezetben néhany ismert tevékenység végzése.

1. Valassz egyet az egyes ¢€s kettes boritékokbol! (Persze itt a VAGY értelemben)
2. Lehet, mert a lekérdezés megfogalmazasakor is 0sszekapcsolhatjuk a tablakat,
feltételek beallitasaval.

Osszetett adatbazisok (irlapjai

Komplex tirlapok szerkesztése tobbtablas adatbazisban.

Segédiirlap, kulcs - idegen kulcs kapcsolat.

Gépen végzendd, elGszor iranyitott, majd 6nalld orai munka.
Nagyon fontos a tablak kozotti kapcsolat 1ényegének ismerete, atlatasa.

1. Akkor célszeri a segédiirlap, ha olyan tabla eléréséhez készitiink tirlapot, ame-
lyik egy masikkal all kapcsolatban, és latni szeretnénk a masik tabla hivatko-
zott rekordjait is a szam formatumu kulcs-érték helyett.

2. Igen, mert csak az adatok kozotti kapcsolatra van sziikség, nem a kapcsolat de-
finialtsagara.
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Az adatbazis-kezelés kozos nyelve, az SQL

Az SQL nyelv elemeinek bemutatasa

Lekérdezo nyelv, az SQL alapszavai

Gép mellett végzett, programozashoz hasonlité munka. Az eddig elkésziilt lekérdezé-
sek vizsgalata SQL nézetben, 1j lekérdezések készitése kozvetleniil SQL-ben.

Az SQL jo dsszefoglalasa az eddigieknek, hiszen ugyanazokrdl a fogalmakrol van
sz0, de mas eszkoz segitségével. Kiilonosen fontos az emelt szintli érettségit tenni

szandékozoknak.

1. Eldnye az univerzalitasa, hiszen az adatbazis-kezelés k6zds nyelvérdl van szo.
Mindazon adatkezeld miveletek, amelyeket az adatbazisokon el kell végez-
niink, SQL parancsokkal is megfogalmazhatdak.

2. A nyelv feladatait és igy utasitasait harom csoportba foglalhatjuk:

DDL = adatstruktarat definiald utasitasok,
DML = adatokon miiveletet végz0 utasitasok,
DCL = Kommunikaciés, adatbiztonsagi és egyéb utasitasok.
3. A SELECT utasitashoz kapcsolodo
kotelezd kulcsszo: FROM
opcionalis kulcsszavak: DISTINCTROW, WHERE, JOIN, HAVING,
GROUP BY, ORDER BY, ASC, DESC
(SQL implementaciotdl fiiggben a lista béviilhet)

Kulonleges lekérdezések

Tovabbi lehetdségek hasznalata az adatbazisok kezelésében.

Adatfrissitd, modositd, tablakészitd, térl6, azonosakat és nem azonosakat kereso,
kereszttablas lekérdezések

Gyakorlati munka, amelyet a tanar elméleti magyarazata és demonstracidja egészit

ki.

Az adatokon végzett visszavonhatatlan manipulaciok miatt érdemes erre a célra kii-
16n példa-adatbazissal késziilni.

1. feladat:

Frissito
hozzafiz6
tablakészit6

torld

azonosakat keres6

nem egyezoket kereso

kereszttablas
2. feladat:

SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM
SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM
SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM
SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM
SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM
SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM
SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE, TRANSFORM

Jogosultsagi, integritas-védelmi, zarolasi (tobbfelhasznalds kornyezetben) okbol.

3. feladat:

A SELECT INTO paraméterében halozati hivatkozassal masik gépre masoljuk az

adattablakat.
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Algoritmusok és adatok

Bevezetés

Az Algoritmusok fejezet a tantervben

A Kerettanterv az altalanos iskolai informatikaoktatas céljaul tiizi ki:
o algoritmusok készitését, leirasat valamilyen algoritmus-leiré nyelven;
e algoritmusok kodolasat egyszerli programozasi nyelven;
e aszekvencidlis és feltételes vezérlést, ciklust tartalmazo programok értelmezését, kodola-
sat, kiprobalasat;
o grafikdval, szoveggel kapcsolatos programok készitését;
e kiilonbozo szamtipusu adatok hasznalatat;
e clemi és Osszetett adatok ismeretét, adatok sorozatanak alkalmazasat.
A kozépiskolai kerettanterv a kdvetkez6 feladatokat irja eld a fejezet szamara:
e algoritmusok megfogalmazésa, tervezése és készitése;
e algoritmusok leirdsa algoritmus-leird nyelven;
e az algoritmikus gondolkodasmad fejlesztése;
e clemi és Osszetett adatok kezelése (karakterek, egész és valos szamok, logikai értékek,
tombok);
e a feladatmegoldashoz sziikséges adattipus kivalasztasa;
e a programkészités 1épéseinek ismerete €s végrehajtisa (feladat-meghatarozés, tervezés,
kodolas, kiprobalas);
e algoritmusok kodolésa egyszerli programozasi nyelven;
o adatgytjtési ¢és feldolgozasi algoritmusok értelmezése és alkalmazasa.
A belépé tevékenységformak kozott az alapvetd adatgytijtési—feldolgozasi algoritmusok kozé sorolja’
e az Osszegzest,
e megszamlalast,
o keresést,
e ¢sarendezést.

A Nemzeti alaptanterv a fejlesztési feladatok kozott altalanossagban is megfogalmazza az algoritmiza-
las, adatmodellezés szerepét. Elvarja a tanuloktol, hogy ismerjék fel a hétkdznapi életben és az iskolaban
eléfordulo tevékenységek algoritmizalhato részleteit.

Az alaptanterv jelenlegi formajaban csak altalanosan és roviden targyalja az egyes fejlesztési feladatokat.
Lényegében a 7.-8. évfolyamon irja el a (nem ,,egyszeri”) fejleszté rendszerrel torténd feladatmegoldast, a
megoldashoz sziikséges algoritmuselemek ismeretét, az algoritmusok tervezését, megvaldsitasat és végrehaj-
tasat. Ugyancsak ennél a korosztalynal emliti a 1épésenkénti finomitas elvét, tovabba az elemi és Osszetett
adatok kezelését. A kozépiskolaban ehhez latszolag nem sokat fiiz hozza, a tipusalgoritmusokkal béviti a
fejlesztési feladatokat.

Az algoritmikus gondolkodasmod elemeit természetesen a tobbi fejezetben (és nem csak informatikadran)
is felhasznaljuk. Kialakitasa sem kotodik csak ehhez a fejezethez és csak az informatikaérakhoz.

Az Algoritmusok és adatok fejezet anyaga csupan az emelt szintli érettségi kdvetelményei kozott szere-
pel, a kdzépszintl érettségin kozvetleniil nem kérik szamon.

Bar a tantervek kozvetleniil nem emlitik a programozas tanitasat, az algoritmusok programozasi nyelven
torténd kodolasa természetesen feltételezi egy programozasi nyelv elemeinek és alkalmazasanak ismeretét.

! A Kerettanterv 2000-es valtozataban szerepld eldontést és kivéalasztast torolték a modositott valtozatbol.
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Az Algoritmusok és adatok fejezet tanitasa

A Kerettanterv az iskola feladataként szabja meg, hogy készitse fel a tanulokat a megfeleld informacio-
szerzési, feldolgozasi, tarolasi és atadasi technikakra, valamint ismertesse meg veliilk az informaciokezelés
jogi és etikai szabalyait. ,, Ennek leghatékonyabb maodjat a tébb évig tanult informatika tantargy, és az iskolai
élet egészét dathato informatikai nevelés biztosithatja.” — olvashatjuk benne.

A sziikre szabott 6rakeret miatt még a tanterv jelentésen csokkentett, modositott valtozata is tilzé célokat
¢és feladatokat tliz ki. Heti 2 6raval szamolva a 9. évfolyamra el6irt 8 témakor mindegyikére atlagosan 9 6ra
jutna, az Osszefoglaldst és szamonkéréstdl eltekintve mindossze 7 6ra. Ez még akkor is kevés, ha nem egy-
forman osztjuk el az 6raszamokat a fejezetek kozott.

A sziikos oraszamnak foleg az Algoritmusok és adatok fejezet latja karat. Mivel kdzvetleniil nem szerepel
a kozépszintii érettségin, a legtobb esetben teljesen kimarad az informatikaoran targyalt anyagbol.

A koriilményekhez igazodva a fejezet tanitdsat hdrom szinten tartjuk lehetségesnek, nagyjabol a rendelke-
zésre allo oraszam fliggvényében.

1. Kiilon fejezetként egyaltalan nem targyaljuk az algoritmusokat. Az algoritmikus gondolkodasmad ki-
alakitasara nagy sulyt fektetiink a tanterv tobbi fejezeténél. Az adattipusok ismertetésére foleg a tabla-
zatkezelés és adatbazis-kezelés soran nyilik mod.

2. Altalanos szinten targyaljuk az algoritmusokat, konkrét programozasi nyelv nélkiil. Ekkor természete-
sen nem nyilik méd az algoritmusok kdédolasara valamilyen programozasi nyelven. Egy programozas
nyelv hasznalata tovabbi id6t igényel a fejlesztérendszer megismertetéséhez is. (Ezt az id6igényt
nagymértékben csokkenthetjiik a Visual Basic Script nyelv alkalmazasaval, 1asd késébb.)

3. Megfelel6 6raszam esetén természetesen van modunk a tantervi eldirdsok maradéktalan teljesitésére,
programok tervezésére, kodolasara, kiprobalasara, egy programozasi nyelv alapelemeinek elsajatitasa-
ra, az eldirt algoritmusok megismertetésére.

A tankonyv Algoritmusok és adatok fejezete

A tankonyv Algoritmusok és adatok fejezete tigy épiil fel, hogy eldsegitse a 2. és 3. szintnek megfeleld
oratervezést. A konkrét programozasi nyelvekkel kapcsolatos ismeretek jol elkiiloniilnek a szovegben, a tel-
jes fejezet targyalhatd a programozasi nyelvekre vonatkozo részek nélkiil is! Néhany kivételtol eltekintve
csak mondatszer( leirassal szerepelnek az algoritmusok, a forraskodokat a tankonyv webes kiegészitésében
talaljuk (www.ntk.hu).

Az NTK Digitalis Kultura sorozatanak tankdnyvei (9. és 10. osztaly) két évfolyamra osztjak el a kozépis-
kolai informatika anyagat. A tankdnyvek tervezésénél heti 2 oraval szamoltunk, ehhez illesztettiik az egyes
fejezetek terjedelmét. Az algoritmusok és adatok fejezet 15 6rat kapott, amelybdl le kell vonni az 6sszefogla-
lasra és szamonkérésre vonatkozo 2 o6rat (1asd a javasolt tanmenetet: www.ntk.hu). A tantervi kovetelmények
elsajatitasara tehat 13 ora marad. Ennyi ido alatt kell eljutni az alapoktol az eldirt algoritmusok (koztik egy
rendezési algoritmus) elkészitéséig és alkalmazasaig, beleértve a szamitogépes megvalodsitast.

Ez az 6raszam nem elegendd az algoritmusok ES egy programozasi nyelv alapjainak az elsajatitasahoz,
egy programozasi nyelv fejlesztéi kornyezetének megismeréséhez. Maga a tanterv sem emliti sz6 szerint a
programozasi nyelvek tanitasat. Hangstlyozzuk tehat, hogy a koriilmények kényszere miatt a fejezet nem
programozast tanit, csupan megprobalja bemutatni az eldirt algoritmusok kodolasat egy programozasi nyel-
ven. Kifejezetten programozast valosziniileg mas felépitésben, mas modszerrel (€s tobb 6raban!) tanitanank.

A fejezet leckéi olyan sorrendben és olyan tartalommal kovetik egymast, hogy a rendelkezésre allo 13 o6ra
alatt el lehessen jutni az el6irt algoritmusok megismertetéséig. Ez a kényszer természetesen végigkiséri az
jiik, mert az altalanos iskolai tanterv eldirja az ismeretiiket. A programozasi nyelvek fejlesztéi kornyezetébol
csupan annyit targyalunk, amennyi a forraskod begépeléséhez, illetve a program futtatasdhoz sziikséges.
Nem tudunk kitérni a hibakeresd, hibajavitd eszkozokre. Az egyes nyelvek elemi adattipusait csupan felso-
roljuk, mivel a Pascalban a deklaracio, Visual Basic Scriptben pedig a numerikus értékek beolvasasa igényli
az ismeretiiket. Nem tudunk elmeriilni a numerikus kifejezések és a kifejezésekbe beirhato fliggvények rész-
leteiben sem.

A targyalasra keriil6 algoritmusok mindegyike igényelné a tombok alkalmazasat. Az elemi adattipusok és
értékado utasitasok viszonylag szaraz ismerethalmaza utan azonban beiktattuk — egyeldre tombok nélkiil — az
Osszegezési algoritmus targyalasat. Ez mar modot ad érdekesebb, valdban szamitogép alkalmazasat igényld
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algoritmusok kodolasara. A tombok targyalasa utan kovetkezik a tobbi eldirt algoritmus bemutatasa, leckén-
ként egy-egy algoritmussal és egy-egy példaval.

Még egyszer hangsulyozzuk, hogy a rendelkezésre allo draszam és a tanterv kovetelményeinek ellent-
mondasa meglehetdsen sziikre szabta a didaktikai-modszertani eszkozok korét, nagyon feszes ritmust diktal,
tomor, célratord megfogalmazast igényel. Csak egyetlen esetben bovitettiik a kdtelez tananyagot. Feltétle-
niil sziikségesnek tartottuk a Visual Basic Script grafikus felhasznaloi feliilet-kezelésnek és eseménykezelé-
sének az ismertetését. Tobbek kozott ezek az eszkdzei teszik kiilondsen alkalmassa a Visual Basic Scriptet az
algoritmusok szamitogépes megvalositasanak a bemutatasara.

A tankonyvi fejezet és az emelt szintii érettségi

Az Algoritmusok és adatok fejezet specialis helyzetet foglal el a tobbi fejezethez viszonyitva. Kozvetle-
niil ugyanis nem szerepel a kozépszintl érettségi kdvetelményei kdzott.

A fejezet O0sszedllitasanal a minden didkra érvényes tantervi kovetelményeket tartottuk szem elétt. Anya-
ga tehat csak részben fedi le az emelt szintl érettségi kdvetelményeit. A tankonyvi fejezet nem targyalja:

e az eldontés, kivalasztas, maximumkeresés, kivalogatas algoritmusat;

a beillesztéses rendezés kivételével a rendezési algoritmusokat;
a rekurziot;
fliggvények ¢€s eljarasok definialasanak modjat, az eljarasok paramétereinek tipusait;
a halmaz és rekord adatszerkezetet (csak utal rajuk);
a fajlkezelést;
a tesztelés és hibakeresés modszereit, eszkozeit;
a hatékonysag novelésének modszereit.

A kivalasztott programozasi nyelvek

Az algoritmusok szamitdégépes megvalositasahoz egy programozasi nyelv ismeretére van sziikség. Az al-
talanos iskoldban a didkok altalaban megismerkednek a Logo alapelemeivel, ez a programozasi nyelv azon-
ban nem alkalmas a kdzépiskolai tanterv kdvetelményeinek teljesitéséhez (kiillonbozoé adatszerkezetek bemu-
tatasa, az eldirt algoritmusok egyszerli megvalositasa stb.).

Az algoritmusok kodolasahoz a tankonyvben a Pascal és a Visual Basic Script nyelvet valasztottuk. A
Pascal valoszinlileg a legelterjedtebb programozasi nyelv a kozépiskolakban, a Visual Basic Script pedig
véleménylink szerint kiemelkedden alkalmas a programozas alapelemeinek a tanitasara. A két nyelv parhu-
zamos targyaldsa megfelel a tobbi gyakorlati fejezet felépitésének (kétféle alkalmazas bemutatasa), lehetové
teszi a tanarok szamara a valasztast, idealis korlilmények kozott pedig modot ad a két programozasi nyelv
Osszehasonlitasara, a jellemzok altalanositasara is.

A Free Pascal programozasi nyelv

A kozépiskolai oktatasban altalaban a Turbo Pascal fejleszt6i kdrnyezetét hasznaljak a programozas tani-
tasara. A Pascal valasztasa esetén azonban javasoljuk az attérést az ingyenes Free Pascal-ra, melynek integ-
ralt fejlesztoi kornyezete nagymértékben hasonlit a Turbo Pascaléra. A Free Pascal szintaxisa kompatibilis a
Turbo Pascallal. A Free Pascal letolthetdé a www.freepascal.org webhelyr6l.

A tankdnyvi fejezet szempontjabol a Free Pascal a kdvetkezd elényokkel rendelkezik a Turbo Pascalhoz
képest:

o Kezeli a virtualis memoriat, igy még nagy tomboknél sem jon létre talcsordulas.

e 32 bites forditoprogramja a Windows alatt futé programokat general. A programok karakteres fe-
lilleti ablakokban futnak, a Turbo Pascalban eléforduld problémak nélkiil. Megjegyezziik, hogy a
Free Pascal grafikus lizemmodja kiilon ablakot nyit meg, amely a szokasos modon a vagolapra
menthetd (Alt+PrintScreen).
Nincs sziikség a Windows alatt a newdelay unit beillesztésére.
Strutils unitja tartalmazza az alapveto sztringfiiggvényeket (lefistr, rightstr, midstr stb.).
Az Edit meniib6l elérheté a Windows vagolapja (masolas és beillesztés is).
Automatikus kodkiegészitd (Code Completion) és kddsablon (Code Template) funkcidja nagy-
mértékben megkdnnyiti a forraskod begépelését.
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e Windows és Linux disztribiiciokkal is rendelkezik (tovabba még néhany operacids rendszeren
hasznalhato).
e Jelenleg is folyik a fejlesztése, tamogatasa.

A tankonyv kéziratanak elkészitésekor (2006 elején) a 2.0.2 valtozat volt elérheté a Free Pascal F Free
webhelyén. A tankdnyvben ennek logojat helyzetiik el a vonatkozo megjegyzések mellé. Az ujabb, _
2.0.4-es valtozatban megvaltozattak a logot. s .

A Free Pascal telepitése nem igényel kiillondsebb beavatkozast. (2

Megjegyezziik, hogy a Free Pascal teljes dokumentacidja (felhasznaloi kézikonyv, programozoéi kézi-
konyv, referencia stb.) elérheté a www.freepascal.org webhelyén. 2006-ban megjelent az els6 magyar nyelvi
konyv is a Free Pascalrol (1asd: Free Pascal).

A Visual Basic Script programozasi nyelv

A tanterv altal eldirt kovetelmények teljesitése (az algoritmusok kodolasa valamilyen programozasi nyel-
ven) és a rendelkezésre allo sziikds orakeret ellentmondasa olyan programozasi nyelv hasznalatat varja el,
melynek segitségével a leheto legegyszeriibb és leggyorsabb mdédon mutathatjuk be az algoritmusok szami-
togépes megvalositasat. Erre a célra a Visual Basic Scriptet tartjuk a legalkalmasabbnak. Hangstlyozzuk,
hogy a Visual Basic Script programok futtatisahoz nincs sziikség az Internet Explorerre (vagy mas
bongészore), €s nincs szilkség a HTML-koéd ismeretére sem! Windows operacios rendszer hasznalata
esetén minden tovabbi elékészités, telepités nélkiil tudunk irni és futtatni® Visual Basic Script programokat.
A forraskod egy egyszerii szovegszerkesztovel, példaul a Jegyzettombbel elkészithetd, és hta Kiterjesz-
téssel mentve az Intéz6bdl dupla kattintassal indithato!

A programozasi nyelvek ,.egyszeriségének” egyik mutatoja, hogy milyen hosszu a ,,Hell6 vilag!” prog-
ram’ forraskodja, tovabba mennyi id6 alatt magyarazhaté el, érthetd meg a miikodése. A forraskod Visual
Basic Scriptben:

<script language="vbs'">
document.write "Hell6 vilag!"
</script>

Gépeljiik be a szoveget a Jegyzettombbe, mentsiik el a fajlt Hello.hta néven, majd dupla kattintassal indit-
suk el. Megnyilik egy ablak a ,,Hell6 vilag!” szoveggel.

A program magyarazata két sorban Osszefoglalhat6. Az utasitasokat a forraskodban a <scripr> és
</script> sorok® kozé irjuk. Az elsé sorban megadjuk a programozasi nyelvet (roviditve: vbs)’. A
document.write utasitas® kiirja az utana al16, idéz6jelek kozé tett szoveget az ablakba.

A fenti VBScript programmal ,,egyenértékii” Pascal program példaul 7 sorbodl all, soronként kiilon-kiilon
(a uses utasitasnal példaul nem is olyan egyszerll) magyarazattal:

program hello;

uses crt;

begin
clrscr;
writeIn("Hell6 vilag!");
readln;

end.

* A programokat a Windows VBScript interpretere futtatja (\Windows\system32\vbscript.dll).

? A program kiirja a képernydre a ,,Hell6 vilig!” szoveget. A Wikipedia tobb mint 100 programozasi nyelven mutatja
be a forraskodot (hu.wikipedia.org).

4 Valojaban HTLM-elemek, de ez nem lényeges a program szempontjabol.

> Mivel més nyelv is hasznalhato. Alapértelmezett a JavaScipt nyelv.

® Valjaban a document objektum write metodusa, de ez nem lényeges a program szempontjabol. A mindsitett eljaras-
hivés azonban eldrevetiti az objektumok hasznalatat.
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Hell6 vilag!

A Hello vilag! program ablaka Pascalban és VBScriptben

A Visual Basic Script elonyei a tankonyvi fejezet tanitasanal:

Grafikus felhasznaléi feliileten fut, a programok a Windowsban szokasos ablakokat nyitnak meg.
Nincs sziikség semmilyen el6készitésre és telepitésre, a Windows rendelkezik a forraskod meg-
irasdhoz és a programok futtatdsahoz sziikséges eszkozokkel (Jegyzettomb, beépitett interpreter).
A programok irdsdhoz nincsen sziikség a fejlesztoi feliilet ismertetésére, ismeretére!

Szintaktikus vagy futasi hibak esetén magyar nyelvii iizenetablak jelenik meg a hiba helyé-
vel és megnevezésével!

Egyszert, attekinthetd, kovetkezetes szintaxissal rendelkezik. A strukturalis elemeknek mindig
van zarotagja (példaul end if). Nincs sziikség példaul a pontosvesszok keresgélésére az egymasba
agyazott elagazasoknal.

Egymasba agyazott if ... else utasitasok helyett valodi tobbagu szelekciot alkalmazhatunk (if ...
elseif).

Ismeri a ciklusok mind a négyféle valtozatat (elol/hatulteszteld, kilépési/ismétlési feltétel).’

A sztringeket a magyar abécének megfelelé modon is 0sszehasonlithatjuk!

Lehetové teszi a grafikus felhasznaléi feliilet input/output elemeinek nagyon egyszerii kezelését
(példaul sz6vegdoboz, parancsgomb).

Erésen motivalja a didkokat, hogy a VBScript a weblapok egyik programozasi nyelve.

Hiba | | Hiba X
& Futtatas kizben hiba tdrként, & futtatas kizben hiba tdrként,
Elinditjia a Hibakeresat? Elinditja a Hibakeresdt?
Sor: 7 Sor: 13
Hiba: Lezaratlan karakterlanckonstans Hibia: Mullawal wald osztas,

Az interpreter hibaiizenetei®

A Visual Basic Scipt tovabbi elonyei

Megalapozza az objektumorientalt programozasi nyelvek tanulasat.

Egyszertien bemutathatjuk a segitségével az eseményvezérelt programozasi technikat.
Felhasznalhatjuk dinamikus weblapok, kliens- és szerveroldali szkriptek készitésére.

A grafikus felhasznal6i feliileten futé programok fejlesztése joval konnyebb, mint mas fejlesztoi
kornyezetek (példaul Lazarus, Delphi) esetén. A forraskod is joval egyszeriibb.

Felhasznalhaté az MS Office alkalmazasok programozasahoz. A makrok Visual Basic for
Applications (VBA) programozasi nyelvének szintaxisa és utasitaskészlete szinte teljes egészében
megegyezik a VBScripttel.

A VBScript ismeretében konnyen attérhetiink a Visual Basic-re, melynek 2005-0s valtozata tiszta
objektumorientalt, széles korben hasznalhaté, modern programozasi nyelv. A Visual Basic 2005
szerepel az emelt szintli informatika érettségin engedélyezett szoftverek listdjan (2007). A Visual
Basic 6.0 fejlesztéi kdrnyezete szintén szerepel az informatika érettségin és az informatika
OKTV-n engedélyezett szoftverek listajan.

7 Léasd példaul a 10. osztalyos informatika-tankonyv 124. oldalan.
¥ A hibakeres6vel kapcsolatban lasd: Visual Basic Script dsszefoglalé (www.ntk.hu).
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e Nagyon egyszeri a modulokboél allo programok Osszeillesztése, igy lehet6vé teszi a csoport-
munkat. Nincs sziikség unitok készitésére és forditasara. Az egyes csoportok altal megirt eljara-
sok minden tovabbi forditas, linkelés nélkiil csatolhatok a forraskodhoz.

Segédanyagok a tankonyvhoz

A tankonyvhoz munkafiizet és a szamonkérést segit6 feladatlapok késziiltek (raktari szam: 16272/M, il-
letve 16272/F).

A munkafiizet feladatsorai a tankonyv leckéinek beosztasat kovetik. A feladatokban szerepld fajlokat a
Nemzeti Tankonyvkiadoé webhelyérol tolthetjiik le (www.ntk.hu).

Az egyes feladatlapok kiilonb6z6 stilusban és nehézségi fokozatban mutatjak be a tananyag szdmonkéré-
sét. Nem egyforman sulyozzak a témakor egyes részeit. Az A) és B) feladatsor megoldasa nem igényli sza-
mitogép alkalmazasat, programozasi nyelv ismeretét. A C) feladatsor elméleti kérdéseket és egyszerli gya-
korlati—-programozasi feladatokat is tartalmaz. A D) feladatsorban egy tobb részb6l alldé program megirasa
szerepel. A feladatsor szovegében emlitett forraskod a Nemzeti Tankonyvkiadd webhelyén talalhato
(www.ntk.hu).

A munkafiizetben és a feladatlapokban szerepld feladatok megoldasait a kiadd webhelyérdl tolthetjik le
(www.ntk.hu)

A Nemzeti Tankonyvkiadonal hamarosan megjelenik a 9. és 10. osztalyos tankdnyvekhez kapcsolodo in-
formatika feladatgytiijtemény.

Segédanyagok az Interneten

A nyomtatott segédanyagok mellett a Nemzeti Tankonyvkiadoé webhelyén (www.ntk.hu ) megtalaljuk:
e a tankOnyvben szerepld példaprogramok forraskodjat Free Pascal és Visual Basic Script nyelven
(hta és htm formatumban is);
e a munkafiizetben szereplo feladatok forrasfajljait és megoldasait (Pascal, illetve VBScript nyel-
ven);
a feladatlapok forrasfajljait és megoldasait (Pascal, illetve VBScript nyelven);
a programozasi tételeket bemutat6 forrasfajlokat;
lebegbépontos konvertalast végzo programokat (dectohex.hta, hextodec.hta);
a Pascal és a Visual Basic Script tanult elemeinek 0sszefoglal6 tablazatat;
a Pascal és a Visual Basic Script szovegformazasi eszkozeinek osszefoglalo tablazatat;
Els6 1épések — VBScript bemutatot;
egy részletes Visual Basic Script programozasi itmutatot;
VBScript gyorsreferencia-kartyat;
teljes Microsoft VBScript referenciat;
e Microsoft VBScript Scripting Help-et.
Felhivjuk a figyelmet a Microsoft webhelyén talalhato VBScript User’s Guide-ra.
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Al-Hvarizmi oroksége
Az 6ra célja
Az altalanos iskolaban tanult definiciok ismétlése, pontositasa, sziikség esetén bovitése.
Fontos fogalmak, definiciék

Algoritmus, elemi 1épés, utasitas, szekvencia, feltételes elagazas, szelekcio, ciklus (szamlalos/feltételes,
elolteszteld/hatulteszteld), ciklusvaltozo.

Tevékenységek

e algoritmusok megfogalmazasa, elemzése;
e algoritmusok elemi 1épésekre bontasa;
e a strukturalt programozas épitdelemeinek felismerése.

Az 6ra menete

A mobiltelefon hasznalatakor el6forduld tevékenységek elemzésével idézziik fel az algoritmus, feltételes
elagazas, ciklus fogalmat. Pontositsuk a definiciokat, rogzitsiik a feltételes elagazasok ¢€s ciklusok tipusait.
Forditsunk figyelmet az eloltesztel6-hatulteszteld ciklusok, illetve az ismétlési és kilépési feltételek megkii-
16nboztetésére. Vezessiik be a ciklusvaltozod fogalmat. Keressiink tovabbi példat a mobiltelefonhoz kapcso-
16d6 algoritmusokra.

Besz¢ljiikk meg a Munkafiizet 2. feladatat.

Megjegyzések

Az el6forduld fogalmak szerepelnek az altalanos iskolai tantervben, igy a tankdnyv leckéje ismétlésnek te-
kinthetd. Szamitsunk azonban arra, hogy jo néhany didk eddigi tanulmanyai soran nem ismerkedett meg
ezekkel a fogalmakkal.

A tankonyv leckéjében kozponti szerepet jatszanak a mobiltelefon hasznalatanal el6forduld algoritmusok.
Ezen tevékenységek hozzatartoznak a didkok mindennapi €letéhez. A tovabbi leckékben is gyakran idézziik
a mobiltelefonnal kapcsolatos algoritmusokat.

Hazi feladat

Munkafiizet 3. és 4. feladat.

Az ellendrzd kérdések és feladatok megoldasa
1. Lasd a tankonyv kiemelt definicioit.

5

3. Példaul ha hazaériink és sotét van, akkor kapcsoljuk fel a villanyt.

4. Szamlalos ciklus: meghatarozott szamu kort futni testnevelés oran. Feltételes ciklus: verstanulas, amig
hibatlanul nem megy.

5. a) Feltételes elolteszteld ciklussal:

nyomd le a 7-es billenty(t!
ISMETLES AMIG nem S-betii
nyomd le a 7-es billenty(t!
CIKLUS VEGE
b) Feltételes, hatulteszteld ciklussal:
ISMETLES
nyomd le a 7-es billenty(t!
AMIG nem S-betii
CIKLUS VEGE

6. Kitab al-dzsabr valmukabala (magyarul: A helyreallitas és az egyszertisités konyve)
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Algoritmusleiré eszkozok
Az 6ra célja
Algoritmusok szemléltetése folyamatabraval. A mondatszerii leiras bevezetése €s alkalmazasa.
Fontos fogalmak, definiciék

Folyamatabra (blokkdiagram), utasitas, elagazas, ciklus, input/output dbrazolasa a folyamatabran, mondat-
szerl leiras.

Tevékenységek
e Algoritmus folyamatabrajanak elkészitése.
o Kész folyamatabra megértése, elemzése.
e Algoritmus mondatszerii leirasanak elkészitése.
e Mondatszeri leiras értelmezése.

Az 6ra menete

1dézziik fel az altalanos iskoldban tanult modszereket az algoritmusok szemléltetésére. Sziikség esetén ismer-
tessiik a folyamatabra elemeit.

A tankonyvi példak alapjan vezessiik be az algoritmusok mondatszerii leirasat.

Oldjuk meg a tankonyv 103. oldalanak 3. feladatat, majd a Munkafiizet 3. feladatat.

Megjegyzések
Az algoritmusok szemléltetése szintén része az altaldnos iskolai [Gaszekotte_ v x|
S L
tantervnek. T ] tgazitas =4 Movelés k] Rajz méretezése | 5]

A grafikus szemléltetéshez a folyamatabrat és a struktiira-diagramot
szoktak hasznalni. Mindkét modszernek inkabb csak hatranyai van- |EEEEEEEd

: Do<o0 :
nak, de a folyamatabra legalabb szemléletes. Megjegyezziik, hogy a |poe=o | bovlkent arekré'
modern szévegszerkesztok rendelkeznek folyamatabra-rajzolo esz- agé 2 %'
kozokkel. Az MS Word-ben hasznaljuk példaul a Rajzolds eszkoz- |2 vaDO
tar Alakzatok/Folyamatdbra meniijét. A menii a felsé sor mozgata- =
saval levalaszthaté az eszkdztarrdl, igy mindig a képernyén marad. ]
A folyamatébra elemeit Osszekotk alkalmazasaval kossiik Sssze! L T N
Az 6sszekotdk egyiitt mozognak az elemekkel. Ehhez hasonlé se- == — -
gédeszkozok a struktogramok rajzolasanal nem allnak a rendelkezé- — Folyamatdbra rajzolasa a Worddel
stinkre.

Hazi feladat
Munkafiizet 1. és 4. feladat.
Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasa

1. Feltételes, hatultesztel6 ciklus.
2. Eldltesztelo ciklussal, példaul:

i
.
7
7

ird be az tizenet
kovetkez6 karakterét.

Van még
karakter?

Kuldd el az lizenetet.

3. Az SMS-kiildés folyamatabrajahoz hasonldan készithetjiik el.
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4. Az algoritmus mondatszeri leirasa (a div a maradékos osztas hanyadosat, a mod pedig a maradékot
jelenti):
Atvéltas kettes szamrendszerbe
Be: szdm
binaris =
CIKLUS AMIG széam = 0
binaris = (szam mod 2) hozzafiiz binaris
szam = szam div 2
CIKLUS VEGE
Ki: binaris
Atvéltés vége
5. Az SMS-kiildés folyamatabrajahoz hasonloan készithetjiik el.
6. szamlal6 = kezdGérték
CIKLUS AMIG szamlalé < végérték
ciklusmag utasitasai
szamlalo = szamlalo + 1
CIKLUS VEGE

Algoritmusok és a szamitégép
Az ora célja
Ismerkedés a programkészités folyamataval, a programozasi nyelvekkel, a programkészités 1épéseivel. A
felhasznaldi és fejlesztéi dokumentacio szerepe, részei.

Fontos fogalmak, definiciék

Szamitogépes program, programozasi nyelv, kulcsszd, szintaxis, generaciok, gépi kdéd, assembly, magas
szintli programozasi nyelvek, forraskod, forditoprogram (compiler), értelmezOprogram (interpreter), szkript,
integralt fejleszt6i kornyezet, specifikacio, feliilrél lefelé valo tervezés, kodolds, tesztelés, felhasznaldi és
fejleszt6i dokumentacio.

Tevékenységek
e Felhasznaldi dokumentacid elemzése.
Az 6ra menete

Vezessiik be a szamitdgépes program ¢és a programozasi nyelv fogalmat. Ismertessiik a szintaxis és a kulcs-
szavak szerepét.

Tekintsiik at a programozasi nyelvek generacioit. A tankonyvi példak alapjan mutassuk be az egyes genera-
ciok jellegzetességeit.

Oldjuk meg a Munkafiizet 2. feladatat.

Ismertessiik a forditoprogram és az értelmezéprogram céljat, eltéré mikodését. Emeljik ki az integralt fej-
lesztok kornyezet szerepét a programkészités folyamataban.

Példakon keresztiil mutassuk be a programkészités 1€péseit, a specifikacio fontossagat.

Soroljuk fel a felhasznaloi és fejleszt6éi dokumentacio dsszetevoit, emeljiik ki jelentdségliket.

Beszéljiik meg a Munkafiizet 3. a) feladatat.

Megjegyzések

A lecke viszonylag sok fogalmat tartalmaz. Ezek megértése azonban nem jelent kiillondsebb nehézséget, egy
résziik mar ismert is a didkok szdmara.

A kiilonb6z6 generaciok jellegzetességeit a tankonyvben szerepld példak (gépi kod, assembly, Pascal,
Prolog), illetve a Munkafiizet 2. feladata alapjan mutathatjuk be. A gépi kodu és assembly példak az Intel-
mikroprocesszorok utasitaskészletébodl szarmaznak.

Ha a diakok tanultak Logot, annak jellegzetességeit is felhasznalhatjuk a fogalmak magyarazatanal.

Hazi feladat

Munkafiizet 3. b)—g) feladat.

Informatika 10. Tanari kézikonyv (Nemzeti Tankonyvkiado) 41



Az ellenérzoé kérdések és feladatok megoldasa
1. Lasd a tankdnyv kiemelt definicidit.

2. A szkript definiciojat lasd a tankonyv 105. oldaldn. Szkriptnyelv példaul a Visual Basic Script vagy a

JavaScript.

Lasd a 105. oldalon 1év6 definiciot.

A program forraskodjat a 104. oldalon lathatjuk (Imagine Logo).

5. Az ablak cimébdl és a szovegdobozban olvashato feliratbdl arra kovetkeztethetiink, hogy a program a
nevén szolitva iidvozolni fogja a felhasznalot.

6. A szempontokat a tankdnyv 106. oldalan talaljuk.

W

A programozasi nyelvek elemei
Az 6ra célja
Ismerkedés a tanult programozasi nyelv fejleszti kdrnyezetével, egyszer(i program forraskodjanak begépe-
l1ése, mentése, a program futtatasa.
Fontos fogalmak, definiciék

Pascal: utasitas-zarojel, megjegyzés. Kulcsszavak: begin, clrscr, end, program, readln, unit, uses, writeln.
VBScript: script-elem, language tulajdonsag, br-elem, megjegyzés. Utasitas: document.write.

Tevékenységek

Egyszert program forraskodjanak begépelés a tanult programozasi nyelven.
A begépelt program mentése, futtatasa.

A hibaiizenetek értelmezése, szintaktikus hibak javitasa.

Pascalban atvaltas a felhasznaldi ablakba, exe-fajl készitése.

VBScriptben mentés és megnyitas Ata, illetve htm kiterjesztéssel.

Az 6ra menete

Ismertessiik a tankonyvben szerepld egyszerii példaprogram szerkezetét, utasitasait.

Nyissuk meg a forrasfajl elkészitéséhez hasznalt fejlesztdi kornyezetet vagy szovegszerkesztot, majd gépel-
jiik be a forraskodot. Mutassuk be a forraskod mentését, a program futtatasat. Az integralt fejlesztdi rendszer
hasznalatabol csak arra térjlink ki, amire sziikség van ezeknek a tevékenységeknek a végrehajtasahoz.
Mutassuk be a mar elkésziilt fajlok ismételt megnyitasat is.

A program futtatasakor bizonyéra eléfordulnak szintaktikus hibak. Ertelmezziik a hibaiizeneteket, térjiink ki
a hibak javitasanak majd az ismételt futtatisnak a modjara.

Adjunk lehetdséget a diakoknak arra, hogy szabadon kisérletezhessenek a forraskod modositasaval.

Pascal hasznalata esetén roviden térjiink ki a telepités 1épéseire.

VBScript hasznalata esetén ismertessiik a nyelv kiillonb6z6 valtozatait (lasd a tankdnyv 108. oldalan). Emel-
jik ki a program modositasanak menetét (1asd a tankonyv 109. oldalan).

Készitstik el a Munkafiizet 4. feladatanak programjat.

Megjegyzések

A tanult programozasi nyelv kivalasztasaval kapcsolatban 1asd a tanari kézikonyv Bevezetését.

A Free Pascal 2.0.4-es valtozataban modositottak a fejlesztoi kornyezet logojat.

VBScript hasznalata esetén javasoljuk a hta kiterjesztés hasznalatat.

VBScript programokat lehetdség szerint a FrontPage 2003 segitségével készitsiink.” Automatikus kodkiegé-
szit6 (IntelliSense) funkcidja és a megjelend szintaxis-mintak nagymértékben megkonnyitik a forraskod be-
gépelését (1asd a tankonyv 109. oldalan 1évé abrat).

Ha nem all rendelkezésiinkre a FrontPage 2003, akkor a forraskod elkészitéséhez az ingyenes Notepad?2 sz6-
vegszerkesztét javasoljuk, melynek magyar nyelvii valtozata letolthetd a flo’s freeware webhelyrél. A
Notepad? telepités nélkiil futtathat6. A program megjeleniti a sorok sorszdmat, modosithatd szinkodokkal
kiemeli a forraskod kiilonboz6 szintaktikai elemeit, automatikus behtizasokat alakit ki és szamos tovabbi
eszkozzel rendelkezik.

° A FrontPage nyomkovetd és hibakeresé eszkozokkel is rendelkezik.
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A Notepad? magyar nyelvii valtozatanak sziiksége van az msver70.dll fajlra, amit a kdrnyezeti valtozok beal-

litasa helyett egyszeriien atmasolhatunk a Notepad?2-t tartalmazé mappaba. A dll fajlt megtalaljuk példaul a
C:\Program Files\Microsoft Office\OF FICE10\VS Runtime

illetve a C:\Program Files\Microsoft Office\OFFICE1I\VS Runtime

mappaban, vagy letolthetjiik a DLL-files.com webhelyérol.

A Notepad2-t Pascal-programok begépeléséhez is hasznalhatjuk, mert a Pascal editorandl kényelmesebb

eszkozoket nyujt a forraskod elkészitéséhez.

A Notepad? Nézet/Séma kivalasztasa meniijével valaszthatjuk ki a programozasi nyelvhez tartozé sémat,

amit hozza is rendelhetiink az adott kiterjesztéshez.

P rendez.hta - Notepad2 EI[E|E|

Fajl Szerkesztés MNézet Bedllitasok 7

DEOH 9| a6 A 85 Q=K R

1 <script language = "wBS'» -~

z " Beillesztéses rendezés (rendez.htm)

2  option explicit

4 dim ujnev, i, j, k, n, nev

s nev = array(, "Feri", "Berci”, "Laci", "Cili", "Eszti", _
[ "andit, "kati", "Jani", "I1di", "Dani")

7 n =10

gz document.write "Eredeti névsor:<hr:"

s for i=1 to n

10 document.write nev(il, "<hr:"

11 next

12 for k=2 ton

14 ujnev=nev(k)

15 =1

16 do while i<=k-1 and nev({il<=ujnev
17 i=1+1

15 Toop

13 for j=k-1 to i step -1

z0 nev Ci+1)=nev(id

21 naxt

2z nev Ci=ujnev

232 next

z4  document.write "<hrs<br:Rendezett névsor:i<hr:"
zs for i=1 to n

& document.write nev(il, "<hr:"

27 next

zg < /scripts w
£ >
Sor;1/31 Pozil Kiji0 666 Bytes ARSI CR+LF INS  Web Source Code

Forraskodkeszités a Notepad?2 programmal

Hazi feladat
A Munkafiizet 3. ¢s 5. vagy 6. feladata.
Az ellendrzd kérdések és feladatok megoldasa

1. A Free Pascal letolthetd a www.freepascal.org webhelyr6l. A VBScript programok futtatisdhoz nincs
sziikség tovabbi letoltésekre.

2. Nyissuk meg a forraskdd begépeléséhez hasznalt editort, majd irjunk be valamilyen egyszer(i programot.

3. A folyamatébra csupan az egyes utasitasokat tartalmazo téglalapokbol all.

4. Az output utasitisban szerepld karaktersorozat helyett irjuk be példaul, hogy ,,Udvozollek

5

6

12

. Lasd példaul az internetes segédanyagok kozott talalhatd szovegformazasi dsszefoglalot.
. A script-elemet a body-elemben helyezhetjiik el:

<html>
<head>
</head>
<body>
<script>
a script utasitasai
</script>
</body>
</html>

7. Lasd példaul az internetes segédanyagok kozott talalhatd VBScript programozasi sszefoglalot.
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Elemi adattipusok
Az 6ra célja
A valtozok fogalmanak, legfontosabb tipusainak, a deklaralas modjanak a megismerése. Konstansok beveze-
tése.

Fontos fogalmak, definiciék

Valtozd, elemi adattipus, numerikus, szoveges (karakterlanc, sztring), logikai tipus. Egész és valos (lebeg6-
pontos) tipus. Deklaracio.

Pascal kulcsszavak: const, var, a valtozotipusok kulcsszavai.

VBScript kulcsszavak és utasitasok: const, dim, option explicit.

Tevékenységek

e Az adatnak megfeleld elemi valtozotipus kivalasztasa.
e Valtozok és konstansok deklaralasa a tanult programozasi nyelven.

Az 6ra menete

crer

Tekintsiik at az elemi adattipusokat. Emeljiik ki a tipus helyes megvalasztasanak szempontjait (értékkészlet,
memoria-felhasznalas).

Elemezziink kiilonb6z6 adatokat, milyen tipusu valtozot valasztanank a tarolasukhoz? Hasznaljuk fel a Mun-
kafiizet 4. feladatat.

Ismertessiik a valtozok deklaralasanak céljat és modjat.

Modositsuk az el6z6 ora egyszerli programjat Ggy, hogy a képernyén megjelend szoveget eldszor valtozoban
taroljuk, majd a valtozo értékét iratjuk ki.

Vezessiik be a konstans fogalmat, emeljiik ki szerepét a program utélagos modositasanal.

Ha van rd id6 és mod, akkor mutassunk példakat a lebegépontos szamabrazolasra (lasd a tankonyv 112. olda-
lan).

Megjegyzések

A tankonyvi lecke meglehetdsen lexikalis-jellegii ismereteket foglal 6ssze. Szinesebbé tehetjiik a targyalas-
modot, ha az egyes tipusokat egy programban deklaraljuk, majd kiiratjuk a valtozok értékét. Kisérletezziink
kiilonb6z6 szamtartomanyokkal, tobb-kevesebb tizedesjegyet tartalmazd valds értékekkel. Sziikség esetén
mar ebben a leckében bevezethetjiik az értékado utasitas fogalmat.

Felidézhetjiik a 9. osztalyos anyagbol a decimalis-binaris, illetve kettes komlemens kodba torténd konverziot
(Munkafiizet 2. feladat). Gyakoroltathatjuk a lebegépontos atvaltasokat is (Munkafiizet 3. feladat). Kidolgo-
zott példakat a munkafiizet forrasfajljai kozott talalunk (lasd: www.ntk.hu). A konverziot példaul a tankonyv
forrasfajljai kozott talalhatd programokkal ellendrizhetjiik (dectohex. hta, hextodec.hta).

Egy tovabbi lehet6ség, ha a lecke anyagat nem kiilon 6ran targyaljuk, hanem belefoglaljuk a tovabbi leckék-
be ugy, hogy mindig csak az éppen aktualis és sziikséges ismeretekre tériink ki.

Hazi feladat
Tankonyv 112. oldal 4. és 5. feladat, Munkafiizet 1. feladat.
Az ellendrzd kérdések és feladatok megoldasa

Lasd a tankonyv 111. oldalan 1évo tablazatot és a Munkafiizet 4. feladatat.

Lasd a tankonyv 111. oldalan 1évo tablazatot.

Koriilbeliil 4,2 milliard, azaz 2% érték tarolhato. A tarolashoz tehat 32/8 = 4 bajtot hasznalnak fel.
Valos.

AU S e

crer
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Ertékadas a valtozéknak
Az 6ra célja
Az értékado utasitasok megismerése, adatok beolvasasa a billentytizetrdl és kiirasa a képernydre, formazott
megjelenités. Kifejezések alapmiiveletekkel, egyszeri fiiggvények hasznalata. Tipuskonverzid a beolvasas-
nal (VBScript).
Fontos fogalmak, definiciék
Ertékado utasitas, kifejezés, egyszeriibb matematikai és sztringkezeld fiiggvények.
Pascal utasitasok: readin, write (beolvasas).
VBScript fliggvények: formatnumber, inputbox, tipuskonverzios fiiggvények.
Tevékenységek
Aritmetikai kifejezések hasznalata, sztringek dsszeflizése.
Ertékadé utasitasok kodolasa.
A valtozok értékének megjelenitése a képernyon, formazott kiiras.
Adatok beolvasasa a billentytlizetrol.
VBScript: az inputbox hasznalata, tipuskonverzié a beolvasasnal.
Egyszeriibb fiiggvények hasznalata a kifejezésekben €s az értékado utasitasokban.

Az 6ra menete

Definialjuk a kifejezés fogalmat, mutassunk példat aritmetikai kifejezésekre a tanult programozasi nyelvben.
Emlékeztessiik a didkokat a miiveletek precedenciajara.

Vezessiik be az értékadd utasitist, mutassuk meg a szintaxisat. [rjunk fel példaként numerikus és
sztringkifejezéseket tartalmazo értékado utasitasokat.

Térjiink ki az a=a + 1 jellegt értékadasok jelentésére, szerepére.

Ismertessiik a valtozok értékének megjelenitésére vonatkozo modszereket. Hasznaljuk fel a formazott megje-
lenités eszkozeit.

Nyissuk meg és elemezziik a forrasfajlok kozott talalhatd bank programot. Végezziink kisebb modositasokat
a programon. Tovabbi példakat valogathatunk a Munkafiizet 2., 3., 6. és 7. feladatabol.

Mutassuk be az adatbeolvasas modjat. VBScriptben emeljiik ki a tipuskonverzié fontossagat a beolvasasnal.
Nyissuk meg és elemezziik a forrasfajlok kozott talalhato szia programot.

Hasznaljunk fel néhany egyszeriibb fiiggvényt a kifejezésekben (lasd a tankdényv 115. oldalan). A
véletlenszam-generator segitésével mar most is érdekes programokat készithetiink (példaul lottoszamok va-
lasztasa 5 értékado utasitassal). A fiiggvények hasznalatat a fuggveny program segitségével mutathatjuk be.
Ha id6nk engedi, beszéljiikk meg a Munkafiizet 8. feladatat.

Megjegyzések

Ezen az 6ran kezdiink el6szor ,,igazi” programokat irni, melyek mar helyettiink végeznek el feladatokat (ki-
fejezések kiértékelését). Ne vessziink el a kifejezések és az értékado utasitasok szintaxisanak részletes tagla-
lasaban, inkabb példakon keresztiil mutassuk be az alkalmazasukat. Az Algoritmusok és adatok fejezet nem
igényli bonyolult értékado utasitasok alkalmazasat. Csak a tanult algoritmusok szemléltetéséhez van sziiksé-
giink rajuk. Ezt a tankonyvi leckét az el6z6 leckével 6sszevonva is targyalhatjuk.

Hazi feladat

Tankdnyv 115. oldal 2., 4., 5. feladat.

Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasa

Lasd a tankdnyv 113. oldalan szerepld definiciot.

Az eredmény 3,5.

frassuk ki példaul a 2+3-4 kifejezés értékét.

A kiirasi utasitdsokban hasznaljuk fel a formazott megjelenités eszkozeit.

Az adatokat a readin utasitassal (Pascal), illetve az inputbox fiiggvénnyel (VBScript) kérjiik be.

NP
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6. A program algoritmusa:
Eletkor
Be név, szllév, jelenév
Ki: név, " ", jelenév — szulév, " éves."
Eletkor vége

Feltételes elagazasok programozasa
Az é6ra célja
Feltételes elagazasok kodolasa, a logikai miiveletek és relaciok felhasznaldsa az elagazasok feltételeiben.
Tobbiranyt elagazasok alkalmazasa.
Fontos fogalmak, definiciék
Reléciok és logikai miiveletek jeldlése.
Pascal kulcsszavak: if ... then ... else, not, and, or, xor.

VBScript kulcsszavak ¢s fliggvények: if ... then ... else ... end if, strcomp (sztringek 6sszehasonlitasa a ma-
gyar abécének megfelelden), not, and, or, xor.

Tevékenységek
o Feltételes elagazasok kodolasa.
o Osszetett feltételek megfogalmazasa és kodolasa.
e Logikai muiveletek alkalmazasa a feltételekben.
e Tobbiranyu elagazas kddolasa.

Az 6ra menete

Ismételjiik at a feltételes elagazasrol tanultakat.

Nyissuk meg a korzet programot. Elemezziik a szerkezetét, majd futtassuk a programot.

Oldjuk meg a tankonyv 118. oldalan az 1. feladatot. Lehet6ség szerint oldjuk meg a 3. feladatot is.

Mutassuk be a relaciok kédolasat. Hivjuk fel a figyelmet a sztringek 6sszehasonlitasanak sajatossagaira (kis-
betlik-nagybetiik, ¢kezetes karakterek).

Ismételjiik at a logikai miiveletek igazsagtablazatat (1asd példaul a tankdnyv 117. oldalan).

A dijak program algoritmusa ¢s folyamatabraja alapjan (tankonyv 118. oldal) mutassuk be a tobbiranyu el-
agazasok kodolasat.

Nyissuk meg és elemezziik a dijak program forraskodjat. Futtassuk a programot. Végezziink kisebb modosi-
tasokat az algoritmuson.

Oldjuk meg a tankonyv 118. oldalén a 6. feladatot. Hivjuk fel a tanuldk figyelmét az attekinthetd program-
szerkezet kialakitasara, az elagazasok egyszerlsitésére.

Oldjuk meg a munkafiizet 7. feladatat.

Megjegyzések

Ebben a leckében talalkozunk eldszor dontésekkel a programokban. Mar nem egyszeriien csak képletek
eredményeit hatarozzuk meg, hanem megtanitjuk a szamitégépet az alkalmazkodasra, a kiilonb6zoé esetek
szétvalasztasara.

Ha van rd mod, célszerli a lecke anyagat két tandran targyalni. A Munkafiizet szamos feladatot biztosit a

gyarkolasra.
Feltétel teljesul?

Hazi feladat
Tankonyv 118. oldal 1. és 4. feladat. Munkafiizet 7. feladat.
Az ellenérzoé kérdések és feladatok megoldasa
1. A médositott folyamatabra:
Utasitasok
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2. A program algoritmusa:

Jelszéellenbrzés
jelszd = "xxx"
Be: proba
HA préba = jelsz6 AKKOR
Ki: helyes jelsz6
EGYEBKENT
Ki: hibas jelsz6
ELAGAZAS VEGE
Jelszoellenbrzés vége

3. A program algoritmusa:

Legnagyobb a harombdl
Be:a, b, c
legnagyobb = a
HA b > legnagyobb AKKOR
legnagyobb = b
ELAGAZAS VEGE
HA ¢ > legnagyobb AKKOR
legnagyobb = ¢
ELAGAZAS VEGE
Ki: legnagyobb
Legnagyobb a harombdl vége
Felhivjuk a figyelmet arra, hogy ezt a feladatot igy KELL megoldani! Ez az algoritmus konnyen altalano-
sithato tetsz6legesen sok szam koziil a legnagyobb kivalasztasara. A néhany kdnyvben lathatd, paronkénti
Osszehasonlitassal torténd kivalasztas feleslegesen bonyolult, attekinthetetlen programszerkezetet ered-
ményez. Vegylik észre, hogy az eldzetes értékadas (legnagyobb = a) nagymértékben egyszerisiti az algo-
ritmust.
4. A program algoritmusa:

Ruhapréba
konstans olcsé = 5000
konstans draga = 15000
Be: ar
HA ar < olcs6 AKKOR
Ki: "olcso"
EGYEBKENT HA 4r < draga AKKOR
Ki: "atlagos"
EGYEBKENT
Ki: "draga"
ELAGAZAS VEGE
Ruhapréba vége

5. A program algoritmusa:
Percdijak szamitasa

Be: korzet, id6szak EGYEBKENT
: , HA idészak = "csucs" AKKOR
HA korzet = 30 AKKOR ;e?;j? = 36CSUCS
HA id6szak = "cslics" AKKOR EGYEBK:ENT
percdij = 24 percdij = 18
Eegszgfyjz ELAGAZAS VEGE
ELAGAZAS VEGE ELAGAZAS YEGE

Perdijak szamitasa vége

6. Lasd az 5. feladat megoldasat.
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Szovegdobozok, parancsgombok és tarsaik
(kiegészitd anyag)
Az ora célja
Elemi ismerkedés az objektumokkal. A grafikus felhasznaloi feliilet input/output objektumainak kezelése.
Eseménykezeld eljarasok készitése.

Fontos fogalmak, definiciék

Objektumok, az objektumok azonositasa, tulajdonsagaik (attributumaik) és metodusaik. A window és a
document objektum.

VBScript fliggvények és utasitasok: msgbox, sub, end sub.

HTML-elem: input (text és button).

HTML-objektumok tulajdonsagai: id, innertext, (innerHTML), bgcolor, text, type, value.

A window objektum metddusai: resizeto, close.

Események: onclick, ondbliclick, onkeydown, onmouseover, onmouseout.

Tevékenységek

A szkiptek beillesztése a HTML-kodba.

HTML-objektumok attribtitumainak megaddsa a HTML-kodban és a szkriptekben.
A window objektum metodusainak az alkalmazasa.

Eseménykezel0 eljarasok készitése, hozzarendelés a parancsgombhoz.
INPUT-objektumok hasznalata az adatbeolvasashoz.

Kiiras az msgbox fiiggvénnyel.

Az 6ra menete

Ismételjiik &t a HTML-kod felépitését és alapelemeit. Hatarozzuk meg a szkriptek helyét a HTML-kodban.
Vezessiik be az objektumok fogalmat, mutassuk be tulajdonsagaikat, a tulajdonsagok megadasanak a modjat.
A szinez program segitségével mutassuk be, hogyan lehet a tulajdonsagokat a szkriptekben megadni, illetve
modositani.

Az ablak program segitségével definialjuk az objektumok (window) metddusait, mutassuk be a hasznalatu-
kat.

Vezessiik be az események és eseménykezeld eljarasok fogalmat. A kattint program segitségével elemezziik
az eseménykezeld eljarasok mitkodését. Toltsiik be és futtassuk az ideoda programot. Végezziink modosita-
sokat a forraskodon.

Ismertessiik az INPUT-objektumokat. A masol program segitésével mutassuk be a szévegdobozzal torténd
adatbeolvasast, az uzenet programmal pedig az msgbox hasznalatat.

Ha marad idénk, mutassunk tovabbi példakat eseménykezel0 eljarasokra (lasd a tankdnyv 121. oldalan).
Megjegyzések

A VBScript igazi elényét a HTML-kod objektumainak elérése, az eseménykezeld eljarasok alkalmazasa
mutatja meg. Ezen eszkdzok nélkiil, az algoritmusok megvaldsitasa, az adatbeolvasas, az eredmények megje-
lenitése nem sokkal kényelmesebb és latvanyosabb a Pascalnal. Ezért feltétleniil sziikségesnek tartjuk a gra-
fikus felhasznaléi feliilet input/output objektumainak a bemutatasat, az eseményvezérelt programozas beve-
zetését. A parancsgombok és szovegdobozok hasznalata (utalva a dinamikus weblapokkal valé kapcsolatuk-
ra) nagymértékben motivalja a didkokat a programozas elemeinek az elsajatitasaban.

A tankonyvi lecke meglehetdsen sok 0j fogalmat és tevékenységet tartalmaz. Nem kell azonban elmélyedni a
részletekben. Célunk csupan az, hogy a parancsgombhoz rendelt eseménykezeld eljarasok segitésével be
tudjuk olvasni egy szovegdoboz tartalmat. A szovegdobozok kényelmesebb adatbevitelt tesznek lehetové,
mint az input-fiiggvény. A parancsgombok ¢s eseménykezeld eljarasok segitségével sokkal baratsagosabb
programokat irhatunk.

Mivel az INPUT-objektumok ¢és eseménykezeld eljarasok nem szerepelnek a tantervben, a tankonyv tovabbi
fejezetei nem hivatkoznak ezekre az eszkozokre. Ha bemutatjuk hasznalatukat, célszerli a tovabbi leckékben
szovegdobozokkal végezni a beolvasast, €s eseménykezeld eljarasokkal az algoritmusok megvaldsitasat.

Hazi feladat
Munkafiizet 5. és 7. feladat.
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Az ellenérzoé kérdések és feladatok megoldasa

1. Cseréljiik fel a bgcolor és text tulajdonsagok értékeét.

2. Hajtsuk végre a megadott weblap megnyitasat.

3. Helyezziink el szovegdobozokat és egy parancsgombot a body elemben, majd a parancsgomb onclick
eseménykezeld eljarasaban rendeljiik hozza a megfeleld valtozokhoz a szovegdobozok value tulajdonsa-
gat. Ne feledkezziink meg a tipuskonverziordl (példaul cint). Az algoritmus tovabbi utasitasait is az ese-
ménykezel6 eljaras tartalmazza. Példaként a tankonyv forraskodjai kozott megtalaljuk a dijak program
szovegdobozos valtozatat (dijakszoveg.hta).

4. Lasd a tankonyv forrasfajljai kozott talalhato kattintszoveg. hta fajlt.

Lasd a tankonyv forrasfajljai kozott talalhatd minmax. hta fajlt.

6. Lasd a tankonyv forrasfajljai kozott talalhatd bezar.hta, illetve bezar.htm fajlt. A htm tajl bezarasakor a
bongész6 rakérdez az engedélyezésre.

o

Telefonkoltség
Az ora célja
Feltételes ciklusok kddolasa. Az 0sszegezés algoritmusa €s alkalmazasa.

Fontos fogalmak, definicidk

Az Osszegezés algoritmusa.
Pascal kulcsszavak: while ... do, repeat ... until.
VBScript kulcsszavak: do, while, loop.

Tevékenységek
e Feltételes ciklusok kodolasa.

rrrrr

o Kilépési és ismétlési feltételek negalasa.
e Az Osszegezés algoritmusanak felirasa, alkalmazasa.

Az 6ra menete

Ismételjiik at a feltételes ciklus fogalmat, tipusait (eldl/hatulteszteld, ismétlési/kilépési feltétel).

Vezessiik be az 0sszegezés algoritmusanak céljat, fogalmazzuk meg az algoritmust.

A Munkafiizet 2. feladatanak a segitségével beszéljiik meg a ciklus elotti értékadasok szerepét az dsszegezés
algoritmusaban (lasd a tankonyv 122. oldalan).

Készitsiik el az 0sszegezés algoritmusdnak kodjat a tanult programozasi nyelven (osszeg program).

Mutassuk be a feltételes ciklus tipusainak kddolasat a tanult programozasi nyelven.

Irjuk fel az 6sszegezés algoritmusat hatulteszteld ciklussal (hatul program). Hasonlitsuk 6ssze a kétféle meg-
valositast.

[rjuk fel az Gsszegezés algoritmusat kilépési feltétellel (kilepesi program). Gyakoroltassuk az ismétlési és
kilépési feltételek atalakitasat.

A Munkafiizet 3. és 6. feladatdhoz hasonlé példakkal érdekesebbé tehetjiik az éra menetét.

Megjegyzések

Ebben a leckében targyaljuk az elsd, ugynevezett programozasi tételt. Bar még nem allnak rendelkezésiinkre
tombok, az Osszegezés algoritmusa egy valos, és kdnnyen eltéveszthetd folyamatot (sok szam Osszeadésa)
automatizal, szinesebbé téve a fejezet targyalasat.

Hivjuk fel a didkok figyelmét az eldzetes értékadasok szerepére, kapcsolatukra a rajuk kovetkezé ciklus tipu-
saval. Beszéljiik meg az egyes tipusok alkalmazasanak feltételeit, mikor melyiket célszerti felhasznalni.
Emeljiik ki, hogy a tanult programozasi nyelvben milyen ciklusokat lehet kdzvetleniil kédolni, illetve hogyan
valdsithatjuk meg a tobbi tipust.

Hazi feladat
Tankdnyv 124. oldal, 3. feladat; Munkafiizet 4. feladat.
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Az ellen6rzd kérdések és feladatok megoldasa

1. frjuk be ellentétes el6jellel, és adjuk hozza az eddigiek 6sszegéhez.

2. Az elol/hatulteszteld atalakitas mintajat a tankonyv 123. oldalan latjuk. A kilépési/ismétlési feltétel atala-
kitasahoz tagadjuk a feltételt, és cseréljiik fel az igen/nem agakat.

3. A program algoritmusa:

Maradék dij
Be: érték
ide kerlil az 6sszegezés algoritmusa
Ki: érték — 6sszeg
Maradék dij vége
4. A program algoritmusa:

Atlagos magassag
Osszeg =0
db=0
CIKLUS
Be: magas
HA magas = 0 AKKOR
Osszeg = Osszeg + magas
db=db+1
ELAGAZAS VEGE
AMIG magas = 0
CIKLUS VEGE
Ki: 6sszeg/db
Maradék 6sszeg vége
5. Lasd az osszeg.hta és az osszeg2.hta, illetve a kilepesi.hta €s a kilepesi2.hta programokat.

Osszetett adattipusok
Az 6ra célja
A tombok megismerése és kezelése a programokban. Az Osszetett adattipus fogalma, néhany fajtaja.

Fontos fogalmak, definiciok

Tomb, tombelem, index, dimenzié. Tipusos konstans (Pascal). Osszetett adattipus (esetleg sor, verem).
Pascal kulcsszavak: array ... of.

VBScript fliggvény: array.

Tevékenységek

e Tombok deklaralasa, hivatkozas a tombelemekre, értékadas a tomb elemeinek.
e Tombok hasznalata a programokban, a tombelemek feldolgozasa ciklussal (beolvasas, kiiras, modo-
sitas).

Az 6ra menete
Vezessiik be a tomb fogalmat, mutassunk ré a szerepére. Definialjuk a tdmbbel kapcsolatos fogalmakat.
Példakon keresztiil mutassuk meg a tombelemekre torténd hivatkozast, az indexek megadasanak a modjat, a
tombelemek modositasat.
A Munkafiizet 3. és 4. feladatanak segitségével gyakoroljuk az indexek hasznalatat.
Mutassuk meg, hogyan egyszerisithetjiik a tombelemek el6zetes értékadasat (Pascal: tipusos konstans,
VBScript: array fiiggvény).
A beolvas program elemzésével mutassuk be a tombok beolvasasat. Hivjuk fel a figyelmet az utasitdsok
megfeleld sorrendjére, a beolvasott elemek szdmanak a meghatarozasara.
Keressiink példakat tovabbi dsszetett adattipusokra.

Informatika 10. Tanari kézikonyv (Nemzeti Tankonyvkiado) 50



Megjegyzések

Eddigi leckéink példait erésen korlatozta a tomb hianya. Most ezt a hianyossagot potoljuk.

A tobb dimenzids tombdket megemlitjiik, de nem alkalmazunk ilyen tipust a példainkban.

Visual Basic Scriptben a tombelemeket 0-t6] kezdve indexeljiikk. A tankonyvi leckékben azonban altalaban
nem hasznaltuk fel a 0 indexii elemet.

A didkok az el6z6 fejezetekbdl mar ismerik az Osszetett adattipus fogalmat (példaul az Excelben két dimen-
zi0s tablazatok cellaira hivatkozunk, az adatbazis-kezelésnél rekordokkal dolgozunk stb.).

Hazi feladat
A tankonyv 127. oldalan 1év6 4. és 5. feladat.
Az ellenérzoé kérdések és feladatok megoldasa

1. Hasonlit példaul: tobb elem taroldsara hasznalhato. Kiilonbozik példaul: a halmaznal nincs értelmezve az
elemek sorrendje.
2. 3-i-t (i = 1-t6l n/3-ig)
3. A program algoritmusa:
Témbelemek 6sszege
értékadas az elemeknek
Osszeg =0
CIKLUS i = 1-t6l 5-ig
Osszeg = 0sszeg + tomb(i)
CIKLUS VEGE
Ki: dsszeg
Témbelemek &sszege vége
4. A név beolvasasanal irjuk ki az n értékét is.
5. Az algoritmusban szerepld feltételes eladgazas modositasa:

HA név(n) = " AKKOR
Be: szam
HA szam = 30 AKKOR
telefonszam(n) = szam
EGYEBKENT
Ki: hibalizenet
ELAGAZAS VEGE
ELAGAZAS VEGE

Hibas szam esetén egy feltételes ciklussal Gjra bekérhetjiik a szamot.
6. Lasd a betuz.pas programot.
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Szamlalés ciklusok
Az 6ra célja
Szamlalos ciklusok kodolasa és felhasznalasa a programokban. Ciklusok egymasba dgyazasa. A megszamla-
las algoritmusanak felirasa és alkalmazasa.
Fontos fogalmak, definiciék

A megszamlalas algoritmusa.
Pascal kulcsszavak: for ... to/downto ... do.
VBScript kulcsszavak: for ... to ... step ... next.

Tevékenységek

Szamlalos ciklusok kodolasa és alkalmazasa.

A ciklusvaltozo értékének felhasznalasa kiilonb6zo értékek képzéséhez és a tombok indexeléséhez.
Visszafelé szamlalo ciklus felirasa és alkalmazasa.

Ciklusok egymasba agyazasa.

A megszamlalas algoritmusanak felirasa és alkalmazasa.

Az 6ra menete

Ismételjiik at a szamlalos ciklus fogalmat és alkalmazasat.

Mutassuk be a szamlalos ciklus kodolasat a tanult programozasi nyelven.

A negyzetek program segitségével mutassuk be a ciklusvaltozo felhasznaldsat a kifejezésekben. Végezziink
kisebb modositasokat a programon (lasd példaul a tankdnyv 128. oldalan). Térjiink ki arra az esetre, amikor a
Iéptetés értéke nagyobb, mint 1, illetve negativ (visszafelé szdmlalo ciklus). Felhasznalhatjuk a paros és a
vissza programok forraskodjat.

A lotto program segitségével mutassuk be a ciklusok egymasba agyazasat. Hivjuk fel a figyelmet a ciklusval-
tozok elnevezésére, illetve a strukturalt irasmod szerepére.

A tankonyvben szerepld példa alapjan épitsiik fel a megszamlalas algoritmusat. Hasznaljuk fel a megszamlal
programot.

A Munkafiizet 2. feladata alapjan elemezziik a megszamlalas algoritmusanak szerkezetét.

A Munkafiizet 3., 4. és 6. feladataval szinesithetjiik az 6ra menetét.

Megjegyzések

Hasonlitsuk 6ssze a szamlalos és feltételes ciklusokat. Hivjuk fel a figyelmet a tanult programozasi nyelv
sajatossagaira (a szamlalos ciklus elol- vagy hatulteszteld, mikor 1ép ki a ciklusbol az elére és visszafelé
szamlalo ciklus, a ciklusfejben szerepld értékek, illetve a ciklusvaltozé modositasanak lehetdsége és kovet-
kezménye a cikluson beliil stb.).

Hazi feladat

Tankdnyv 129. oldal, 2., 3., 4. feladat.

Az ellendrzd kérdések és feladatok megoldasa

1. Az elére szamlalod ciklus esetén a ciklusvaltozo kezd6értéke legyen nagyobb, mint a végérték.
2. Egyszer sem, egyszer, kétszer, hatszor (!).
3. A program algoritmusa:
Héttel oszthaté szamok
CIKLUS i = 105-t6l 7-ig visszafelé 7-esével
Ki: i
CIKLUS VEGE
Héttel oszthatd szamok vége
Pascalban futtassuk a ciklust i = 35-tdl 1-ig visszafelé, és irassuk ki a 7-i értékét (vagy alkalmazzunk fel-
tételes ciklust).
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4. A kiirast végzo ciklus modositva:
db=0
CIKLUS i = 5-t6l 1-ig visszafelé
Ki: név(i)
HA elsébetii(név(i)) = "K" AKKOR
db=db +1
ELAGAZAS VEGE
CIKLUS VEGE
Ki: db
Az elsobetii fiiggvény Pascalban: nev[i][1] vagy nev[i,1], VBScriptben: left(nev(i),1).
5. A program algoritmusa:

M-szavak
CIKLUS i = 1-tdl 5-ig
CIKLUS
Be: temp
AMIG elsébetii(temp) = "m"
CIKLUS VEGE
szo(i) = temp
CIKLUS VEGE
M-szavak vege

6. A belso ciklust egészitsiik ki a kovetkezo utasitasokkal:
HA szadm < 1 vagy szam > 90 AKKOR

Ki: hibalzenet
ELAGAZAS VEGE

Keresés a tombben
Az 6ra célja
A linearis és binaris keresés algoritmusanak megismerése, alkalmazasa.
Fontos fogalmak, definiciék
Linearis keresés, binaris (logaritmikus) keresés.
Tevékenységek

e A linearis keresés algoritmusanak felirasa és alkalmazasa.
e A binaris keresés algoritmusanak felirasa és alkalmazasa.

Az 6ra menete

Ismertessiik a keresési algoritmusok szerepét.

Irjuk fel a linedris keresés algoritmusat. A keres program segitségével alkalmazzuk az algoritmust.

Utaljunk a keresés irdnydara, tobb egyforma elem megtalalasanak modjara. Beszéljiik meg a tankdnyv 131.
oldalan 1év6 2. és 3. feladatot.

Térjiink ki a keresés hatékonysaganak fontossagat.

frjuk fel a binaris keresés algoritmusat. A binaris program segitségével alkalmazzuk az algoritmust. Oldjuk
meg a tankdnyv 131. oldalan 1év6 5. feladatot.

Becsiiljiik meg az egyes keresések atlagos 1épésszamat.

Megjegyzések

A keresés, fOleg a binaris keresés algoritmusa mar jartassagot igényel az algoritmusok felirasaban és értel-
mezésében. A rendezés mellett ez a legbonyolultabb algoritmus, amit ebben a fejezetben targyalunk.

A linearis keresés algoritmusa kissé eltér a szokasos felirastdl, mert nem minden programozasi nyelv teszi
lehet6vé a logikai kifejezések rovidre zarasat, igy tulléphetjiik a megengedett indexhatart. Ennek elkertilésé-
hez a ciklust az utolso eldtti elemig futtatjuk, és sziikség esetén az utolsé elemet a kilépés utan vizsgaljuk
meg.
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Linearis keresés rovidzar nélkdil Linearis keresés rovidzarral

Linearis keresés rovidzar nélkiil vége

i=1 i=1
CIKLUS AMIG i < n és nem T(témb(i)) » CIKLUS AMIG i < n és nem T(tdmb(i))
i=i+ 1 i=i+ 1
CIKLUS VEGE CIKLUS VEGE
HA T(témb(i)) AKKOR . » HAi<nAKKOR
Ki: i, van megfelelé elem Ki: i, van megfelel5 elem
EGYEBKENT EGYEBKENT
Ki: nincs megfeleld elem Ki: nincs megfelel elem
ELAGAZAS VEGE ELAGAZAS VEGE

Didaktikai szempontbol sem tartjuk helyesnek a rovidzar kihasznalasat, mert

e megszinteti a logikai miiveletek kommutativitasat;

e aciklust kdveto feltételes elagazas feltételénél nem jelzi, hogy milyen elemet kerestiink;
e a logikai miveletek egyéb alkalmazasi teriiletein (példaul az adatbazis-lekérdezéseknél) sem hasz-

nalhatjuk fel;

Linearis keresés rovidzarral vége

e formai szempontbol sem helyesek az ilyen algoritmusok, hiszen latszolag nem 1étezé tombelemre

hivatkoznak.

A rovidzar elkeriilésének egyéb lehetdségeit a Visual Basic Script programozasi 0sszefoglaloban mutatjuk

be.
A binaris keresést gyakran logaritmikus keresésnek nevezik. A didkok matematikai ismereteinek hidnya mi-

att a binaris elnevezést alkalmaztuk, amely utal az algoritmus mikddésére (felezi a tombot).
Hazi feladat

Munkafiizet 4. feladat.

Az ellendrzé kérdések és feladatok megoldasa

1.
2.

ol

Lasd a tankonyv 131. oldalat.

A modositott ciklus:

i=n

CIKLUS AMIG i > 1 és témb(i) nem rendelkezik a vizsgalt tulajdonsaggal
i=i—-1

CIKLUS VEGE

. A moédositott algoritmus (kivalasztas):

i=1
CIKLUS AMIG témb(i) nem rendelkezik a vizsgalt tulajdonsaggal
i=i+1
CIKLUS VEGE
Ki: i
Az atalakitast a tankonyv 123. oldalan 1év6 folyamatabra mintdjara végezhetjiik el.

Cseréljiik fel egymassal a < és > relaciokat a ciklus feltételes elagazasainak feltételeiben.

Lasd a Munkafiizet 4. feladatat.
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A telefonkonyv rendezése
Az 6ra célja
A beillesztéses rendezés algoritmusanak megismerése és alkalmazasa.
Rendezett adatbevitel.

Fontos fogalmak, definiciék
Beillesztéses rendezés.
Tevékenységek

e A beillesztéses rendezés algoritmusanak megismerése és alkalmazasa.
e A rendezési algoritmus hatékonysaganak elemzése.

Az 6ra menete

A tankdnyv példaja alapjan irjuk fel és elemezziik egy 0j név felvételének modjat a telefonkdonyv memoria-
jaba. Futtassuk a bovit programot.
Bovitsiik az el6z6 algoritmust gy, hogy tobb elemmel is bdvithessiik a listat (rendezett adatbevitel). Ele-
mezziik és futtassuk a nevsor programot.
Alakitsuk at a rendezett adatbevitel algoritmusat tigy, hogy mar meglévo elemeket rendezzen (beillesztéses
rendezés). Elemezziik és futtassuk a rendez programot.
Vizsgaljuk meg a beillesztéses rendezés hatékonysagat (lasd a tankonyv 133. oldalan). Hivjuk fel a figyelmet
a hatékony rendezési algoritmusok fontossagara.
Ha marad ra idonk, a tankonyv 133. oldalan 1évo 4. és 5. feladat alapjan vonjuk 6ssze a beillesztéses rende-
zésben szerepld két ciklust.
Megjegyzések
A rendezéssel elérkeztiik a fejezet utolsd, egyben legnehezebb algoritmusahoz. A lehetséges algoritmusok
koziil a beillesztéses rendezést valasztottuk ki a rendezés bemutatasara. A beillesztéses rendezés algoritmusa:
o szemléletes, hétkoznapi tevékenységhez kapcsolodik (kézben tartott kartyalapok rendezése);
o felbonthatd egymasra épiild elemekre (egy elem beillesztése a mar meglévo sorozatba, rendezett be-
vitel, meglévo elemek rendezése);
e az els6 1épés (egyetlen elem beillesztése) is felbonthatd egymastol elkiiloniilé tevékenységekre (az
elem helyének megkeresése, az elem helyének felszabaditasa, az elem beillesztése);
e gyakran el6fordul mas algoritmusokban (Shell-rendezés, keverési algoritmusok stb.).
Az altalanos iskolai tankonyvek altalaban a buborékos vagy az egyszerli cserés rendezést ismertetik, igy
célszerl volt egy masik rendezési algoritmust targyalni.
A Iépésekre bontas miatt a beillesztéses rendezésnek nem a leghatékonyabb mddszerét valasztottuk. Az algo-
ritmusban szereplo két ciklust 6ssze lehet vonni (lasd a tankonyv 133. oldalan 1€vo 4. és 5. feladatot).

Hazi feladat

Munkafiizet 3. és 4. feladat.

Az ellendrzd kérdések és feladatok megoldasa
1. A beolvasast tegyiik egy feltételes elagazasba:

HA n < maxindex AKKOR
Be: Ujnév
ELAGAZAS VEGE
n(n—1)/2 6sszehasonlitast és 2(n—1)+n(n—1)/2 mozgatast.
3. A telefonszamokat egyiitt kell mozgatni a hozzajuk tartoz6 nevekkel.

N
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4.-5. A modositott algoritmus (VBScriptben kihasznaljuk, hogy 1étezik 0 indexii elem):

Beillesztéses rendezés
CIKLUS i = 2-t6l n-ig
j=i-1
ujelem = tomb(i)
CIKLUS AMIG j > 0 és tdmb(j) > ujelem
tomb(j+1) = tdmb(j)
j=j-1
CIKLUS VEGE
tomb(j+1) = Ujelem
CIKLUS VEGE
Beillesztéses rendezés vége

6. A folyamatabra a fenti algoritmusnak megfelelen felrajzolhato.
7. Lasd példaul a Munkafiizet 6. feladatat.

Rendszerezés
Az 6ra célja
Az Algoritmusok és adatok fejezet 6sszefoglalasa. Gyakorlas, a dolgozat elokészitése.

Az 6ra menete

A tankonyv 134. oldala alapjan foglaljuk 6ssze a legfontosabb tudnivalokat.
Oldjuk meg a 134. oldalon 1év6 4. feladatot.

Hazi feladat
Valogatas a Munkafiizet feladataibol.

Szamonkérés

Dolgozat a Feladatlapok feladatsorai alapjan.
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Tanitasi cél
Fogalmak, definiciok
Tevékenységek

Megjegyzések
Hazi feladat

Ellen6rzoé kérdések

Konyvtarhasznalat

A konyvtarak torténete

A konyvtarak torténetének rovid bemutatasa.

Konyvtar, agyagtabla, papirusztekercs, nyomtatas, corvina, kodex, elektroni-
kus konyvtar.

Tanari bemutato, egy hires konyvtar virtualis vagy valésagos meglatogatasa.
Az interneten elektronikus konyvtarakat kereshetiink fel.

Beiratkozas egy konyvtarba. Munkafiizetb6l feladat.

1. Mit tud az okori konyvtarakrol? Tk.. 135. o.

2. Hol és milyen hires konyvtarak miikédtek Tk.. 135. o.
Magyarorszagon az elmult évszazadokban?

3. Mit tud Matyas kiraly budai kényvtararol? Tk.. 135-136. o.

4. Az internetet is haszndlva deritse ki, hogy hol
talalhatok ma Magyarorszagon corvinak
(korvinak)! Matyas diszes boritasu kényvei.

Adatgytijtés az Interneten.

Az internetet haszndlva keressen magyar régi
és hires konyvtarakat! Valasszon ki egyet, és
gytijtson rola adatokat! Mit lehet megtudni a

Adatgytijtés az Interneten.

valasztott konyvtarrol?

Tanitasi cél
Fogalmak, definiciok

Tevékenységek

Megjegyzések

A dokumentumok csoportositasa

A hétkoznapokbol ismert dokumentumok attekintése, csoportositasa.

frasos, képi, audié, vizualis, audiovizualis és elektronikus dokumentumok. A
konyv részei. E-konyv.

A kiilonféle dokumentumtipusok gyakorlati megtekintése ¢és hasznalata.
Elektronikus dokumentumok pl. multimédia anyagok, e-konyvek hasznalata,
jellemzoik.

Célszert a legijabb elérhetd technologiakkal foglalkozni.

Hazi feladat

Ellen6rzé kérdések

Keressiink valodi ekonyveket az interneten. Munkafiizetbdl.

1.

Milyen szempontok szerint csoportositand a
dokumentumokat?

Az adathordoz¢ tipusa szerint.
Digitalis vagy analég dokumentumok.
Az érzékelés modja szerint.

2. Mondjon minél tobb példat a kovetkezo do-

kumentum-kategoriakra:

irasos, képi, audiovizualis, elektronikus!
Természetesen adathordozo tipusokat kell
megnevezni, nem konkrét dokumentumokat.

3. Mit neveziink multimédia dokumentumnak? Egyszerre tobb médiat hasznalé dokumentum (szove-
get, képet, rajzot, mozgoképet, hangot, zenét), ame-
lyek kdzott van idében valtozo is (példaul zene is).

4. Milyen (szerkezeti) részekbdl all a konyv? Konyvborito, védolap, eldzéklap, cimlap, konyvtest,
tartalomjegyz¢€k, targymutatd, mellékletek.

5. Milyen tartalmi részekbdl all a konyv? Tk. 138. o.

6. Milyen eldnyeit ismeri az online elektronikus | Tk. 138. o.

dokumentumnak?
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7. Gyijtsenek adatokat a telepiilésiikon talalha- | Adatgyiijtés a konyvtarban.
to egy-egy konyvtarban tarolt dokumentumok
tipusarol!

8. Nézzen utdna, hogy az iskolai kényvtar mi- Adatgytijtés a konyvtarban.

lyen elektronikus dokumentumokat tarol!
Felhaszndlhatok-e ezek a tanuldsban? Milyen
tantargyakhoz?

Tanitasi cél

Fogalmak, definiciok

A konyvtarak tipusai és szolgaltatasaik

Megismertetni a tanulokkal a konyvtarak fontosabb tipusait és az altalanos

konyvtari szolgaltatdsokat.

Konyvtar, nemzeti, szakkonyvtar, kozmiivelddési, iskolai, elektronikus

konyvtar. Funkcionalis terek: szabadpolc, olvasdterem, szamitogépes terem,
katalogusok helye, kdlcsonzohely, kézikdnyvtar. Szolgaltatasok: kolesonzes,
eléjegyzés, olvasas, zenchallgatas, videonézés, masolatkészités, tajékoztatas,

rendezvények.
Tevékenységek
Megjegyzések
Hazi feladat Munkafiizetbol

Ellen6rzé kérdések

A konyvtarlatogatas soran egyes szolgaltatasok igénybe vétele, hasznalata.

1. Milyen konyvtartipusokat ismer és mi a jel- Iskolai konyvtar, szakkonyvtar, kozmiivel6dési, ha-
lemzdjiik? gyomanyos és elektronikus kdnyvtar, Tk. 139. o.

2. Milyen részekbdl (funkcionalis terekbdl) all Szabadpolcos rész, olvasoterem, videotéka, fonotéka,
egy korszerti kényvtar? szamitogépes terem, katalogus rész, kolesonzohely.

Tk. 139. o.

3. Milyen szolgaltatasokat nyujt egy korszerii Tk. 140. o.
kozkényvtar?

4.  Hogyan hasznalhatjuk a konyvtarat? Tk. 140. o.

5. [Iratkozzon be egy kozmiivelodési vagy egy
szakkonyvtarba!

6. Tajékozodjon hasznalatanak feltételeirdl, Célszerti egy konyvtarlatogatast is szervezni.

mdodjarol a gyakorlatban!

Informatika 10. Tanari kézikonyv (Nemzeti Tankdnyvkiado) 58



Tanitasi cél

Fogalmak, definicidok

Konyvtari katalédgusok és tajékoztatd eszkdzok

sokat.

Megismertetni a tanulokkal a tajékoztatas eszkozeit és a kiilonféle katalogu-

Tajékoztatd konyvek, kdzhasznu forrasok, ETO, Cutter-szam, szakrendi jel,

raktari jelzet, konyvtari ABC, bibliografiai leiras, kataloguscédula, rendszo,
ISBN, ISSN. Cimszokatalogus, szerzoi katalogus, sorozati katalogus, szakka-
talogus, targyszokatalogus, elektronikus katalogus.

Keresés katalogusokban. Kataloguscédulaval kapcsolatos feladatok megolda-

sa. Keresés a MOKKA-ban kiilonboz6 feltételek (kiindulé informéaciok) alap-

Tevékenységek

jan.
Megjegyzések
Hazi feladat Munkafiizetbdl.

Ellen6rzé kérdések

1. Mi a kiilonbség a lexikon és az enciklopédia | A lexikon a cimszavakhoz tartozo legfontosabb isme-
kozott? reteket sorolja fel. Az enciklopédia témakorok szerint
dolgozza fel az ismereteket.
2. Soroljon fel kozhasznu informdcioforrasokat! | Telefonkényv, menetrend, évkonyv, ki kicsoda, kro-
nologia.
3. Mi az Egyetemes Tizedes Osztalyozas lénye- | Tk. 141. o.
ge ¢és mire hasznaljak?
4. Mi a Cutter-szam (betiirendi jel)? Tk. 141. o.
5. Miért készitenek a konyvekrdl bibliografiai A konyv azonositisdhoz ¢és visszakereséséhez van
letrasokat? sziikség bibliografiai leirasra. Tk. 141. o.
6. Mi a katalogus és miért kell? A bibliografiai leirasok rendezett halmaza.
Tk. 142. o.
7. A katalogusoknak milyen fajtdit ismeri? Tk. 141. o.
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