Algoritmusok és adatok

Programozasi 6sszefoglalo

a 10. osztalyos informatika tankényvhoéz
Nemzeti Tankényvkiadd, 2006 (Rsz.: 16272)

A délt betlis részeket a megfetetartalommal kell helyettesiteni. Az 6sszefoglalsak a tankdnyvben bemutatott elemekre vonatkozik.
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A program szerkezete

progr am programnév ;
uses egységek neve ;

<script language = "VBS">
option explicit

deklaraciok deklaraciok
begi n utasitasok
utasitasok </script>

end.
Utasitasok pontosvesiszl végddnek kiilén sorba irjuk, szikség esetén folyatdsk&z és alahuzasjel
Megjegyzések { megjegyzes } megjegyzes
Beolvasas readin( valtozénév ); valtozonév =inputbox( paraméterek )
Sztring atalakitdsa numerikus értékké|val( sztring , valtozénév , hibakod ) valtozonév =Cint( sztring )

(vagyCLng, CSng, CDbl )

Kiiras a képerngre write, writeln( kifejezés , ...); document.write kifejezés , ...

Numerikus érték formazasa

név: hossz : tizedesjegy

FormatNumber( név, tizedesjegy )

Képernytorlés

uses crt;
clrscr;

megnyitaskor Ures az ablak

Valtozok tipusai

integer, longint, single, real,
double, string, boolean

(integer, long, single, double, string, boolean)

Karaktersorozatok ' karaktersorozat karaktersorozat
Valtoz6 deklaralasa var nev: tipus dim név
Konstans deklaralasa const név=érték ; const név=érték
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s P
Tomb deklaralasa var név: array[minindex .. maxindex ] of dim név( maxindex )
elemtipus ; | (indexelés 0-tdl)
Hivatkozas a tombelemekre név [ indexkifejezés ] név ( indexkifejezés )
Ertékadas egyszerre tébb tdmbelemngkonst név: array[min.. max] of név =array(  értekek )
tipus = ( értékek );
Aritmetikai miveletek +-*/ divmod +-*/TM\mod
Logikai miveletek not, and, or, xor not, and, or, xor
(az operandusokat zarojelbe kell tenni)
Sztringek 0sszéfzése + &
Ertékado utasitas véltozénév = kifejezés ; véltozénév =kifejezés
Matematikai fliggvények abs, int, sqrt stb. abs, int, sgr stb.
Véletlenszam generalasa randomize; randomize
valtozénév :=random(); valtozonév  =rnd()
Sztringfuggvények uses strutils; len( s), left( s, db), right( s, db), mid( s, n, db)
length( s), leftstr( s, db),
rightstr( s, db), midstr( s, n, db)
Relaciok =<3, %, >, <=5, >= =,<>,9,>, <=, >=
Sztringek 6sszehasonlitasa relaciés jelekkel iedgelekkel vagy astrCompfliggvénnyel (a magyar abécé szerin
Feltételes elagazas if feltétel t hen if feltétel
(azelseag elmaradhat) begi n utasitasok  end utasitasok
el se else
begi n utasitasok end; utasitasok
end if
Tobbiranyl elagazas elagazasok egymasba agyazasaval it feltetel
(azelseag elmaradhat) . utasitasok
elseif  feltétel
utasitasok
else
utasitasok
end if
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s P
Esetszétvalasztas case kifejezés of select case kifejezés
(azelseag elmaradhat) érték , érték , .. utasitas case érték , érték , ...
érték , érték , .. utasitdas ; utasitasok
case érték , érték , ...
el se utasitas ; utasitasok
end;
case else
utasitasok
end select
Szamlalds ciklus for szamlalé :=kezd sérték to végérték do |for szamlalé = kezd sérték to végérték step Iépéskoz
begi n utasitasok
utasitasok next
end; (astepl elhagyhato)
Visszafelé szamlalos ciklus to helyettdownto step -1
Elolteszted feltételes ciklus whi | e ismétlési feltétel do do while ismétlési feltétel
begi n utasitasok
utasitasok; loop
end; vagy:
do until kilépési feltétel
utasitasok
loop
Hatultesztad feltételes ciklus repeat do
utasitasok; utasitasok
until kilépési feltétel ; loop while ismétlési feltétel
vagy:
do
utasitasok
loop until kilépési feltétel
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A Visual Basic Script fliggvények paraméterei (agbziies zardjelben Iéwrészek elhagyhatdk):

InputBox

@izend [ablakcing, kezdértéK)

StrComp

(ebben a formaba
nem kilénbdzteti
meg a kisbéiket
és a nagybéket)

(sztring], sztring2 1)
Eredmény (a magyar abécé szerint):
-1 hasztringl< sztring2
0 hasztring1= sztring2
1 hasztring1> sztring2

MsgBox

@Uzen€f, [gombok, ablakcing)
gombokpéldaul: vbOkOnly

Objektumok a HTML-kédban:

Az objektum azonositéj3 <elemnév id=" azonosité ">

tulajdonsagara

Hivatkozas az objektum | objektumazonosito

. tulajdonsagnév

Hattérszin, szovegszin |<body bgcolor=" " hattérszin

text=" szbvegszin ">
Szévegdoboz <inputid="  azonosito

type = "text"

value =" szbveg ">
Parancsgomb <inputid="  azonositd

type = "button”

value =" szoveg ">
Bekezdés szbvege objektumazonosité .innertext

HTML-kéd esetén: | obiektumazonosité  .innerHTML

Az ablak atméretezése |window.resizeto

szélesség , magassag

Az ablak bezarasa

window.close

Események

onclick, ondblclick, onmousedown,
onmouseup, onmouseover, onmouseout,
onmousemove, onkeydown, onkeyup

Eseménykezéleljaras

sub objektumazonosité
utasitasok
end sub

_eseménynév

A HTML-kéd legfontosabb elemei

HTML-elem
a HTML-kédot foglalja magaba

<HTML> ... </HTML>

Fej
az ablak cimsora, szkriptek stb

<HEAD> ... </[HEAD>

Az ablak cimsoranak szévege

<TITLE> szdveg </TITLE>

Torzs
a weblap tartalma

<BODY> ... </BODY>

Cimsor stilus n=181 6-ig

<Hn> szdéveg </H n>

Bekezdés

<P> a bekezdés tartalma </P>

Félkdvér szoveg

<B> szbveg </B>

Dolt széveg

<I> szoveg </I>

Kép

<IMG src=" elérési at ">

Hivatkozéas-elem

<A href=" elérési Ut "> . </A>
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