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2005. Szamitastechnika

1. feladat: Telek (50 pont)

Janos gazdanak haromszog alaku telke van (az A,B,C sarkai koordindtait ismerjiik). Az
Onkorményzat utat szeretne épiteni, de egyeldre csak a (P,Q) szakasz megépitésére van pénze.

frj programot (telek .pas, ...), amely beolvassa a hdromszog csticsainak és a szakasz
végpontjainak koordinatait, majd megadja, hogy az utépités hogyan érinti Janos gazda telkét!
Elképzelhetd, hogy két részre vagja, vagy belevag valahol, vagy elkeriili. Ha csak a hatart
érinti, az nem jelent belevagast

Azt a telket két részre vagja, példaul:

i
)

Az Ut belevag a telek egy részébe, példaul:

Lo

Azt elkeriili a telket, példaul:
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A feladat megoldasdhoz felhasznalhatod az aldbbi eljarast, amely meg- P2
adja, hogy az abran lathato (P0,P1) szakaszhoz képest a (P1,P2) szakasz
balra fordul, jobbra fordul, vagy pedig egy egyenesen megy tovabb! Mas 4 &
geometriai ismeretre ezen kiviil nincs sziikség. PO Pl
Pascal-ban:
Function Forgasirany(P0,P1,P2: Pont): integer;
var kereszt: Longint;
begin
kereszt:=(P1l.y-PO0.y)* (P2.x-P0.x)—-(P2.y-PO0.y)*(P1.x-P0.x);
if kereszt<0 then Forgasirany:=-1 {balra}
else if kereszt>0 then Forgasirany:=1 {jobbra}
else Forgasirany:=0; {egyenesen}
end;
C++-ban:

int Forgasirany(Pont PO, Pont P1l, Pont P2)
{ long kereszt;
kereszt=(P2.x-P0.x)*(P1l.y-P0.y)—-(P1l.x-P0.x)*(P2.y-P0.Vy);

if (kereszt<0) return -1; /*balra*/
else 1f (kereszt>0) return 1; /*jobbra*/
else return 0; /*egyenesen*/

2. feladat: Abra (50 pont)

A képernyore egy x- €s y-tengelyre is szimmetrikus fekete-fehér dbrat rajzoltunk, amelyet
az abra.be allomanyba mentettiink. Az abra.be allomany elsé soraban a kép sorai N,
illetve oszlopai M szama van (1<N,M<100). A kdvetkezd N sor mindegyikében M szamjegy
van, 1-es a fehér, 0-s a fekete pontok esetén. A file sajnos megsériilt, bizonyos pontok
fehérbol feketére, masok feketébol fehérre valtottak.

Készits programot (abra. pas, ...), amely kijavitva rajzolja a képre az 4brat (a lathatdsag
miatt érdemes pontok helyett pl. 3*3-as téglalapokat rajzolni)!

Ha egy pont fekete, de nagy valoszintiséggel fehérnek kellene lennie, akkor rajzoljuk ki
pirossal! Ha fehér, de feketének kellene lennie, akkor rajzoljuk ki zolddel. Ha pedig nem lehet
eldonteni, hogy fehér vagy fekete szinii legyen-e, akkor rajzoljuk ki kékkel!

Nem biztos, hogy az abra a teljes képerny6t kitdlti, azaz elsé 1épésként meg kell keresni a
legkisebb ¢€s a legnagyobb x-, illetve y-koordinataji fehér pontot!

Példa: (egy X lett volna a 6*6-0s dbran)

Bemenet: Eredmény:
6 6

100001 100001
010010 010010
001000 00kk00
001010 00kkz0
000010 0p0010
100001 100001



