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Szamitastechnika feladatsor

1. feladat: Reciprok szamrendszer (50 pont)

Az o6kori egyiptomi matematikusok a 0 és 1 kozotti racionalis szamokat egységtortek
dsszegekent 1/x;+1/xa+...1/x alakban adtik meg, ahol az x;-k kiilonbozé pozitiv egész sza-
mok.
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Készits programot (Reciprok.pas,...), amely adott M (1<M<N) és N (2<N<30) természe-
tes szamokra megadja M/N egységtortekre bontisat!

2. feladat: Gomb (50 pont)

Egy gombdt lgy tudunk a sikban abrazolni,
hogy a felénk forduld részét fényesebbre festJuk
mint a kevésbé felénk fordulokat. A fenyesseg a
fény beesési sz6gének koszinuszaval aranyos. A
fényességet ugy allitjuk be, hogy a legfényesebb
helyeken nagyon strin tesziink a sétét hattérre fe-
hér pontokat, s minél kisebb a fényesség, annal rit-
kabban (ezt hivjak pontfelhds abrdzoldsnak). Ha a
gdmbdt a nézdpontbdl egy parhuzamos fény-nya-
labbal vilagitjuk meg, akkor az 1. dbran lathatd ké-
pet kapjuk. Ha a fény-nyaldbot a nézdponthoz ké-
pest az y- tengely kortl 60 fokkal elforgatjuk jobb-
ra, akkor a 2. ab-
ran lathatd képet
kapjuk.
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Készits programot (Gomb.pas, ...), amely beolvassa a
fény-nyaldb és a nézdpont altal bezart szoget, majd kirajzolja
a megvilagitott gdmbdt pontfelhds dbrdzolassal gy, hogy a
hatarvonalat piros korrel rajzoljal




