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2002. Szamitastechnika

1. feladat: Paratlan szam (35 pont)

.Erésen paratlan” szamoknak nevezzik azokat a parst@amokat, amelyek vagy
egyjegyiek, vagy pedig a szamjegyeik 6sszedsen paratlan szam.

Készits programot (PARATLAN.PAS vagy PARATLAN.C)maly beolvas egy
legfeljebb 100 jegy természetes szamot, majd kiirja, hogy(BfEN PARATLAN
vagy sem! Ha nem é&sen paratlan, akkor kiirja a fenti kiszamitas suijében &jott
els paros szamot

Példa:
Bemenet: 1999 Kimenet: NEM ER OSEN PARATLAN:28 (1999 - 28)
Bemenet: 1989 Kimenet: ER OSEN PARATLAN (1989 -27 -9)

2. feladat: Rank sz6 (65 pont)

Sok képen véletlen zajok jelennek meg, amelyekpankiddségét hatarozottan ront-
jak, azaz minden egyes valodi értéket megvaltoatathegy véletlen érték. A &=zs
feladata ezen véletlen hatasok minél jobb hatasfio&gszintetése.

Ennek egyik valtozataban minden egyes képpont &rtédyettesitjik a szomszéda-
ibol (N=9 pont) kiszamitott értekkel. Bldépésként vegylik a kdrnyepontok fényes-
ségeértékét eés rendezzik novélsorrendbe. Ezutan valasszuk ki a nagysag szerint K
adik elemet, s ezzel helyettesitsiik az eredetighorta K=1, akkor éppen a legsttétebb
pontot valasztjuk, ha K=N, akkor pedig a legfénybst. Kiléndsen érdekes egy spe-
cialis rank sir6, a median 976, amikor K=N/2, azaz éppen a nagysag szerint kdzéps
ertéket valasztjuk. Ez a modszer a kiugré zajcdatgokeletesen eltiinteti.

irj programot, amely beolvassa K értékétKk9), majd egy képet tartalmazé allo-
many neveét, s ezutan kirajzolja a képémneyaz eredeti képet és a K paraméttirése-
nek eredményét! (Az atalakitast a kép széleire smabad alkalmazni.)

A képallomany els soraban két egész szam van, a kép oszlopai €sszdaa
(1=0<1000,EkSCx1000). A kovetke& SO darab sor soronként OS darab szamot tar-
talmaz egy-egy sz6kozzel elvalasztva, a kép egyegginak fényesség értéket.

Példa:

A szupernova maradany
eredeti képe K=N sz ur 6 alkalmazéasa
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A Nap eredeti képe K=N/2 sz ur & alkalmazésa

A grafikus Uzemmaodra hozast, illetve a szévegesniizédra visszatérést az alabbi
eljarasokkal végezd!

Procedure Grafikusra;
var gd,gm,i: integer;
begin
gd:=installuserdriver('SvGA256',nil); gm:=2;
InitGraph(gd,gm,path);
for i:=0 to 255 do setrgbpalette(i,i div 4,i div 4,i div 4);
end;
Procedure Szovegesre;
begin
CloseGraph; RestoreCrtMode;
end;

Elérheté 6sszpontszam: 100 pont



