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Bevezetés

Ez a tajékoztatd a Programozdsi ismeretek tankonyv! (Miiszaki Konyvkiado, 2011, 2. kiadas: 2015) kiegé-
szitése. A tankonyvben lehetdség szerint a programozasi nyelvektdl, illetve fejlesztérendszerekt6l fiiggetleniil
ismertetjiik a programozasi tudnivalokat. Az alabbiakban bemutatjuk a Visual Studio 2015 Express Edition for
Windows Desktop beallitasait, hasznalatat és a Visual Basic programok készitésének modjat. A fejlesztérend-
szer attekintése csak a tankdnyvhoz kapcsolodo elemekre vonatkozik.

A fejlesztérendszert egy Windows-alkalmazas 1étrehozasaval ismertetjiik. Az egyes 1épéseket olyan rész-
letességgel irjuk le, hogy a teljesen kezd6k szamara is érthetdek legyenek. Ezek utan mar nem jelenthet gondot
a tankonyv gyakorlatainak az értelmezése, elkészitése.

A Visual Studio letoltését, telepitését A Visual Studio Express 2015 telepitése dokumentum ismerteti.

A Visual Studio inditasa és felhasznalai feliilete

Az alabbiakban az integralt fejlesztérendszerre vonatkozé parancsoknal megadjuk a parancs helyét a me-
niiben, majd zar6jelben az eszkoztar megfeleld ikonjat, illetve a hozza tartozoé billentylikombinaciot.

A Visual Studio-t a Start menti vagy az Asztal parancsikonjanak a segitségével indithatjuk el (lasd a fenti
telepitési utmutatot). Az elsé inditas egy kicsit hosszabb ideig tarthat. A megjelené ablak tartalmazza a Win-
dowsban megszokott meniisort, eszkodztarat, alul pedig az allapotsort.

Az ablak jobb szélén helyezkedik el az egyel6re tires megoldastallozo (Solution Explorer), melyet a fajlok
kezeléséhez hasznalunk. A bal szélen talaljuk az dsszecsukott eszkzkészletet (Toolbox). Ha nem latjuk vala-
melyik munkaablakot, akkor az a View menii segitségével hivhatjuk el6 (lasd késébb). A startlap (Start Page)
megkonnyiti az j programok 1étrehozasat (New Project), illetve az eléz6leg készitett programok megnyitasat
(Open Project, illetve a Recent lista). A startlap megjelenését a balra lent talalhatdo Show page on startup jels-

lonégyzet kikapcsolasaval tilthatjuk le (eléréséhez sziikségiink lehet a fliggdleges gorditdsavra).

b4 Start Page - Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop Y3 @ | QuickLaunch (Ctrl+Q) Pl- B x
File Edit View Debug Team Tools Test Window Help Sign in E
‘ﬁa - . ‘ P Attach.. ~ | 5% _

StartPage + X ~ [ Solution Explorer - 1x

. . . = | #
: : Discover what's new in Express 2015 for Windows Desktop
Visual Studio I
Learn about new features in Express 2015 for Windows Desktop
See what's new in the .NET Framework
Explore what's new in Visual Studio Online
Start
Dew froject Ready to Cloud-power your experience? .
Open Frolet New on Microsoft Platforms
) Connect to Azure @ 4
Open from Source Control... c* Visual C¥

VB Visual Basic

dows Presentation Foundation (WPF)

Recent News =]

EE] Windows Forms

n,

Elsg Visual F# Power Tools: community-led

tooling for F# in Visual Studio
We are pleased to tell you about the Visual F# Power
Tools, a Visual Studio extension aimed at providing .
extended tooling for F# in Visual Studio. You can dow.. Featured Videos
NEW csiitortok, augusztus 13, 2015
—— NEW IntelliTrace Experience

Top News from July 2015

Every month we share some top stories from the 12:13

previous month, and here's our round-up for July. =

NEW kedd, sugusztus 11, 2015 = NEW Windows Fresentation
—  Foundation Application Develop...

Visual Studio Customer Feedback 1 == 154

Channels —— NEW What's New in C# 6.0
We've shipped Visual Studio 2015 RTM and you have all b

been a key part of this with your feedback and great

ideas, Thank you! But wait, that doesn't mean your jo... 7:49

NEW szerda, augusztus 5, 2015 —— NEW What's New for .NET 2015

Targeting Windows 10 with your Apache 821

Cordova app — )
This April, in concert with Windows 10 Technical — NEW Code Editor Enhancements
Preview 2, we debuted support for the Windows 10 — for XAML Developers

platform for Apache Cordova. Now, with the availabil.. o
NEW szerda, augusztus 5, 2015 s
Keep page open after project
load More videos

¥ Show page on startup Targeting Windows 10 with your Apache

Cordova app
This April, in concert with Windows 10 Technical

A Visual Basic 2015 integralt fejlesztérendszere a startlappal

1 Lasd: http://www.muszakikiado.hu/webaruhaz/kozepiskola/informatika/programozasi_ismeretek
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Visual Basic programok létrehozasa

A Visual Studio-nak tobb fajlra van sziiksége a program létrehozasahoz. Ezeknek a fajloknak az Gsszességét
projektnek, az egymassal kapcsolatban 4116 projektek csoportjat pedig megoldasnak (Solution) nevezziik.?

Uj projektet (programot) a File menii New project parancsaval hozunk létre (i3, Ctrl+Shift+N). A Visual
Basic tobb, elére elkészitett sablonnal segiti a programozast. A sablon a késziild programot keretbe foglald
utasitasokat tartalmazza.

A megjelené New Project ablakban latjuk a rendelkezésre all6 sablonokat. A bal oldali listabol valasszuk
ki a Visual Basic-et, a sablonok koziil pedig a Windows Forms Application-t!

A Name szovegdobozba irjuk be a projekt (program) nevét (Koszon). Ne hasznaljunk szokozt és irasjeleket!
A Solution name szovegmez6t a fejlesztérendszer automatikusan kitdlti, de utélag modosithatjuk.

Adjuk meg a projektfajlok helyét is! A Browse gombra kattintva megjelenik a Project Location ablak,
amelyben a Windows fajlkezel6jével megszokott modon jeldlhetjiik ki a projektek tarolasahoz véalasztott map-
pat. Mint a Browse gomb alatti feliratbdl lathatd, a projekt (megoldas) j mappaba keriil (Create directory for
solution).

Ha rakattintunk az OK gombra, 1étrejon a projekt.

b Recent Sort by: Default auaals Search Installed Templates (Ctrl+E) P~

4 |nstalled VB - )
|| Windows Forms Application Visual Basic Type: Visual Basic
4 Templates A project for creating an application with a

> VB L4 %
b Visual C# f-_l WPF Application Visual Basic Windows user interface
- < <m>
- VB
b Classic Desktop h Console Application Visual Basic
Test

b Visual C++ SharedProject Visual Basic
SQL Server

< - - VB
Visual Studio Solutions gt:!! Class Library Visual Basic
Samples 2

P Online

Click here to go online and find templates.

Name:

Location: D:\Gyakorlas\ Browse...

Solution name: Készon Create directory for solution
[] Add to source control

Windows-alkalmazds létrehozdsa

DQ Koszon - Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop Y3 & | QuickLaunch (Ctrl+Q) Pl = B x
File Edit View Project Build Debug Team Format Tools Test Window Help signin [
: |32 ~| Debug ~ AnyCPU - b Start e | pE = | ‘

Forml.vb [Design] # X

~ | Solution Explorer
@®|lo-s¢ecam "

Search Solution Explorer (Ctrl+é) @ ~

x0qjoo)| [EEe

ad Form1 =0

] Solution 'Készén' (1 project)
4 [B] Koszon
My Project
b =W References
¢ App.config
b ES Formlwvb

$931n0§ 18]

A program az drlappal és a megoldastallozoval

A képerny6én kézépen megjelenik a tervez6ablak (Design), a jobb szélen a Megolddstallozé (Solution Exp-
lorer), alatta pedig a Tulajdonsdagok (Properties) munkaablak. A bal szélen az Gsszecsukott Eszkozkészletet
(Toolbox) és az ugyancsak dsszecsukott Adatforras (Data Source) munkaablakot latjuk.

2 Részletesebben l1asd a Programozdsi ismeretek tankdnyv 13. oldalan.
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Kattintsunk ra a Data Source feliratra, ezzel megnyitjuk a munkaablakot! A Bezdrds () gombbal zarjuk
be, nem lesz ra sziikségiink.

Nyissuk meg az Eszkozkészletet is! A munkaablakok megjelenését az Automatikus elrejtés () gombjaval
szabalyozatjuk. Az 4ll6 gombostli folyamatosan nyitva tartja a munkaablakot. Az automatikus elrejtés bekap-
csolasa utan (fekvé gombostii) ra kell kattintanunk a munkaablak feliratira a megnyitashoz.®

Az ablak tulajdonsagainak modositasa

A tervezbablakban a Form1 nevii {irlapot latjuk, amely a képernyén megjelend programablakot jelképezi.*
Kattintsunk ra az trlapra. A Tulajdonsdgok munkaablakban megkapjuk az tirlap tulajdonsagainak listajat. A
kategoriak szerinti csoportosités helyett valasszuk az abécérendben torténd megjelenitést, mert igy konnyebben
taldljuk meg a keresett tulajdonsagot.

: broperties - 3 x|

| Form1 System.Windows.Forms.Form ~|

:éﬂ 5|
MaxitfthzeBox True - | Tag

B Max{ Alphabetical |0 Kész6né program
MinimizeBox rue TopMost False
A tulajdonsagok abécérendben torténd megjelenitése A cimsor szovegének megaddsa

Keressiik meg a Text (szoveg) tulajdonsagot, ami az ablak cimsoranak a szovegét hatdrozza meg. irjuk be
a Koszond program cimet. Ha lenyomjuk az Entert vagy az ablak mas teriiletére kattintunk, maris megjelenik
az Urlap cimsoraban a begépelt szoveg.

Sziikség esetén tovabbi tulajdonsagokat is modosithatunk. A BackColor példaul a hattérszint, a Size a mé-
retet jelenti pixelben. Ez utobbit az trlap szélein elhelyezkedd méretez6fogantytik () segitségével is megval-
toztathatjuk. A (Name) tulajdonsag az trlapobjektum azonositojat adja meg. Tobb ablak 1étrehozasanal ezt
célszeri atirni, az ablak funkcidjara utal6 nevet valasztani. Most nem modositjuk.

A folytatas el6tt mentsiik el a projektet! Ehhez valasszuk a File menii Save all parancsat (w, Ctrl+Shift+S).
Ne feledjiik, hogy a projekt tobb fajlbol (és tobb mappabol) all! Ezért ne hasznaljuk a Save (ja, Ctrl+S) paran-
csot, amely csak az aktualis fajlt menti el! A projekt utdlagos atnevezésére pedig nincs médunk.

Programunk elkésziilt. Itt az ideje, hogy elinditsuk. A fejleszt6i kornyezeten belill ezt a Debug/Start
Debugging paranccsal (b Start, F5 funkciobillentyti) tehetjilk meg. igy a programot az ugynevezett hibakeresd
lizemmodban hajtjuk végre. Jegyezziik meg az F5 billentyliparancsot, mert hasznalata nagymértékben felgyor-
sitja a munkat!

A képernyon megjelenik egy iires ablak, a beallitott tulajdonsagokkal. A program futtatdsakor tovabbi mun-
kaablakok jelenhetnek meg (Watch, Memory stb.). Ezeket zarjuk be, mert nem lesz rajuk sziikségiink!

Kattintsunk a programablak Bezdrds gombjara vagy a menii Debug/Stop Debugging parancsara (M,
Shift+F5). igy visszatériink a fejlesztérendszerbe. Probaljuk meg médositani az ablak tulajdonsagait. A modo-
sitas utan ismét futtassuk a programot!

Jegyezziik meg, hogy a médositasok végrehajtasa el6tt mindig be kell zarni a programot!

Halézati kornyezetben végzett munka esetén el6fordulhat, hogy nincs elegend6 jogunk a hibakereso
iizemmoédban torténé futtatashoz. Ekkor hasznaljuk a Debug/Start Without Debugging (Ctrl+F5) parancsot
(futtatds hibakeresés nélkiil)!

A Tools/Options meniiparancsra megnyilo Options parbeszédablakban szabalyozhatjuk a rejtett munkaablak megnyi-
tasanak a modjat. Az Environment csoport Tabs and Windows paneljén kapcsoljuk be a Show auto-hidden windows on
mouse over jel6lénégyzetet (a panel aljan talaljuk)! Ennek hatasara elegendd az egeret a parbeszédablak neve f1é vinni
a megnyitashoz.

Nem tartjuk szerencsésnek az ablakra vonatkozo6 irlap elnevezést, de elterjedtsége miatt mi is ezt fogjuk hasznalni.
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Objektumok az (irlapon

Programunk egy parancsgombot, egy szovegdobozt és két cimkét fog tartalmazni, melyeken szoveget jele-
nitiink meg. Ha a felhasznal¢ beirja a nevét a sz6vegdobozba, majd réakattint a parancsgombra, akkor a program
kdszonni fog neki.

A cimkeobjektumot (Label) az eszkézkészletben talaljuk, a Common Controls csoportban. Fogjuk meg az
egérrel a cimke ikonjat, és helyezziik az trlap bal fels6 részére. (Hasonld eredményt érhetiink el, ha duplan
kattintunk az ikonra.) Megjelenik az tirlapon a cimke.

s ™

Dd K6szon - Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop

File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Window Help II:;J Koszono preram ‘ = H. & .1'. & I
¥ 2 N > = - - -
L0 B | BE e bl el ‘ frd be a neved, majd kattints az OK gombra!
Toobor R x
Search Toolbox P~ o
b All Windows Forms sl Koszon6 program | o |[ & |52 ]
4 Common Controls o:
Rk Pointer i
S
CheckBox %
8=  CheckedListBox
= ComboBox
P9 DateTimePicker
A
I A LinkLabel
EE ListBox
O ListView
(). MaskedTextBox
P MonthCalendar
ke Notifylcon >

Cimke elhelyezése az tirlapon A keésziild ablak

Kattintsunk a cimkére, és a tulajdonsagok munkaablakban médositsuk a Text tulajdonsagot: /rd be a neved,
majd kattints az OK-gombra! Hosszli szovegek beirasakor kattintsunk a Text tulajdonsag jobb szélén 1évo,
lefelé mutat6 nyilra! igy nagyobb teriilet all rendelkezésiinkre a gépeléshez.

Vegyiik észre, hogy a Tulajdonsdgok munkaablak mindig a kijelolt objektum jellemz6it mutatja! A létre-
hozott objektumok k6zo6tt a munkaablak fels6 részén 1év6 legordiilé lista segitségével is valogathatunk.

Helyezziink el az trlapon egy szévegdoboz (TextBox) objektumot, melynek sziikség esetén toroljiik a Text
tulajdonsagat! A szovegdoboz mellé pedig tegyiink egy parancsgomb (Button) objektumot! irjuk at a parancs-
gomb feliratat OK-ra (Text tulajdonsag)!

Végezetiil tegylink a szovegdoboz ala még egy cimkeobjektumot, melynek toréljik a Text tulajdonsagat,
majd mentsiik a projektet!

Futtassuk a programot! A szoévegdobozba irhatunk karaktereket, a parancsgomb azonban még nem miiko-
dik. El kell késziteniink az egérkattintashoz tartozo eseménykezeld eljarast.

Mielétt tovabblépnénk, zarjuk be a programot, majd a tervezdablakban kattintsunk az egyes objektumokral
A tulajdonsagok ablakban tekintsiik meg azonositoikat (Name tulajdonsag a lista elején). A szévegdoboz a
TextBox1, a parancsgomb a Buttonl, a két cimkeobjektum pedig a Labell, illetve Label2 nevet kapta. A ké-
sGbbiekben ezeket az elnevezéseket célszerli olyan azonositoval helyettesiteni, amely utal az objektum szere-
pére. gy sokkal kénnyebben tudjuk az eseménykezel6 eljarasokat attekinteni.

Az iires cimkét jelold téglalap egy masik objektum kivalasztasa esetén eltiinik az ablakbol. A legegysze-
riibben ugy talalhatjuk meg, hogy kivalasztjuk az objektumot a tulajdonsagablak legdrdiild listajabol.

Properties v X

Form1 System.Windows.Forms.Form ¢

Button1 System.Windows.Forms.Button
Form1 System.Windows.Forms.Form
Label1 System.Windows.Forms.Label
Label2 System.Windows.Forms.Label
| TextBox1 System.Windows.Forms.TextE

A cimkeobjektum kivalasztasa a Properties ablak listajaban

Megjegyezziik, hogy ha egymast takaro vezérldelemeket helyeziink az tirlapra, akkor a jobb egérkattintasra

megjelend helyi menii Bring to Front parancsaval hozhatjuk elére, illetve a Send to Back parancesal kiildhetjiik
hatra.
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Eseménykezelés

A Visual Basic programok elkészitése soran ugynevezett eseménykezeld eljarasokat irunk. Az eseményke-
zel6 eljarasok szabjak meg, hogy a felhasznalo altal 1étrehozott események (példaul egérkattintas) bekdvetke-
zéskor mit kell tenni.

A tervezdablakban kattintsunk dupldn az OK-gombra, melyhez hozzéarendeljiik az eseménykezeld eljarast.
Automatikusan megnyilik az igynevezett kodszerkeszt6 ablak (Forml.vb). A kodszerkeszté és a tervezGablak
kozott az ablak tetején 1€vo fiilek segitségével valthatunk (vagy pedig a Windowsban szokasos modon, a
Ctrl+Tab billentyiikkel). A fajlnév mellett 16v6 csillag azt jelzi, hogy az utolsé mentés 6ta modosult az ablak
tartalma.

Egy eseménykezeld eljaras utasitasait a Sub ... End Sub utasitasok hataroljak. Maga az eljards pedig az
osztalydefinicio része, amely a Class ... End Class utasitasok kozott helyezkedik el. Bar a szerkezet bonyolult-
nak tlinik, a fejlesztorendszer nagymértékben segiti a kialakitasat!

IR Form1.vb [Design]™

[v8] Készon ~ @ _Buttonl
-]Public Class Forml
= Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click

End Sub
End Class

A kodszerkeszto ablak a fiilekkel és a forraskod sablonjaval

Megfigyelhetjiik, hogy a kodszerkeszté ablakban az utasitasok kulcsszavai kék szinnel és nagy kezddbetii-
vel jelennek meg. A Visual Basic nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiiket a forraskodban. A kédszer-
keszt6 a kulcsszavak kezddbetiiit atirja nagybetiire még akkor is, ha kisbetiivel gépeljiik be. Ezzel meg-
konnyiti a hibakeresést. A behuzasok alkalmazasa pedig attekinthet6vé teszi a forraskodot.

A kodszerkeszt6 elkésziti a program keretét. Az eseménykezel6 eljaras utasitasait a Sub ... End Sub kulcs-
szavak kozé irjuk.

Az eljaras neve célszeriien az objektum (Buttonl) és az esemény (Click: kattintas) nevébél all, ezeket
alahtizasjel koti 6ssze.® Mint 1atjuk, a dupla kattintds hatdsara a kodszerkeszt6 kivalasztotta az objektumhoz
kapcsolodo leggyakoribb, Gigynevezett alapértelmezett eseményt (parancsgomb esetén az egérkattintast). Ezt
természetesen sziikség esetén modosithatjuk. Az objektumhoz kapcsol6do eseményeket az ablak tetején, a jobb
oldalon talalhato6 legdrdiild lista tartalmazza.

Az eseménykezel§ eljaras két paraméterrel rendelkezik. Az elsé paraméter (sender) segitségével az eljarast
meghivo objektumot, a masodik paraméterrel (e) pedig az esemény tulajdonsagait érhetjiik el. A paraméte-
reket most nem fogjuk felhasznalni. A sor végén all6 Handles (kezeli) kulcssz6 utan soroljuk fel azokat az
objektumokat és eseményeket, amelyekre az eseménykezel§ eljaras vonatkozik. Egy eljaras tobb objektum
tobb eseményét is kezelheti. A listdban az objektum és az esemény kdzé pontot tesziink.

A Sub el6tt allo Private kulesszo azt jelzi, hogy eljarasunk egy masik osztalybol/modulbél nem hivhato
meg.

A kodszerkeszt6 ablakban megfigyelhetjiik, hogy az eseménykezel eljaras a Forml osztaly egy eljarasa.
A Class utan all az osztaly neve. A Public kulcsszo arra utal, hogy osztalyunkra mas kodfajlokbdl is hivat-
kozhatunk.

Ha egy projekt megnyitasakor nem latjuk a kodszerkeszt6 ablakot, akkor a megoldastallozoban kattintsunk
a jobb egérgombbal az trlapra (Forml) és valasszuk a View Code parancsot! Sziikség esetén ugyanigy (vagy
dupla kattintassal) nyithatjuk meg az {irlapot a tervez6 nézetben (View Designer).

A sz6veg masoldsa a cimkére

Mint latjuk, a kodszerkeszt6é automatikusan elkésziti helyettiink programunk keretét. Nekiink csak az ese-
ményt kezeld utasitasokat kell begépelniink. Feladatunk, hogy a TextBox1 szévegdobozba irt szoveget az tid-
vozlettel kiegészitve atmasoljuk a Label2 cimkére. A szévegdoboz szovegét az objektum Text tulajdonsaga
adja meg. Egy objektum tulajdonsagara az objektum és a tulajdonsag nevével hivatkozunk, amiket ponttal
valasztunk el egymastol:
objektumnév.tulajdonsagnév
Példaul:

TextBoxl.Text

5 Az eljarast nem kotelezd igy elnevezni. Az eseményt és az objektumot az eljarasfej végén (a zardjeles paraméterlista

utan) all6 Handles Button1.Click kapcsolja az eljarashoz.
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A Label2 objektum Text tulajdonsagat a kovetkez6 utasitassal modositjuk:

Label2.Text = TextBoxl.Text

Ennek hatasara a szovegdoboz szovege atkeriil a cimkeobjektumba.

Gépeljiik be a fenti utasitast a Sub ... End Sub sorok k6z¢, majd futtassuk a programot! Ha beirjuk a ne-
viinket a szovegdobozba, és rakattintunk a parancsgombra, a szovegdoboz szovege megjelenik a cimkén. Mii-
kodik a programunk! ©

Az intelligens sugé

A Visual Studio intelligens sugo6ja nagymértékben megkdnnyiti a forraskod begépelését. A sugo kilistazza
szoba johetd elemeket. A listabdl az egérrel vagy a kurzormozgatd billentytikkel valaszthatunk. Ha kivalasz-
tottunk egy elemet, akkor az utana kovetkez6 karakter gépelésével folytathatjuk a munkat. A billenty(i lenyo-
masakor a sug6 beilleszti a karakter elé a kivalasztott elemet a forraskddba. Ugyanezt az eredményt érjiik el,
ha a kovetkezd karakter helyett a tabulator billentylit nyomjuk le, vagy duplan kattintunk az elemre. Ezt a
mddszert akkor szoktuk alkalmazni, ha mar nem folytatjuk a gépelést.

Torodljiik az altalunk begépelt sort, majd ismételjiik meg a beirast az intelligens sugé felhasznalasaval!

Kezdjiik el gépelni a fenti utasitast (kisbetlivel kezdve). Az els6 karakter (I betil) beirasakor megjelenik a
lista. Kijelzi az dsszes lehetséges folytatast. frjuk be az a betiit is! Az egérrel vagy a kurzormozgato billentytivel
valasszuk ki a listabol a Label2-t, majd nyomjuk le a forraskodban kovetkezd pontot! Megjelenik az objektum
tulajdonsagainak és metodusainak a listaja, ahol kijel6lhetjiik a Text tulajdonsagot.

A Text kivalasztasa utan a kovetkez6 karakter, az egyenldségjel begépelésével folytassuk a forraskod szer-
kesztését! A kdodszerkeszté automatikusan elhelyezi a forraskodban a Text szot, majd megjelenik egy Gjabb
lista. Ezzel ne foglalkozzunk, hanem gépeljiik be az alabbi folytatast:

Label2.Text = "Szia " & TextBoxl.Text & "!"
Kozben az intelligens sugd folyamatosan megjeleniti az adott utasitisra vonatkozoé révid, angol nyelvii
magyarazatot. Ugyeljiink arra, hogy a kezdd idézdjel beirasakor megjelenik a parja is, ezt nem kell begépel-

niink! Az & jel (Alt Gr+C) az Excelhez hasonloan a szovegek Osszefiizését végzi.
Megjegyezziik, hogy az intelligens stigot utolag a Ctrl + sz6koz billentyliparancesal hivhatjuk eld.

Form1.vb [Design]* Formlwvb* +# X_ Form1.vb [Design]* Formlvb* + X

[78] Koszon - @, Bul [78] Ksz6n
SlPublic Class Forml FIPublic Class Forml
= Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As Eventhrgs) E Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventAr
14 Label2.t
End #3 InputLanguageChangingEventArgs = End Sub @ Suspendlayout S
£aa Clasm InputlanguageChangingEventHandler LS LS A Tabindex
#3 InputLanguageCollection M TabStop
3 Label K Tag
@, Labelr # IEN  ¢:co-y
e, WithEvents A TextAlign Gets or s¢
#3 LabelEditEventArgs K Top
@ LabelEditEventHandler / ToplevelControl
A LayoutEngine v @ ToString v

Az intelligens sugo a forraskod begépelésénél

Az Enter lenyomaséval 1épjilink a kovetkezd sorba! A 1étrejovo Uj sor behuzéasa megfelel az el6z6 sornak.
A kodszerkeszt6 elvégzi helyettiink a behuzas megfeleld kialakitasat. Szokozok beillesztésével pedig tagolja,
attekinthet6vé teszi az utasitasokat.

Ha nincs sziikség jabb sor begépelésére, akkor az Enter he-
lyett a Tabulator billentytivel is befejezhetjiik az utasitas bevitelét.

Mentsiik a projektet, majd futtassuk a programot! Probaljuk ki frd be a neved, majd kattints az OK gombra!
a miikodését! Az idvozlo szoveg megjelenése utan irjunk be egy
masik nevet, majd ismét kattintsunk az OK-gombra!

A Visual Basic korszerli vizudlis fejlesztérendszerének a se-
gitségével gyorsan és egyszerlen tervezhetjilk meg az ablakokat
és irhatjuk meg eseményvezérelt programjainkat.

Géza [

Szia Géza!

A program futtatasa
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A projektmappa szerkezete

A megoldas (Solution) és a projekt az elkészitésénél megadott mappaba keriil. Nyissuk meg a mappat a
fajlkezeldvel, és tekintsiik at a tartalmat!

Kezddlap Megosztas Nézet v 0
@ v 1 L. » Ezagép » Adat(D:) » Gyakorlas » Készén » Koszon v ¢ Keresés: Kész6n el
4 | Gyakorlas i Név 3 Moédositas datuma  Tipus Méret
> M Elsé = =
< .. bin 2015.08.21, 12:10 Fajlmappa
4 | Koszon - = -
— 1. My Project 2015.08.21. 11:31 Fajlmappa
4 . Koszon l . & 5
s 1. obj 2015.08.21. 12:10 Fajlmappa
4 | bin
. 'D b ¢ App 2015.08.21, 11:31 XML Configuration File 1KB
. Debu
= Rel ? B Form1.Designer 2015.08.21. 12:42 Visual Basic Source file 4KB
 Release
‘M e || Form1.resx 2015.08.21, 12:42 RESX fajl 6KB
J roject
(i :f ? B Form! 2015.0821.1320  Visual Basic Source file 1K8
b4 o
% . Koszon 2015.08.21. 11:56 Visual Basic Project file 6KB
> J. Proba

A megoldas és a projekt mappdja

A megoldas mappajaban (Kdszon) talaljuk a (most ugyanolyan nevii) projektmappat.

A projektmappaban van (tobbek kozott) a Forml.Designer.vb fajl, amely az {rlap objektumait és azok
tulajdonsagait tarolja. A fajlt a fejlesztérendszer a grafikus feliileten elvégzett beallitasoknak megfelelden au-
tomatikusan elkésziti. A forraskodot a Form1.vb fjl tartalmazza. Ezek a fajlok egy szovegszerkeszt6vel, akar
a Jegyzettombbel is megnyithatok.

A fejlesztérendszertd] fiiggetlentl futtathatd programfajl eléréséhez 1épjiink be a bin/Debug mappéaba! A
programfajl neve megegyezik a projekt nevével (példaul Koszon). Dupla kattintassal indithatjuk el.

Alkalmazaseszk6z6k

Kezddlap Megosztas Nézet Kezelés v 9
@ v 1 . » Ezagép » Adat(D:) » Gyakorlas » Koszon » Készon » bin » Debug v ¢ Keresés: Debug el
’ -
1. Gyakorlas o Név Modositas datuma  Tipus Méret
1. Els6 5
=7 Koszon 2015.08,21, 13:22 Alkalmazas 15KB
1. Koszén 2 . 2
- ¢ Koszon.exe 2015.08.21. 11:31 XML Configuration File 1KB
. Koészon
x - & Koszon 2015.08.21.13:22 Program Debug Database 32KB
. bin
- Deb [°] Koszon.vshost 2015.08.21, 13:22 Alkalmazas 23KB
. Debu
. Rel = ¢ Készon.vshost.exe 2015.08.21.11:31 XML Configuration File 1KB
\ Release
; 3 || Készon.vshost.exe.manifest 2013.06.18. 14:28 MANIFEST f3jl 1KB
1 My Project S5 = 7
c: | Koszon 2015.08.21. 13:22 XML fajl 1KB
L ob)

A futtathato fajl a Debug mappdaban

Ugyeljiink arra, hogy az Alkalmazas tipust fijlt ne keverjiik 6ssze a tobbivel, példaul a Kdszon.exe XML
Configuration File tipusu fajllal!
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A fejlesztorendszer beallitasai

A kovetkezo tablazatban attekintjiikk a fejlesztérendszer azon bedllitasait, amelyek nagymértékben meg-
konnyitik a munkankat. A beallitasokat a Tools/Options parancs segitségével érjiik el.

A tablazatban az Options parbeszédablak listdjaban szerepld csoportositast hasznaljuk. A © jel utal arra,
hogy egy beallitast célszerii alkalmazni/bekapcsolni, a ® jel pedig a kikapcsolast javasolja.

Environment
Tabs and Windows | Tool Windows/Show auto-hidden windows on mouse over ©
Megjeleniti a rejtett munkaablakot, ha a név folé vissziik az
egeret.
Text Editor
General Display/Highlight current line ®
Az aktualis sor bekeretezése.
Basic/General Line numbers ©
A sorok szamozasa, feltétleniil kapcsoljuk be!
Automatic brace competition ®
Zarojelparok automatikus megjelenitése.
Options ? X
Search Options (Ctri+E) L Statement completion
R [ Auto list members
P Environment ~
b Projects and Solutions Hide advanced members
b Source Control [ Parameter information
4 Text Editor Settings
General

e [JEnable virtual space

b All Languages

4 Basj Show visual glyphs for word wrap
croll Bars b
EnaBle single-click URL navigation

[JWord wrap

Tabs

et [“] Navigation bar

Code Style Automatic brace completion
b Apply Cut or Copy commands to blank lines when there is no selection
p C/C++
b Plain Text

b SQL Server Tools

A sorok szamozasanak bekapcsolasa az Options parbeszédablakban
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A munkaablakok kezelése

A sziikséges munkaablakok a View menii segitésével vagy az ott lathato billentyiiparancsokkal jelenithet6k
meg. Javasoljuk a Toolbox, a Solution Explorer és a Properties munkaablak megnyitasat. Ugyeljiink arra, hogy
az Urlapra helyezhet6 objektumok (Button, Textbox stb.) csak tervezd nézetben jelennek meg az eszkozkész-
letben (Toobox)!

A lebeg6 ablakok elrendezése

A munkaablakok automatikus elrejtésének beallitasat a 4. oldalon mar bemutattuk.

A munkaablakok alapértelmezés szerint a programablak széléhez vannak rogzitve. Cimsoruk mozgatasaval
azonban szabadon elhelyezheték a Visual Studio ablakéban.

Az ismételt rogzitéshez fogjuk meg a munkaablak cimsorat, és mozgassuk a képernyén. Az igy megjelend
navigaldgombok alapjan a kivalasztott helyre illeszthetjiik be. A Solution Explorer-t és a Properties munkaab-
lakot el6szor mozgassuk a Visual Studio ablakdnak jobb széléhez, majd a megjelend ijabb navigalogombok
segitségével allithatjuk vissza az eredeti helyét.

D Koszon - Microsoft Visual Studio Express 2015 for Windows Desktop Y3 & | QuickLaunch (Ctrl+Q) P - B x
File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Window Help Sign in B
©-0 | @2 M| -0 -] Debug - AnycPU - B Stat - | g1 | | | .
Toolbox ~ J X | Formlvb[Design] & X Formlvb [Properties
Search Toolbox p- =] Készon Solution Properties -
b All Windows Forms - 5l Koszon6 program = =@]=] = s
4 Common Controls 5
X Pointer frd be @ neved, majd kattints az OK gombra! 8 Misc -
(Name) Készon
Button I Activeconfig  Debug]Any CPU
CheckBox Description
82 CheckedListBox Path D:\Gyakorlas\Készén\K
B ComboBox Startup project  Készén
B3 DateTimePicker
A Label
A LinkLabel
EE ListBox
= ListView
(). MaskedTextBox
Bd  MonthCalendar
‘ ﬂ || Notifyicon 2
LIE || NumericUpDown
[l PictureBox
B2 ProgressBar
©® RadioButton P MyProject
22 RichTextBox b = References
TextBox ¥ App.config
Y ToolTip b [E) Formlub
T TreeView .
b eieer navigalégombok
b Containers
b Menus & Toolbars
b Data
b Components
b Printing
b Dialogs
b WPF Interoperability i - (Name)
4 General | fﬁ The name of the solution file.

A Solution Explorer visszatétele a szokasos helyére
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