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Kedves informatikdt tanulo!

Feladatgytjteménytiink a kozépiskolak 9-10. évfolyamainak kdzismereti informatika tantargyahoz ké-
sziilt. Segédlete a DIGITALIS KULTURA sorozat Informatika 9. és Informatika 10. cim{i tankonyveknek.

Fejezetei illeszkednek a két tankdnyv fejezeteihez, a jelenleg érvényes kerettantervhez.

Feladatgytjteménytiink elemei lehetévé teszik a csoportmunka és a projektmunka szervezését és az
egyéni differencialast. Jeloljiik a feladatok nehézségi fokat, érettségi besoroldsat és az elvégzéséhez
sziikséges id6t (mindez tajékoztato jellegit).

A feladatok gy késziiltek, hogy egy ingyenesen felhasznalhato és egy, a kozépiskolak szamara jog-
tisztan rendelkezésre all6 szoftverrel is megoldhatoak. A kivalasztott ingyenes alkalmazasoknak mind
windows-os, mind linuxos valtozata letoltheto a fejleszté cég honlapjardl.

A megoldasokhoz sziikséges nyers- és mintafajlok és a megoldasok a hitp://www.ntk.hu cimrol tolt-
hetdk le. Ezen az oldalon talalhatok a feladatok megoldasai is.

Az egyes fejezetekhez az alabbi specidlis segitség all rendelkezésre.

Szamitogépes grafika

A Nemzeti Tankonyvkiad6 webhelyérdl a Gimp, illetve a Photoshop hasznalatanak tablazatos 0ssze-
foglalasa tolthetd le. A vektorgrafikus feladatok megoldasahoz javasoljuk az Inkscape programot
(www.honositomuhely.hu, Grafika/Képszerkeszték mappa). Néhdny feladat természetesen vektor-,
illetve rasztergrafikus alkalmazassal is elvégezhetd.

Weblapkészités

A feladatok megoldasahoz grafikus weblapszerkesztd program haszndlatat javasoljuk. Az ismeretek
magasabb szintjét jelenti, ha mar 6nalléan tudunk egyszer(i weblapot késziteni a HTML leir6 nyelv se-
gitségével, egyszerli szovegszerkesztovel.

Prezentacié

A feladatok megoldasahoz javasoljuk az OpenOffice.org Impress és a Microsoft PowerPoint programjat.
Néhany specialis animdaci6é a régebbi verzidkban nehezebben vagy egyaltalan nem oldhaté meg.

Tablazatkezelés

A forrasfajlok minden esetben tabulatorral vagy pontosvesszdvel tagolt szoveges dllomanyok.

A tablazatkezeld feladatok megoldasanal mindig torekedjiink arra, hogy ahol csak lehet, képlettel
vagy fliggvényekkel dolgozzunk! Ezeket mindig tigy alkossuk meg, hogy masolhatdk legyenek! A fel-
adatok megolddsa soran természetesen felhasznalhatjuk a korabban mar kiszamolt értékeket.

Algoritmusok és adatok

A Pascal és Visual Basic Script nyelvet javasoljuk a feladatok megoldasahoz. A Nemzeti Tankonyvkiado
fent jelzett honlapjardl letolthet6 a két programozasi nyelv rovid osszefoglaldja, illetve a Visual Basic
Script részletes ismertetdje.

A feladatok a kozismereti informatika tantargy tantervében szerepld Algoritmusok és adatok fejezet
gyakorlasat szolgaljdk. Igy nem igénylik kozvetleniil a sajat eljardsok és fiiggvények létrehozasat,
illetve a fajlkezelést. Természetesen a megoldast ki lehet egésziteni ezeknek az eszkdzoknek a felhasz-
nalasaval.

Jo munkat kivinnak a szerzok.
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