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JIEH B szinkeverés lé:i-)

Mint tudjuk, az RGB-szinmodell alapszineinek additiv keveréke fehér

lesz. Ezt a tényt a kovetkezd egyenlettel fejezhetjiik ki: WA S B SRS

Két RGB-alapszin 0sszege éppen a harmadik szin komplementerét
szolgaltatja: Voros + Zold = Sarga
Z6ld + Kék = Tiirkiz
Ezeknek az egyenleteknek a segitségével konnyen meghatarozhatjuk K&k + Vorss = Bibor
a szinkeverés eredményét. Milyen szint latunk, ha a fehér papirt voros
és tiirkiz szinnel vilagitjuk meg? A fehér papir minden szint visszaver.

Voros + Tiirkiz = Voros + (Zold + Kék) = Fehér

A papir tehat tovabbra is fehérnek latszik.
1. Milyen szint kapunk, ha kékkel és sargaval vilagitjuk meg a papirt?
2. Hatérozzuk meg a bibor szin komplementerét! Utmutatas: vonjuk ki a fehér fénybdél!
3. Fehér szint eredményez-e a sdrga és a bibor additiv keveréke?
A szineket tartalmazo egyenletekkel a szubtraktiv szinkeverést is nyomon kovethetjiik. Milyen szi-

niinek latszik példaul fehér fénnyel megvildgitva az az anyag, amely a rdesd fénybdl elnyeli a kék szint?

Fehér — Kék = (Voros + Zold + Kék) — Kék = Voros + Zold = Sarga

4. Milyen szintinek latszik ugyanez az anyag, ha bibor fénnyel vilagitjuk meg?

5. Egy anyag a raesé fénybdl elnyeli a tiirkiz szint. Milyen szintnek latszik, ha fehér fénnyel vilagitjuk
meg?

6. Milyen szintnek latszik az el6z6 feladatban szerepl6 anyag, ha bibor fénnyel vilagitjuk meg?

7. Egy papirlapot tiirkiz szintinek latunk, ha fehér fénnyel vilagitjuk meg. Milyen szin{inek latszik
sarga fénnyel megvilagitva?

8. Egy papirlapot bibor szintinek latunk, ha fehér fénnyel vilagitjuk meg. Milyen szintinek latszik tiir-
kiz fénnyel megvilagitva?

i] D Rasztergrafikus fajltipusok lgé

Az aldbbi feladatokban Osszehasonlitjuk egymaéssal a rasztergrafikus fajltipusok tulajdonsagait, meg-
vizsgaljuk a tarolas hatékonysagat, elényeit és hatranyait. A feladatokat olyan programmal oldhatjuk
meg, amellyel kiilonb6z0 rasztergrafikus formatumban menthetjiik a képeket, és alkalmas a fajlok tu-
lajdonsagainak megismerésére. Javasoljuk az ingyenes IrfanView program hasznalatat.
(hitp:/[www.irfanview.com)

1. Nyissuk meg a forrasfajlok kozott talalhatd Csempe.tif, Monitor.tif, Ndrcisz.tif és Tamara.tif fdjlokat!
Mentstik el a képeket a kovetkez6 formatumokban: bmp, tiff, pcx, png! Ahol lehet, mentsiink to-
morités nélkiil és kiillonboz6 mértéki tomoritéssel is. Hasonlitsuk 9ssze egymassal a 1étrejott fajlok
méretét!

2. Nézziik meg az eredeti képek tulajdonsagait (az IrfanView-ban példaul: Kép/Informicié)! Hany
bit/pixel a szinmélységiik? Valdjdban hanyféle szint tartalmaznak a képek?
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@ 9. évfolyam

H D A Rak-kod (rasztergrafika) éjj}

A csillagaszati (és egyéb tudomanyos) felvételeket altalaban kiilonb6z6 szinsziirékkel, kiilonb6zé hul-
lamhossztartomanyokban készitik el. A fekete-fehér képeket a hullimhosszakra utalé modon szinezik,
majd egyesitik. Ezzel a mddszerrel olyan hulldmhosszak is szemléltetheték, amiket az emberi szem nem
érzékel (hamis szines felvételek). Az aldbbiakban egy csillagktzi gazfelhd, a Rak-kod felvételeit egyesit-
jik. A rontgentartomdanyban késziilt képet a Chandra-mitihold, a lathaté tartomanyban késziilt fotdt a
Hubble-trtavesé, az infravoros felvételt pedig a Spitzer-tirtavesé készitette (hitp://antwrp.gsfc.nasa.gov).

1. Nyissuk meg a forrasfajlok kozott taldlhatd Rakrontgen.tif fajlt! Nyissuk meg a Rdkldthato.tif fajlt is!
Jeloljiik ki a képet, majd masoljuk at a rontgenfelvételre! A masolat keriiljon 4j rétegre! A Rdkinfra.tif
képet szintén masoljuk at!

2. Atovabbiakban az igy kialakitott, harom rétegbdl all6 képpel dolgozunk. Alakitsuk at RGB-mddba,

de a rétegeket ne vonjuk dssze!

3. Moédositsuk az egyes rétegek beallitasait az aldbbi tdblazatnak megfelelSen! A Szinezet/Telitettség
(Gimp: Szinezés) parbeszédablakban kapcsoljuk be a Szinezés jelolénégyzetet (Gimp: Elékép)! Egy-
egy réteg modositasanal kapcsoljuk ki a tobbi réteg megjelenitését!

Réteg Szinezet (Arnyalat) Telitettség Fényesség
Infravords 0 100 -50
Lathatd 120 100 -50
Rontgen (hattér) 240 100 =50

4. Kapcsoljuk be a rétegek megjelenitését, és allitsunk be
mindegyik rétegre olyan keverési modot, amely lat-
hat6va teszi az Osszes réteget! (A Gimpben példaul:
Kivetités, a Photoshopban: Szendvicsnegativ.)

5. Keressiik meg az Interneten az egyesitett felvételt! Vé-
gezziik el a kép tovabbi korrekciéit, hogy minél job-
ban hasonlitson a NASA altal kozzétett fotohoz!

6. Vonjuk Ossze a rétegeket, és mentsiik a képet Rakkod.tif
néven!

7. Kisérletezziink mas Szinezet/Telitettség beallitassal, il-
letve masfajta keverési moddal! A Rak-kod

m D Vektorgrafikus fajlok @

A vektorgrafikus abra objektumokbdl all. A vektorgrafikus fajlok az objektumok tulajdonsagait tarol-
jak. Ezek a fajlok gyakran szovegfajlok, amiket szovegszerkeszt6 programokkal is meg lehet nyitni, és
modositani. Ilyen tipus példaul az svg (Scalable Vector Graphics), amely egy nagyon altalanos és haté-
kony kédot haszndl a vektorgrafikak leirasara.

1. Nyissuk meg a forrasfajlok kozott talalhato téglalap.svg fajlt egy vektorgrafikus alkalmazéssal (pél-
dé4ul az Inkscape programmal)! Milyen geometriai alakzat dbrajat tartalmazza a fajl? Allapitsuk meg
a tulajdonsagait!

2. Nyissuk meg a fajlt egy szovegszerkesztével! Keressiik meg a kddban a rajzlap szélességét (width)
és magassagat (height)! Utmutatas: az adatokat pixelben kifejezve az svg elem tulajdonsagai kozott
talaljuk.
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