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SZAMITOGEPES GRAFIKA 3. feladatlap

1. Mit neveziink szinmodellnek?

4. Inditsa el a grafikai programot, és készitsen egy Uj, 400x 400 pixel méretd, fehér hatteri RGB-képet! Az alabbi Utmutatds alap-
jan rajzoljon egy mosolygé Holdat!

a) Hozzon létre egy uj réteget!

b) Az 1uj rétegen fekete szind, 9 pixel méretdi ecsettel rajzolja meg a
Hold korvonalat!

c) Azarc részleteinek megrajzolasahoz 3 pixel méretd, fekete ceruzat
haszndljon!

d) A szdjat toltse ki piros szinnel (RGB: 255; 0; 0)!

e) Az égitest belsejét fesse be sargara (RGB: 255; 255; 0)! Milyen szin-
keverési médot alkalmazott?

f) A hattérréteget toltse ki sotétkék szinnel (RGB: 0; 0; 255)!

g) A Hold szemei legyenek fehérek!

h) Mentse el a képet tif formatumban a megadott néven a megadott helyre!

i) Alakitsa at a képet szinpalettds modbal!

j)  Mentse el (exportdlja) az atalakitott képet gif formdatumban a megadott néven a megadott helyre! A kép

kék hdttere legyen atldtszo!

5. Nyissa meg a Mars.jpg féjlt! A felvételt a Spirit-szonda készitette a kihalt, kopar bolygo felszinén (http:/marsrovers.jpl.nasa.gov).
A kép szinegyensulyanak modositasaval varazsolja élové a sivatagi tajat! Adjon hozza sok zéldet, mintha mohaszényeg boritand a
Marsot!

a) Milyen tovabbi mddositdsokat alkalmazna, hogy még ,€lethiibb” hatast érjen el?
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